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【表紙 I 

ベイグラントスト_リ《 
キャラクターデザイン 
吉田明彦 


©Sony Computer Entertainment Inc./® Vohsuke Tamori 
© 2000 Nintendo/HAL Laboratory T lnc./Shig 0 sato Itoi Character ©Mori o Hikone 
© SEGA ENTERPRISES, LTD., 1999 2000 ©2000 KOEt Co,,Ltd ©2000 スクウェア 

本文中での略語表記 

プレイステーション ： PS セガサターン ： SS NINTEND 064 : N 64 
ドリームキャスト ： DC ニンテンドウパワー ： NP ゲームボーイ ： GB 
ワンダースワン ： WS ネオジオポケット ： NGP 






















































2000年の上半期のソフト販売本数を、どこよりも多い200位まで一挙に公開！このラン 
キングを見ることで、ゲーム業界の動きがわかるかも…。あなたの好きなあのソフトは、 
ランクインしてるかな？ 


順位 

機權 

タイトル 

メーカー 

ジャンル：: 

発涵 

li 格 

販売 徽 本数 

1 

N64 

星のカービイ64 

任天堂 

ACT 

00/3/24 

6,800 

905,569 

賴; し:;:::;:.:: 

N64 

:. ■.： :ハ:•.•••パ：•，•ベ...：: 

ゼルダの伝説ムジIIラの仮面 

1 : び电リ，拡断藤ク阃捆版含む） 

任天堂 

麵 

-• r - V . 1 !. « V ：^ aS.'a « V |'| 1 

00/4/27 

7,800 

mm 

3 

^GB 

ポケットモンスター銀 

任天堂 

RPG 

99/11/21 

3,800 

853,687 

4 


ポゲットズタ—"金 

li ifi'nViii ■“ i.i “•■““.li 111 ii 1 i 1 1. 血 • ■ •"謹 

任天堂 

議陶 . 

:l ど 

99/H/21 

3,800 

762,033 

5 

PS2 

: U ッジレーサーV 

ナム：] 

SPT 

00/3/4 

6,800 

654,786 

- 

PS 

' スーパー□ポット太載 a (限定版含む): 

:;;冷::.连+ス + . 絲驗 羅^^^ 

, ン、：ノぐ . 

li 

00/5/25 

■ ■, ，•.•く… • • *• ■‘••• V .!:1 

9,860 

. y, ： }X:> y : •::笮 x o ： ■兄::•:. 

621,809 

7 

□C 

バイオハザ•ド- CODE : Veronica- 

カプコン 

ADV : 

00/2/6 

6,800 

I 546,785 


[.'十:':..' . 

PS 

■■i im . li ； ■ , ■蕭 ■ I . . ■ .■一- ^-- 

[嫌»載士處 論■ムギ imrnmm 

1: 側， 縣謂 

バンダイ 

:,, “ V - ■- ' - 

SiG 

00/2/10 

6,80a 

:: : $4 嶋 2 鳴 

9 

PS2 

鉄拳 TAG TOURNAMENT 

ナムコ 

格闘 

00/3/30 

M 00 

406,269 

10 

ハ:遇薛:方;.::’::」： 

PS 21 

1:... _ 

r«hiif 

- … …'•へ.:..二..'.…:.:-..:.:..… 

. ニ ニ’:：'::ベ... ■' ■• : ベ 

丁-^ 

:.… !%： V ； ' ：>:*: ■ '• •：•：•： V -:'.；!•!• .• !! •!•! v !! • i -*• •'' \ • 

SLG 

。5:‘:似:：:轮 

::■:'.〇；'.- v ： v !-： v . V ： .■ - -|-> ■] 

00/3/4 

■ " C -"*" ! ■ く- L . 二- ■■ ■ : ■■ ! " *"• ■ 、 J 

M 00 

■ : .-■： ■''マ…-.:，.:ぐ-- 

405, 削 

11 

N 64 

実況パワフルプ □野球 2000 

1 コナミ ，.: 

SPT 

00/4/29 

7,800 

335,771 


. . 一一' 

；•：• :: v :;:; ベ：: i - 

:: ..PS_ 

•■- 二….',.—> 


カブ 3 ン 

. . ■ •.、■•.• 1 一 ,, w ,^ . — ,■■" .. 1 

IPG 

00/4/27 

5,800 

315>431 

13 

PS2 

DEAD OR ALIVE2 

テクモ 

欄 1 

00/3/30 

6,800 

311,909 

la 

N 64 

，リオ/_テイざ フ^ 

■ ':错藍::：：:: - 

任天里 

TBL 

じ'… -.… 

99/12/17 

5,800 

1 - rr »- . . 1 - 1 1 1 - ■ 

匕::.: - ':‘： ："••： :，〇::二.: 

294,342 

15 

N 64 

Iドンキーコング B4 

1 ----- --- - 

任天堂 

ACT 

99/12/10 

1 

7,800 

i 292,966 

M - 'm m 

16 

.■: : ，し.て.—:_ _ 

ii 纏 13 戀 :: 

. . ~-— -■ ■■■..一. 

ワ U 才，ンド .3. :: .心.:^ 

麵瞻哺 K 聊^ 

大^^ 

ACT 

い.::でて：，：二.： '二:.：':..,.: 

mmd 

. ，……. 

3,800 

mm 

■ . _ ■ ,一. 

~yf 

GB 

f トレード&パトル 
力ー ド ヒー □ 

任天堂 

ETC 

00/2/21 

3,800 

280,616 

T " 1 

10 

■ ’:！. 1 パ！ - ■"- • 

GB 

l..ir . . ‘钃 

賴ブ讎麵，_ 

■ B ^ 

• " • ゾ!7 ■■:作 "": 

i SPT 

» ■ ; •; :: ■: •■: : :- ?!:!?-! ミ:.]: 

00/3/30 

4,500 ； 

273, 

19 

PS 

ベイグラントスト _ リ— 

スクウェア 

RPG : 

00/2/10 

6,800 

273,440 

20 
Jm Iff ：；： 

::し’ 

中:，:漏 

I .ドン_譽3_■通■:ン车一 
ジグ■ヂイクシーコン;ダ.：.，:.. 

:禁: 

:: .V 二.:.:..:":：:通沒邊纖撫骑' 

魅:墙 ; 麵 : .'民:戌 i :: 

00/1/28 

•:.，ノン :: ；： : . 

3,800 

織嫩 



ジャンル 
f ， D いて 



ACT /アクション ADV / アドベンチャー PZL / パズル RPG / 口ールプレイング SLG / シミユレーシヨン 
SPT / スポーツ STG / シューティング TBL / テーブル格画/格闘 ETC / その他 

※ジャンルの分類は、データ元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2000 ( 上半期 ) 


戰: 

種 

' ... 

j X^jb~ 

h ::: - j : : Sbm : a ■二，ご： y . r -: :< mi : i . :. :: ■.■し：：：： - : 

ジャンル 

: ：!■■：■： こ:.:.:’:‘:■レ. S : : 

1 梟 a; 

価格 

_ 

21 

j PS |[Dance Dance Revolution 3 rd MIX || コナミ 

ACT 

00/6/1 

4,980 

232,412 

111 纖 i 

PS2 

FIFA 妙少 

口: 鐘^ 薦■中.ン M 兼ンシップ. .: 編 

エレ クト a ニック- 
アーツ* スクウェア 

SPT 

■/25 

6,800 

1 223,56 i 

23 

DC 

MARVEL VS. CAPCOM 2 New Age of Heroes 

カプコン 

格闘 

00/3/30 

j 5,800 

222,633 

24 

fS2 . 

スト U _ トファイター EX 3 

カブコン 

薩 

00/3/4 

MOO 

217,714 

25 | 

| PS 

グランツーリスモ 2 

SCE SPT 

99/12/U 

6,800 | 

216,0071 

11 


パチス a アルゼ王国2 

- - - - - - - - H 

デルゼ 

1. , . ,, . ■ ■ ■ — ■ ■ ■ „'. '■ , . , . , ■ .. ,，.■国, .. 1 

TBL 

99/11/25 

WOO 

215,056 

' 

27 |「dc | 

CRAZY TAXI (クレイジ-タクシ-） 

セガ ； 

— 一一. 一 

j ACT || 00/1/27 

1 5,800183,734 

i ' L ' L '" ,L " lJ . 厂一」… u . | 

DC 

Sega GT Homologation Special 

セガ ニ.:，.: 

SPT 

00/2/17 

5,800 

183,24 J 

291 

j PS 

| 筋肉番付 VO し 2〜 新たなる挑戦!〜 

コナミ 

SPT 

00/3/23 5,800 

180,330 

30 1 

QB 

遊戯王モンスターカプセル GB 

:: コオ炙. 

ETC 

00/4/13 

4,500 

179,861 

31 

| PS : 

桃太郎電鉄 v ( pg 定版含む） 

八 ド ソン 

TBL 

99/12/16 | 

「 5,800 

174,7721 

:: : .:“ 縫 :,1 

| PS2 

FANTAVISON 

______ ] 

PZL I 

1 :?:: 沿:.:;彳 r 

1 叫/ 3 / 9 

5,800 

173,167 

33 | 

PS 

こねこ右つし i 
追加ディスク〜 

SCE 

ETC 

00/1/27 

1,800 

172,243 



実湃パ 9 プルプ n » 球， 99 決_ 

コナニ 

SPT 

99 / 12/22 

[5,800 

170,860 

35 || ps 

1 Dance Dance Revolution 2 nd 

1 ReMIX (ダンスダンスレポ! J ユーシヨン） 

:コナミ 1 

ACT 

99/8/26 

| 5,800 

164,607 

: ：3：4：1 

PS 

ク5!峰:1，パン禱夕*輸づ沒 f 

し b 

ACT 

99/12/1fi] 

| 5,800 

159,705 

37 | 

PS2 

ゴルフパラダイス 

テイ ー アンドイーソフト 

SPT 

00/3/23 

5,800 

156,109 


11 s';'-' 

どこで宅》いブしょ 

• , _ “ “ Aik .. ■ •■，.■■■二: J , l " , ■ ■- M - —— 1——-_^- 

sc§ \ 

. • ' - へ： . ■. . ■ . ■ - 1^ 

etc 

99/7/22 

3,800 

152,635 

39 | 

「PS2 

オールスター•プ a レスリング 

スクウェア 1 

SPT 

00/6/8 

6,800 

152,140 

40 1 

1: 攤:ゾ:： 

挑戦《卜 

コナミ V 

1 ：.-'•：： .：： :;.：\：；：；；：.：： ；：；^：；：：；^：；0； :：：：；： v ：：^ . : . i ： ：'.：：.：- ：.；； >： . : 

SPT 

99/11/25 

4,500 

149,057 

41 | 

PS 

ワールドスタジアム4 

ナムコ 

SPT 

| 00/3/23 | 

5,800 

146,476 

■：; 42； | 

PS 

liPmpiiHMiBii 

Time to grot down ~ 

1 ナ S 

ACT 

00/3/2 


145,113 

43 | 

DC 

シ~マン〜禁断のぺット〜 (同 柄 版 含） 

1ビバリゥム 

ETC 

99/7/29 | 

| 7,800 | 

142,811 

n ；441 

圈 ：: 


セガ 

-- 

RPG 

99 ハ2/2, | 

6,800 

131,663 

: «i 

|dc ] 

| ROOMMANIA # 203 

セガ 

ETC 

00/1/27 | 

1,800 

136,979 

:雜 

瞬:: 1 坪 

り I ツ トで GO * 

i . , -| * 

タイト _ 

SLG 

00/2/3 

5,800 

I 3 iS 7 J 

47 | 

PS2 

ドラムマニア (専用 コント □ーラー 同梱） 

[コナミ 1 

ACT 

00/3/4 | 

14,800 

' 134,9701 

' ; ' 40 j | Dei "" 

卿今讎細版含 

: 凝:. 

セカ T 

SLG 

6 騎 25 

6 f 800 

13 哪 

49 | 

PS 

SuperLitel 500シリーズ麻雀 H 

サクセス 

TBL 99/7/22 

1,500 

129,4551 

50 

_ 

■ ■ — ■ 

J 

— 一心 … ■ » ■； リ阳 t ■ - r ,, -； ■，, ■ - - — ri ■■■r.Tl.i ■■■■'■■'■■ ■ .'in ... .. i . . ... \l 

任天堂 | 

RPG 

K : r . :: W : ::: : r : :::: :■ : ：.："- i-：i 

LV _ ■： :: ン:: X '>：'：•.*•： •：■：'； : ■ X < c | 

99/12/8 

6,800 

讎晒 























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































順位 I [機種 f [> イトル 


Cl || MCyi ニンテンドウオールスタ ー S 

> 1 || 大乱 H スマッシュプラザ ー X 

52 | 

[PS2 

ETERNAL RING 

53 | 

GB ゲームポ_•ィドラゴンクエスト i _ n 

54 | 

|PS2 エヴァ痛グレイス 

55 || PS2 DRIVING EMOTION TYPE-S 

56 | 

|PS ギヤ 〇 ップ レーサー 2000 I 

57 ! 

I FEVER2 SANKYO 公式 

|ド ° パチンコシミユレーシ 3 ン 

58 

PS 

ワールドサッカー 
謂拥ウイニングイレプン 4 

59 | 

PS 

ペルソナ 2 罰 ( デラックスパック含む） 

60 | 

|ps 

鏞脱繼械シ S ユレーター KENKI いらば 
い！〜兔許 « とゴ ce ル鼸てよ 3S 

61 | 

PS 

ク□ノ • クロス 

62 | 

[be r 首都高バトル 2 

63] 

I nn ザ _ キング * オブ • ファイターズ 99 

| U し EVOLUTION 

64 | 

GB 

八ムスターパラダイス 2 (S ゆ ■) | 

65 | 

^ スーパーロ ポット大戦 COMPACTS 
W：D 鯆 1 部：地上瀨勘臛 

66 | 

GB 

ハンタパンタ《〜ハンタ ■ の系譜〜 

67] 

DO ギター フリークス APPEND 

ド & 2ndMIX 

681 

|gb RPG ツクール GB 

69 | 

GB 

名探偵コナンからくり寺院殺人事件 

70 | 

N64 

代 "" チヤル•プロレス 2 〜 王道網承〜 

71 j 

PS 

SIMPLE 1500 シリーズ Vol. 26 

THE テニス 

72 

DC 

THH TYPilSIG OF THE DEAD 
( キー埘ード闻棚版窗む） 

73 

DC 

| NBA 2K 

「■幫丨 

|N64 ■キサイトバイク S4 

75 | 

1GB | モン スター ファームバトルカ 漏 ド GB 

76 | 

111 | ァジモンアドベンチヤ ^" 

VV rnmmmm 

77 | 

[gb メタル ギア Ghost Babel 

78| 

PS 

I 翕©ぱ宇箱戰艦ヤ守卜 86 の戰士た右 

1 ( デ今ックスパック * む） 

79 

PS 

パラサイト•イヴ 2 

80 

DC 

夷 況バ〇フル， taiiF 球 

EDreamcsast Edition 


メ _ 力 — ジャンル 1 発売日 価格 綱累計本数 

任天堂 act 99 / 1/21 5,800126,975 

フロム•ソフトウェア ADV 00/3/4 6,800 

125,829 

エニックス RPG 99/9/23 4,900 125,619 

フ□ム•ソフトウェア 

RPG 

i 00/4/27 

M 00 

1 23,397 

スクウェア SPT 〇〇/3/3〇 6,800 

112,149 

テクモ ； SLG 00/2/17 5,800110716 

I.C.S. TBL 00/5/2 3,800 

110,286 

13ナミ 

! SPT 99/9/2 

5,800 

106,572 

ァトラス 

[ RPG 

1 00/6/29 

9,800 

106,563 

FAB 

SLG 

00/2/24 

5,800 

106,169 

スクウェア 

RPG 

99/11/18 

6,800 

102,867 

HhMHU 

兀気 

|SPT 

00/6/22 

5,800102,339 

エス*エヌ•ケイ 格闘 

00/3/30 5,80 0 99,650 

アトラス SLG ___ 1111 11111 

バンプレスト ! 

； SLG 00/3/30 4,50 0 97,325 

コ X 二 

RPG 

00/6/15 

4,500 

94> 950 

コナミ 

[actJ 

00/2/24 2,800 

91,919 

アスキー ETC 

■- 

00/3/17 4,800 

90,025 

バンプレスト ADV 〇〇/2/25 4,500 87,871 

アスミック 

SPT 

00/1/28 6,980 | 

87,553 

_ ■… 》 一 ... 

D3/V° プリッシ ヤー 

SPT 

00/2/24 

f ,500 

86,359 

セガ ACT || 00/3/30 氏 800 

84,170 

セガ 

SPT 

| oo /3/23 5,800 81,552 

任天堂 SPT 00/6/23 6,800 81,091 

テクモ ETC 99 / 12/24 3,980 80,347 

7 t ンダイ RPG 

mm 2,800 80 , 2 4! | 

コナミ act 00/4/27 4,50 0 79,225 

バンダイ 

slg oo / s / 2 1 2,800 卿 09 

スクウェア ADV 99/12ハ6 6,800 75,686 

，ナミ SPT 

00/3/30 5/800 

72,070 




たんで、多少はその影 
響があるんじやないか 
な。 発売側にしてみて 
も。 

◊そぅいえば、ちよつと 

話がずれますけど 、 『F 
F 』『 DQ 』 が同じ年に 
(しかも2ケ月以内 
に！) 発売されるなん 
て、 ここのところずつと 
なかつたですよね？ 


なかつたもな にも、 


『DQJ 出るの自体、 5 
年ぶりなんだから(笑)。 
でもそぅだね、よりに 
よつてといぅか、重なつ 
たねえ。 

◊その後は、『リッジ』 
『スバロボ』『バイオ』「キ 
レン』『鉄拳』，：と、定番 



〇 


が続いてますねえ 


♦ 続編モノじやない、と 
いぅことで考える と、 
Q 位の『決戦』。これは 
PS 2 のタイトルだ 
し、 頑張つたと思ぅよ 
ね。 
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GAME of 2000 ( 上半期 > 


順位 

1: 細 

タィトル 

メーカー 

ジャンル 

発売日 

価格 

mmm 

81 ||PS2 

1スキヤンダル 

SCE 

ADV 

00/6/29 

6,800 

71,368 

*2 

|ps ； ； 

1 0 ック マン DASH2 

〜エピソード 2 大いなる通歷〜 

カプコン 

ACT 

00/4/20 

1 5,800 

69,821 

83 | 

|PS2 

A 列車で行こう 6 

； アートデインク 

SLG 

00/3/4 ; 

「6,800 

1 68,925 

84 

PS 

クラッシュバンディクー 3 

〜プッとび 世押一颺〜 （ザ • ベ X 卜) 

SCE 

i ACT 

illllli ___ 

68,852 

85 | 

N64 

燿ボンバーマン 2 j 

八ドソン 

ACT 

99/12/3 

6,800 

66, S 41 

::::: :: R :| 

N64 

ゴールデンアイ 007 

任天堂 

ACT 

97/8/23 

6,800 

&6,500 

87 | 

|PS2 

グラディウス m & iv 〜 復活の神話〜 i 

=1 ナ 5 

STG 

00/4/13 

5,800 

; 66,025 

M 1 

[PS 

SIMPLE 1500 シリーズ VOL3Q 

THE it スケット〜 10 nl ブラス— 

| D3 パブリツシャ 

SPT 

00/5/2 

1,500 

65,370 

； ! 89 | 

GB 

遊觑王 デュエルモンスターズ 11 
〜闇界 決 me 〜 

1 コナミ 

ETC 

, 99/7/8 

4,500 

65,266 

90 | 

| PS2 

麻雀 大会 m ミレニアム y-- ■ク 

，ド 1 !,■ 国」 ■ 」■■■ •■!■ い ！ 1 ::- し . 1 .- p __ ■ 圓 ■■■ | 

i.wiM mmm 

I uJliiAMi] I 

丁 BL 

] 00/3/4 ； 

4,800 

65 J 12 

91 ]|DC 

バーチヤストライカー 2 ver. 2000.1 

セガ | 

SPT 

99/12/2 

5,800 

64,860 



チ ポスタ y オン “^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

スクウェア 

； SLG 

99/12/22 

4/800 

64,847 

93 | 

WS 

仙界伍〜 TV ア=メーシヨン 仙界伝封 
神滇鞴より〜 

バンダイ 

RPG 

00/2/24 

3,800 

64,727 

: 94 伽 | 

ぼぐのなつやすみ 

SCE ADV 

]L . _ . 1 

1 00/6/22 

5,800 

64,374 

95 | 

DC 

レンタヒ ー d _ No.l 

1セガ 

| RPG 

00/5/25 

5,800 

64,291 

| 96 DC 

サンバ DE アミ ゴ 

セガ 

ACT 

00/4/27 

5,800 

62,923 

97 | 

PS 

チヨコ ポ コレ クシ ヨン 

スクウェア 

ETC 

99/12/22 

7,800 

62,747 

Mj 

| PS 

DX 人生ゲー•ム班 

タカラ:::^; ミ 

TBL 

99/12/2 : 

5,800 

聊 

99 | 

|PS 

SuperLItel 500 シリー ズ 将棋 n 

サクセス 

TB し 

99/10/28 

1,500 : 

61,907 

100 | 

|dc 

スペースチヤンネル 5 

セガ 

ACT 

99/12/16 

5>800 

, •"- ........... 

_ 

101 | 

PS 

バスランディング 2 ( 同梱版含む） 

アスキー 

SPT 

00/4/6 | 

1 1,000 

H 

102 

|PS 

JU_ グ実況ウイニングイレプン 2000 

「m !■ 

pvpJ ノ 

SPT 

00/6/29 

5,800 


103 

DC 

パワーストーン 2 

カプコン 

格闘 

00/4/27 

5,800 

_ 

104 

GB 

ポケッ ト モンスタ™ピカチュウ 

任天堂 

RPG 

M /9/12 

3,000 


| 105 

N64 

マリオカート B4 

任天堂 

SPT 

96/12/14 

4,800 i 


106 

PS 

DX 人生ゲーム n( ザ •ベス ト） 

タカラ 

TBL 

98/10/8 

2,800 


107 | 

PS 

Dancing: Stage featuring 

Dreams Come True 1 

コナミ 

ACT 

00/4/20 

4,980 

HM' 

108| 

PS 

_励職 : t ガンダムギレンの «fil 
ジオンの系 M 攻略指 命 害 

バンダイ 

SLG 00/6/29 

2,800 


109 | 

WS 

デジ 5 e ンアドペンチ ヤー 1 

〜ア ノー ドテイ マー〜 

バンダイ 

RPG 

99/12/16 

2,800 

mm- 

110 || 

::歷:：:: 

甘イ^グク d ちゃん 
〜ヂビル復洒！ ！~ 

mmm 

ACT 

06/3/23 

4,500 

■ 


◊あとは…『力—ドヒ 
I 口—』に『ベイグラン 
卜』と続くわけです ね。 
Q 位までに続編じゃな 
いソフトがたつた3夕 
イトルしかないですよ 
〜9だ、 大丈夫なん 
でしよう か…。 それに、 
スクウェアのソフトで 
最高本数が Ri 万本、で 
すよ？今いくら売れ 
なくなつてきて る、 とは 
いえちよつとこれはア 
テが外れたん じ ゃない 
でしよう か。 

♦いいゲ—ムだとは思 
うけど さ、 すごく人を 
選ぶものは難しいでし 
よう。 逆にい うと、 これ 
だけ松野節全開のゲ— 
ムでありながら、それ 
についていく人が y 万 
人もい る、 つてことの方 
が スゴイと 思う けれ 

ど。 

◊なるほど一。そう考 
えるとすごいです ね。 
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[細 

卿 

誠 圓 

メーカー 

:;- -■：. :- :; 

ジャンル 

発売日 

■ t *i V * - V ''-* ■■ '•. 1 

■ i ■-■二 ■ ■ ■ ■ j - < ■- ■ i ' こここ-二 til ■■ぐ j ■ •■*■*■'> yv - . t ■ 

「 I 格:：:： 

111 

PS 

FIFA 2000ヨ™□ツパリーグ • サツカー 

エレクト□ニック， | 

アーツ，スクウェア | 

SPT 

00/3/30 

4,800 

□ 

112 

WS 獲タルパ-卜物■ンダ-ウェ-ブ同梱版含む)] 

-:: .：；：>• •- .. へ::::ぐ：： 

SLG 

,, . Ll , . ^ jL 

00/S/25 

:::•: ■ソ■:; ■ぐ：：:-:〇：::' ::ジ:::>:::] 

| 4,700 


113 DC ] 

久遠の 絆再臨 詔 

フォグ 1； 

|_ADV 

00/5/18 

5,800 

114 

IPS 

..-V ：：.■：■■■■,■： 

S 财 PLE 1却〇ジズ Vol _14 THE ブロックくずし 

3パブ U ッ シャー 

■ P 7 Lg 

mm 


□ 

l !5 ps 

筋肉番付 ROAD TO SASUKE 

[コナミ 

SPT 

00/4/27 

5,800 

0 

■> iiiiv .'. i ' ■■■*. •■■■".•く ■! 

116 

PS 

1 - r ; - • 

[|^：»0 ：GQLR 

•レ伫. 

SPT 

99/7/29 

__ 

U 7 N64 

糸井重里のバス釣り No.l 決定版！ 

任天堂 

SPT 

1 00/3/30 

[6,800 

] 

118 

PS 

涵歷 ___ ■ザ， | 

1 日本テレネット 

j._: ， 

1 >• fill ill iV.l fMA ^ sA^tLi 

99/12/16 

| 2,800 

119 

DC 

花組対戦コラ ムス 2 

セガ 

PZL 

00/1/6 : 

5,800 

120 PS 進かなる時空(と表) (D 中で (限定版芎级 

! J ***• 

. ::. : : : :::べ.: 麵 

ADV 

00/4/6 

8,800 

121 | 

PS 

SIMPLE 1500 シトズ Vol .24 THE ガンシユ-テイング D 3 パブリツシヤー 

STq 

I . 99/12/9 

1,500 

他: 

■ ；；. .... 

ボケモンカード GB 

任天堂 

辽八 幾:…： 

ETC 

_ 

98/12/16 

| 3,500 

123 | 

GB 

メタモード 

コ ーェー 1 

RPG 

00/2/25 

3,980 

1::: 機 1 

ps 

:姑;;:: り ::‘-:;:; i::;:;」: 

モ： / スターファ。 各パト ルカード」 

一 V; ::へ 』 . 

ノノ JL* 

_ 二 ; 丄：：：し，-:. 

! ■■■ 穴 1 ■レ. ■■: 

*. . ..•■■■*._ * ....... "1 

00/3/23 

\m 

1 125| 

GB ! 

ワリオランド2盗まれた財宝 

; 任天堂 | 

ACT 

98/10/21 

3,500 

126 


__：3ナン is 岩雇* a 着伝_ 1 

猶ンブ _.:.': 7 : 

° . • ： 

00/3/3! 

4,500 

127 

GB 

星のカービイ 2 

任天堂 

ACT 

95/3/21 

3,900 

_ 

謂:：:.;,‘ 

m ： wu^ 卜， 3 rd ©丁 ㈣ ，，:::::. 
i ." 购肋 t f 喊 

如コ : 

格闘 

00/6/29 5,800 

129 

: GB 

1 mauki ぃ！1”-一 1 

ポケツトモンスター青 

任天堂 

RPG 

99/10/J0 

1 3,000 

130 

N 64 

バイォ八ザード2 

i テ’: 0:.:.: 翌^ ^:';二 : : V - : ; •：•；;：："：；.：■：：.：：■■'： 

カプコン 

AdV 

.. " •- ■ … ■ 

' m/i/u 

7,800 

■ 礞 ■ こ“ .“m 

131 

NB4 

ゼルダの伝説時の才力 U ナ | 

任天堂 

ADV 

98/11/21 

6,800 

01311 

GB 

顧画 倶楽部 

.啜^!.;..: - - . '• ' 

ジョ叫ダン 

SLG 

p 被;;:.:-:;：':’:-:顆 y::: 

99/10/29 

3,980 

133 

PS 

免許をとろう 

トワイライト 1 クスプレス 

SLG 

00/5/25 

5,800 

知: f?.? 雜 jj 

134 

卩职磁猫 •: 故.: , ::;保 

PS 

it- トマニア （ザ •べズト） 1 

f "尸 ' ■ „ ■ , 

| コナミ 

i ■■，■■■ ■■ .■,■■. … ■ 

，：■■■ , ■■ :〇：^-：.：.：.：： 

ACT 

“9 調 義 

Lj.j ■■■ ■■■ . . . . J 

_ 

135 

PS 

桃太郎電鉄 7 ( ザ • ベスト） 

八ドソン 

j ； TBL 

00/2/24 

| 2,800 

：： ■-：•" ：： y ： ^- j . ' 


__爾_贿_囑闘ぐ ■ 

ウ：：..:，；：^なぺ i ■•.■•こ.丄 こ 、 .U - — ““-h" -- ぁ . ■一 ■ 1 iill m 川.“一… FVN り . . ■! 


[BPG 

nm_Ti * ■ ■ ■ ■ " ■ j 

■■：： ： ■ :ツ ：：■: : ■•パ -.3 

00/6/1 

州^:：: 

137 | 

GB 

牧場物語 GB 2 

ビクタ—インタラクテイプ 
ソフトウェア 

| SLG 

99/8/6 

__ . 

3,980 


■'..パ ° 

GB 

寧薄呼ね B 

證:ひ ヘ^ぐ. デ 7 . 

_ : u ■ふ..;;… し^^ : 1::. ■..■ニー…“」“一一」 



3,800 

139 

DC 

JET SET RADIO 

セガ 

ACT 

00/6/29 

5,800 

隱, _ 

「■■1.! .1. ■ぐ ■■か !■'■■■ ■ ■■■，リ- 

!40 

乂 s 1 VJL -'- V - 

f jmi 

獅__釋醉釋，觀:猶 r 1 

ぼ:■爾， ' 

麵 

い. “一 . 

0 




小説家でも簡単に 30 万 
部売れるなんて人は、 
そぅはいませんものね。 

それにね、 販売本数 
全体を見ると、今回は 
100万超えたタィト 
ルがないんだよね。 
◊ぅ一ん、全体的に小 
粒になつてきてるんで 
しようか…。 

♦それ以下に目を向け 
ると、27位で、 本誌の特 


で扱つてる『クレタ 


ク』が出て くるね。 
◊セガ…といぅ か、 DC 
に、 面白いタイプのソフ 
卜が増えてますよ ね。 
♦実際、今 D C は旬だ 
よ。 『クレタク』や『ジ H 
ットセットラジオ』、『ル 
I マニア』なんていぅ毛 
色の変わった野心的な 
ソフトが増えて るし、 
ソフトの本数自体も撤 
つてきてるから ね 。 P 
S 2 のソフトが伸び悩 
んでいるのも あるし、 
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2000 ( 上半期 ) 


娜 

機種 % 

| 141 N 64 

| : 

BC \ 

| 143 | 

PS 

JAM 

DC 

d . •/_ 一:と 

145 ps 

mm 

0 B .；：：：； 

147 DC 

148] 

I PS 

I - ■ ■■■ ■ i*r ■ • J1 

'.- y . :ぐ-:.:■::，: p .| 

149 | 

PS 

: “:編 ;| 

re 

151 i 

[PS | 

15 2 1 

：：； ； j 

153 | 

1 PS 

m \ 

[.想,';‘. 

155 | 

1 PS 

曹属編 .11, QC 

157 1 

DC 

1 mj |: oc .: 

Son :こ：••て ：： I J 1 1.1 % v * 1 1 こ.-:.:•.こ：： - • • —. ■二 j , •* 

I 59 H 

PS 

:: :_l 

I GB 

161 | 

1 PS 

162 

+;.: PR.;:a 


タイトル 


趙編韵括;:巧;';;.:;;.:品.: 


■:棚:•贼缺 


： ： ：-： ：■：■：：■ ：■：；：：：•■ ：；； 1 ：： ：?：■■ 



Hdr — —— T*Ti- 


:■: V ::: ::■丄 O : : ■.«：<：- X ；. f ：-：-：;- :■: :；.%■ 

_ .■: . 0 ： ン : .V-, /：•：■.■： *.Ti 

• V ■■■• ■■■■. ■■- ■ - •■■■■■■ ■■ ■•5"- ., r . .■ ■ ■ ■ ... 

料- ■：； ：■； ■: . : CW'IIOSgM :，■ ■:::■• 

.•:.う.：：- •：.. : •：-.■• - V ： *• v ! • • ■!■'• - • .、ハ-. ■- •• .• : 


ジャンル親日 



格 


ス_パー□ポツト大戦64 


バンプレスト 


SLG 


99/10/29 7,800 


: ： ：：〇-：.：： ; 


^ 




SPT 00/5/25 5,800 


PANDORA MAX SERIES Vo_-l 
ドラゴンナイツグ a リアス 


PANDORA BOX 


RPG 


99/11/18 |[1,980 


チヤ a ツプ I 


■ • .■/.: ノ •••:•; ベ •: シ :.: ペペ .: 1 .• I " •.." :• 二 : こ , ; I'-'J \ 


iz 力 

.* j - ..*- 1 ■. j. 


一 . 


STG 00/3/2 IfBOd 


仙界大《 

， TV ： P : 


シヨン仙界伝封神演義より 


バンダイ 


RPG 


00/6/29 5,800 


トマニア GB ガッチヤミツクス 




誠 


：： ： ： ： . ：： v :：- 


ACT 


99/11/25 b 讎〇 


Oance Dance Revolution 2nd ReMIX 
Dreamcast Edition 


コナミ 


ACT 


00/2/17 5,800 


PANDORA MAX SERIES VoL3 

t ビツシユブレイズン ：•： :■: .：^：;： ： ： ：,： :パン:，!| 


PANDORA BOX 

… • 


RPG 00/4/27 し _ 


SEMPLE 1500シリーズ VOI .22 THE プ□レス D 3 パブリツシヤ 


SPT 


99/12/9 | 1,500 


ダービースタ U オン99 

.. - ' :：:V ••• . .. • .:厂 \ 


11 


•： •： OXO ：'：'；<» l >：'： :；*-: 

I *' *™ # ■ ■ rj * ■. ■二-よ■•户 4 


アスキー 




SLG 




M /9/30 4^00 


K - l 王者になろう！ 


ェクシング*エンタテイメント 


SLG 


00/3/30 5,800 


ポケモンビンポ-^ル 


■ ..ン :::': . .. 


任天堂 

YI J.W . W i , « V ； r ^； i , i fe i , -V 1 ； 


::ベ‘:；:每..レ::二:;:这•:•迫.: ■ 


_ 


蹄 


99 / 4/14 3#8 M 


ポケツトデジモンワールド 


パンダイ 


RPG 


00/6/29 2,800 


メダロ(ク7ガタバージヨン ):] I づ“' ベ 1 * 


■ 冶活 p. が k:. 


@9/7/23」3,980 


Hi |9| m —〜■..〜， 

'-：• ご',.:ン .•: 『■:::■ : . :: : a L . 


幻想水滸伝 n (ザ•ベスト) 


コナミ 


RPG 


99/12/9 2,800 


アドパン X H 大載酪 


8 -い- 1 .* ■■■■ミ 1 . , . 1 .、■.リ™ 1 •**■■_■■■ リ 

:■: CCO »: :： ； i , ： ： ： .■ ： ： 


I 一 

■ ^ W ■ ■..■■■ . ■. ■ . ■. ■ - . ■ .> . , 1 . . . . J .* ■ 

. _^ - 


—I J 1 


SLG 00/6/22 

1 -r ■-■ ,•», ,-■ - V■■, .* ■ ■ . . , . . r . . . . \ ^ . 


ftH: 
■細;;: 


6 r 800 


プロ野球チ_ムで©そほ 5! 


セガ 


SPT 


99/12/23 5,800 




^ . .. 1 1 [■ . ^ 1 "1 ■■ ■ ■" 1 * ■ ■ j - ■ ■.■■■■ ■ • - . I ■ ■ • " 5 . . v -つ C メ ■雷： 

Iv ■ ■ i"I*I •- ■■■■-_•■■■ •.•••，•■.• ，•-■■■ ■•■■■:■ 〆,■■■■■ -■•■■■ ンノー ’- 1 . .'.v.'.f, 


セガ 


忍が^激浪 ^ i !：：•：•.; 

. :- ■ .. + ■ 


格闘 99/12/9 5,800 

:フ；.:.‘. .： ‘：.，:■■ ._」リ:1...__ j し . こム:し .:: I L ； ,；__ v ： 


峠 MAXG 


アトラス 


SPT 


00/1/13 5,800 


f MljU'f 


" 


イマジニア 


■ ■ ' _ - 


ETC 99/10/29 3,980 


ウイザードリイ〜 D_GUl 


アスキー 


RPG 


00/4/20 


6,800 




セガ 

! ••*•: ： : ： >• :::: . ： 


：*：•：•： •.••••. 


喪逯:: 


ETC 00/2/24 5,800 

..••.一. •-•••••••• • | • * • !•. . ^ . ... - • 


r 163 

PS 

FISH EYES 0 

ビクターインタラクテイプ 
：! ソフトウェア 

SPT 

00/1/27 | 

[s f m 


1 ws 

so 期私 j シャポン戰記名 〇 - 


SLG 

99/12/29 I 

r " T ' T I ； 

。 - • - * . .，'■•■..■■こ P ^ ■■■■■く 

| 3,200 

ベ ■• ベ ：■■: ! 

165 | 

PS 

SIMPLE 15 QD シリー XVol, 2 B THE スノーボ，ド D 3 パブリッシャー 

SPT 

00/2/24 1,500 

1661 

G 日 . 

戈ルダの伝瓤夢をみ豢島 DX ム 

任天堂 

■.■ ■ ■! ， :• 卜 1 ■ ■ - j j I■ vf ■ '1 ■.■ 1 *1 "i■ ■'. ■•. 1 .•■ ， 'Jj 

rp 6 

1 'm ■* ■ *■ ■ ''1 *■*■*■*■ ■ *■ «■■■!■、1 

■ 1 

98/12/1? 

■■ v.'i 1 1 

1 3,500 

i- ： . • ギ，へ .. ■•„〜：■;:.:■•■：：■■. 

167 | 

[ps Value 1500 上海 

サンソフト 

PZL 00/5/2 

| 1,500 

168 | 

|PS BARAVESAGA 2 

i 

: V：' 

タカラ 

■“■■■« ■■ ぐ ) ■ ■ ■ ^r« :■■■■■■'■ o" ■ ■ ■ ^ 1 

RPG 

00/5/2 | 

| 7,800 

1 . 響 '-‘" 

169 | 

GB 

ドラゴンクエストモンスターズ〜テ U — のワ X — ^1 -*7 

ソダ — ランド ~ジノ入 

RPG 

98/9/25 

| 4,900 

::: 削 :::| 

|P 白 | ミ洋パチンコパラダイス 3 わんわん讎 

IK 淀 Kig 1 ァ TBL 00/3/9 ] 

13,800 


今 こそ DC だよ。うん。 
◊その後となりますと 

…やっばり『ビーマニ』 

や 『 DDRJ 関係は堅実 

だなあとか思いつつ…。 
ちようどこのあたり 
に、 『ハンタ IX ハンタ 
丄 『名探偵 コナン』『ヤ 

マト j という版権モノが 

ちらほらと見えるんで 
すが。 

♦キヤラモノというと、 
昔から堅実な商売で' 
2、邪万は売れてもい 
V と思うんだ けど、 実 
際はガンダム系が強く 
て、 あとは 『遊戯王 j と 
かだよね。今 I つ、 地味 
なものが目立つような 
気がするんだよなあ。 

もつたいないというか、 
二 f ズに合ってないよ 
うなというか…。 

◊あ、 『ゴ—ルデン アィ 
007』 と『マリオカ| 

卜 j がまだランクイン 
してますよ！ どつち 


9 






































































































































































































































































































































































































































































































































順位 wm 

タイトル 、 

i .. メー： ヵー.:'. 

ジャンル 

発売日 

価格 

171 |[ngp 

mm 最強ファイターズ SNK VS.CAPC0M 

| エス•エヌ•ケイ 

格闘 

99/12/22 

4,300 

172 

PS 

信長の野望釀_ パヮ， ァ鐵 r 卜 

: ■ 十 ] .丁… 

mmmA 

SLG 

00/4/6 

9,800 

173 

PS 

SIMPLE 15 的シリ■ズ Vol.10 THE ビリヤード 

D3 パプリッ シャー 

SPT 

99/4/22 

1,500 

174 | 

|rs 

バイオ八ザード 3 UVST ESCAPE 

カプコン へ:雷：:，ノ 

， j 

99/9/22 

6,800 

175 DC 

ソーサりアン〜七屋鼸法の使徒〜(限定版含む） 

I ビクターインタラクティブ 
ソフトウェア 

RPG 

00/4/27 

6,800 


ェレクト d ニック * 

ア ツ•スクウェア 

SPT 

I 壽 15,800 

i • _ : .. 」 E . ... —.. .. 

'77 | 

[dc 

ベルセルク千年帝国の騰篇喪失花の章 

アスキー 

ADV 

99/12/16 

6,800 ] 

179 | 

GB 

I 力ード丰ャブタ _ さ <s 

I 〜いつも古く SIS ゃ A # 尨 

:: ■ み*ディー _ オー | 

ADV 

99/5/15 

4,380 

! 179| 

GB 

| 爆球邏两！ 1 スーバー fcf— ダマン醪醚！ 

ライジングヴァルキ ti—n 

タカラ 

RPG ! 

00/3/24 

4,500 

180| 

| N 64 

ポケモンスタジアム2 

任天堂 

ETC 

99/4/30 

5,800 

181 | 

1 PS2 

OSTORY (ラブストー II — ) 

エニックス 

ADV 

00/4/27 

7,800 

1*2 

[ PS 2 

I.Q REMIX + || SC ^ _ 

PZt 

00/3/23 

5,800 

183 | 

GB 

ポップンミュージック GB 

コナミ 

ACT 

00/3/30 

4,300 

194 1 

\ mL ； 

鉄拳3イザ.べスト） 

> ^-VO /" i ； i*i V "ii •' i * Vi Vi " i " i"i i" " i " Vi * . - i ** •!••••• •- .•• .... '•"•* ..•...•謹.. '•* *•• •• .*.• •• •• .• .• f ,• .* .• •• r • •• .• .• •• .• .* .•. 

;._v / j v r/y .vxf ._*•， O ' . ；. *.* i ；>；•. ： ；• ； '. ； ； ；' > ； > ； . * V -1 »M IM*I ； ；i I M ； I ： I •； !• ； I - ； ； ； I ： I ； I ： I ； I ： ； ； I ； *"；ii I ； . I * I ； I -11 ； I ； ： ；•! . I . - « *. ■. •! •； " " •! ! •!•； •. *. <!•*.： :-人'ノノ 

ナムコ 

格闘 

98/3/26 

2,800 

185 | 

GB 

なかよしぺットシリース①かわいい八ムスタ_ 

Ji £ X m ァイー ■ オー 

SLG 

00/1/28 

3,980 

186 | 

j N 64 

liABiiii ハチヤメチヤクランプ u レース 

粗 — : —一一 

嗯 1 

99/12/24 

M 00 


GB 

スーパー □ポット大戦リンクバトラ"" 

バンプ レスト 

SLG 

99/10/1 

4,500 

1 湖 

PS2 

Primal imame voil 

。 _ ■ ... —.….— — "■■■■■•■■■■】— .■■■■ — , ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■- ■ ■ ■ 1 

ァトラス 

Ll'T'O 

ヒ，セ 

00/4/27 了 

5,800 

189 

N 64 

スーパーマリオ 64 (振動パック対応バージヨン） 

1 士穴至 

1 - - --- 1 

ACT 

97/7/18 

4,800 

190 

DC | 

機動戰士ガン歹ム辛レンの野望ジオンの系 SB 

.. _ ... ‘ , • ■ • .■ ’ ■. ■ ■ ノ•■■..■•••■■••.'••••.••，■パ 

バンダイ m 

m 

00/6/29 

M 00 

191 

GB 

のアトリ f エ （3 B 

〜ザールブルクの練金術士〜 （ PB 定版含む）〜 

イマジニァ 

RPG 

00/1/8 | 

7,980 

192 

DC 

Memories Off Complete 

キッド 

ず ノ r 

ADV 

00/6/29 

6,800 

193 

DC 

ポップンミュージック3アペンドディスク 

3 ナミ 

ACT 

00/2/10 

2,800 

194 

DC 

東祭 バス 塞内 （ガイ ；■■.；] 

. Mm niMna _ jt ■■ 1 I 1 

フォマァイファイフ 

SLG 

99/12/23 

5,800 

195 

N 64 

マリオゴルフ W 

任天堂 

SPT 

99/6/11 

6,800 

196 

GB 

日ビーダマン 爆 外伝 V ファイナル • メガ • 笋ュ 

メディア ファク ト 

ACT 。 

00/2/6 

3,980 

197 PS 

メタルギアソリッドインテグラル（コナミ 
ザベスト） 

コナ 5 

ADV 

00/4/27 21800 

1 : 

GB ミスタードリラ— ナムコ 

PZL 

00/6/29 

3,800 

199 | 

PS 

ブリガンダイン ー グラン ドエ デイシヨン ー 

イースリースタッフ 

SLG 

00/5/18 6,800 

200 | 

N64 

ぶよぶよ ~Al パーヲイ“ 

コンパィル 

PZL 

_/2 5,980 


も3、 4 年前の ソフト 

なのに、すごいですね 

え0 

♦こういうところが、 
任天堂がハデさはなく 
ても着実に、堅実にフ 
アンを掴んでる証拠だ 
ろうね。今は、 マニア層 

は DC に、 子供は安心 
の任天堂ブランドに、つ 
て分かれてるような気 
がする ね。 

◊機種別のシ H アを見 
ると、やつぱり〇0〇が圧 
倒的ではあるんです 
が、 これ、 という核がな 
いという か…。 そうい 

えば最近、 SCE がちよ 

つとおとなしいと思い 
ませんか？ f フアンタ 
ビジョン』に『ぼくのな 
つやすみ』、『どこでもい 
つしよ』は… まあ、 発売 
は去年です し。 ちよつと 
心配なんですけれども 
SOPS 2 で、「これ 

だ！」 つていうのがない 




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































r 




jJP ^ j ® h ™ fljij 

^^ :；>： 


•タイトル数 


❶赛上ランキング 



I 




t r ^ 


200 位までのタイ讎 

■ 蹲：::; 

_ 


を、メーカ，觸⑽夕％ 

ミ；管轉上げを集 

_ tz ました。 


■ . . - 1 . . .- ." .''.'. • . -*..•. . . ■=■ ..■■.■■■•■• ...... >.1. ». . -.1. 5. 

- - : - 


」1ナミ 

洲：…": . .,""7 

. 遍^ ■■■■■■■■_,. 

:：^3〇：： _ 

: ry：-：Cm：：：：： 

」 任天當 

27 

31雙,セガ 

mm 

V:0 . V V ::バンダイ 

通徽^^ 溢^^^^ . 

12 

连. 

SCE 

画 

カプコン 

„ ! 

9 

D 3 パプリツシヤ- 

:!!吸い ! 

/ - 

KB スクゥェァ 

装 ほ::::：*^.::迄; 

MBbit バンプレスト 

11 !，， b'1 

ナムコ 

リ麵 S 

! !コーエー 

；?；：■：；'： 

ァスキ- ' 

S 

タカラ 

碑 

:': : : i : . : V :: • 



任天堂 


コナ5 


カプコン 


セガ 


ナムコ! 




バンダイ 


バンプレス I 


スクウェア 


x 


テレビゲームの販売データはおまかせ < f £ さい！ 

1000店以上のテレビゲ_ム販売店から売上データを集計しているので、高い 
稍 度を誇ります。 

1年間の52週にわたる、コンシュ-■マー機のソフトとハードの販売数がわかる 
ので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲームメーカーはもちろん、他業種の方にも、さまざまな形でご活用 
いただけます^ 


_お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

〒 101-0021 東京都千代田区外神田 2-19-3 木村ビル 4 F 
TeI .03-3255-3805 Fax .03-5295-8080 
e - mait , tqp@m - create . com 


メディアクリエイトからのお知らせ 




GAIVSE of 2000 ( 上半期 ) 





0 iP 02 Q ^) 


i 


■_. rannrjymr w i — wiMiripj^iri W VtW i-VVT 


細)位■でのタイ誠 
ジャン麵に分類、 
計したもので1 



… .. :: ■：■：：：： 







m 


L 


r 


JM ——^ 


i …ノ； .鱗蕊騎 mm . 

す一:' 


ws 

4% 


I 


r ：.： v .-： : -.• ,：：：；：：；■ ：.：：：•:- ；•；■•• 


明_灣_ 

_ に分類、全体に対す 




欄合賴出しました。 

. ..一:― …擊 iftMiiiili 


舄 I 




SPT / スポ- "ツ 

40 

S 

RPG / □—ルプレイング 

: AA 

K -"- 

|□•❼… 

_ 

ife 

ACT /アクション 

32 


SLG / シュ5レー ショ ン 

29 


ADV / アドペンチヤー 

1 ■•- - ■ "i ■■ ■ j ■ ■'■.»■■■ ■:_*_、] 

17 

' * r : な;: 

m 

顧 

ETC /その他 

一 r 

B 

TBL / テープル 

13 

■ 

格闕 

Til ；-： 
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のも あるし。 

年後半は、さっきも 
言ったけれど 『 DQ 』 —L1F 
FJ が入るからね、たぶ 
んそれが上位に来るこ 
とは間違いないだろぅ 
し、 ほかにもいくつか、 
気になるタイトルはあ 
るし ね。 

◊年末に向けても色々 
出るでしょぅ し…。 来 
年以降では、ゲームポ 
f イアドバンスや、ゲ— 
ムキユ—ブなど、また注 
目したいハ—ドも登場 
するんですよね。ゲ— 
厶業界もまだまだこれ 
から、 つてところで しよ 


うか 


〇 


♦とりあえず、 この原 
稿を書いてる時点では 
まだわからない、 『 DQ 』 
7 F 』 の販売本数。ど 

つちが上なのかな、とい 
うのは個人的にも興味 


があるところ 


〇 


◊楽しみですね S 。 
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钃集部が通ぶ！ 


ベストゲ^ 

蠢 — . f 麵洋 

暑くても寒くても、ゲーム潰け 


果選んだ20本! 
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___ 

. パ ::：.:；./. . . :v... 




:蔣鏺墨；#賴靛酵縫: 

■靈^驅 




シテイ』なので、安心して遊べる 







露 


だろう。 

『バイオハザ—ドコ|ドべ口 I 


は、 00ユ|ザ|待望の'0 _|一 

リジナルの『バイオ 』という - ji 4 

で、 期待に違わぬ出来になつ^#皆 
た。 これを楽しみにしてい 
ザ—も多いだけに、ようや4の発 
売にほつとしたのではないだろう 


か。 

『ミスタードリラ I 』は、もとは 
ア^—ケ^—^-でヒツトしたゲ^~ムで、 
複数のハ—ドに移植され た。 バズ 
ルというかアクションというか落 
ちゲーというか"その間の微妙な 
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の 

う 
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人 
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これが編集部厳選の 

20タイトル だ！ 


とある平日の昼下がり。編集部 


内で「2 


年上半期のベス 


ゲ—ム選出」が始まっ た。各々、 
この半年で遊んだソフトの中から 
持ちよったタイトルがずらりと並 
ぶ。 そこから協議の結果、左べ— 
ジの Q 本が残った。実際に遊んだ 

ものの中から、ということなので、 

かなり個人的な思い入れで入って 
いるものもあるが、どれも出来は 

いいソフトが集まつていると思う。 

この中から、本誌で紹介する Q 

本と、へストゲームを一本という 

ことで' 強すぎる「癖」に一般受 

けはしなかつた が、 独特のシステ 

ムと世界観を全面に打ち出した 

r ペイグラントスト- 

らに選ぶ。 


リー』 を， さ 


ここでは、残りの9本について 

駆け足で紹介して いこぅ。 

『カードヒーロ I 』は、なんとた 

ぶん編集部始まって以来の、「全員 

が遊んだゲ—ム」である。しばら 

くの間、 GB 稼働率がオソロシイ 


ほど上がり、行き帰りの電車の中 

はバトル三昧…になるほど、ハマ 
つたソフトである。 



•「マジック•ザ•ギャザリ 
ング」系ということで、かつての 
r ホケモン』級のヒットになるか？ 
と思ったのだが、残念ながらそこ 
までには至らなかった。編集部内 
でもかなり頻繁に対戦をしていた 
が、途中、ホワイトとブラックの 
どちらのマスタ I を選ぶかが二分 
したのが面白い。力—ドゲ—ム系 
は相手の性格が出るために、やは 
り対戦が I 番アツイのではないだ 
ろうか。 

『ジ H ットセットラジオ』 は、 街 
中をローラ—ブレ—ドで走り回り 
ながら、壁に落書きをして回る、 
というアクションゲ I ム。捕まえ 
ようとする警官から逃げ回つ たり、 
ガ—ドレールの上を走ったり…と 

アクションも多彩で、なかなかに 

良くできたゲ—ムだっ た。 

『シムシティ似』 は、 息の長いシ 

リ—ズのうちの一本だが、街が3 

D になっていたり と、 真新しい部 

分も多い。基本は変わらず『シム 
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ところをついた良作で、一般層か 
らマニアまで、幅広い層に受け入 
れられたソフトだつた。詳しくは 
本誌前号の「たまにはコインいれ 
ましよぅよ」の記事を参考にして 


0 


ほしい 


『ゼルダの伝説ムジュラの仮面』 


は、前作よりも難しくなつたとい 
ぅ声が多いこの作品。3日間とい 
う限定された時間内での話になつ 
ているが、やはり『ゼルダ』は面 
白い、 というのが編集部で多かつ 
た意見。これも複数の人が遊んで 


いた ソフト だ 


0 


『メタルギア Ghossabe 一』 は、か 
の『メタルギア』シリ—ズの GB 
版 D FC 版などの昔の雰囲気に戻 
つている感じが伝わつてきて、プ 
レイしていると「原点回帰か？」 
と思わせるものがあつた 。 MSX 
版からプレイしていたユ I ザ—に 


とつては' 懐かしかつたのではな 


し 


だろうか 


0 


『リツジレ—サ IV 』 は、 もう何 


を か言わん や、 の素 らしい 出来 


〇 


PS 2 からは、 今回唯一の選出と 
ういうことになるが、これ一本で 
十分、という意見も聞けるほど心 
酔しているフアンもい る。 リツジ 

最高。何もかも最高、という I 人 
の強烈なプッシュがあつたために、 
ここに入ることに。 

『ワイプアウト 3』 について は、 
これまたとある編集部員の強烈な 
後押しがあつたのだが…詳細は P 

10 9をどうぞ。 


といぅわけで、かなり駆け足な 
がら、 ざつと 9 本のタイトルに触 
れてみた。かなりバラ H テイ感の 
あるラインナップだと思う が、 意 
外にどれも人を選ぶような気がす 
るのが特徴だろう か。 


下半期でも『カードヒ— 口—』 
並にハマれ る ソフトが発売され る 
ことを、 楽しみにし ている。 
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こ C に注自 


シリーズ3作目となる 『 KI だが、綺麗でほのぼのとしたドット絵の中に、のびのびと動 
き回るキャラたちを見るにつけ 3 D だけが正常進化じゃないことを確信させてくれる。 


小さ t H ナれど勇気を出して…王子の旅が再ひ觸 
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ポロ—グ』が発売されたとはいえ、 
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リー重視 


下、ポポロ n ) は、ハツピ—エン 

ドを迎えた物語の続きを読むよう 
な感覚でスト—リ—が展開されて 
いく。子供の頃、「〜は幸せになり 


のゲームの続編の場合には、むし 
ろグラフィツクを変えずにスト— 
リ—の続きをしつかりと見せてほ 
しいと願ぅユーザ—も少なくない 
ましたとさ」で終わる物語の続き だろう。ポロ』シリ—ズのフア 

ンである筆者も、こういつた形で 


を想像して遊んだことはないだろ 

ぅか？まさにそれと同じ気分を 続編を出してくれた制作者の方々 
味わいながらプレイできる完全続 に感謝の気持ちを抱いてしまうく 


編スタイルの RPG だ。 


らいだ 


〇 



〇 

m 

a 

T 

8 

u 

ns 

o 

© 

d 

n 

tl 

e 

m 

n 

ai 

rt 

e 

rlt 

E 

r 

e 

ut 

p 

m 

o 

y 

so 

© 


ヮ V1 




絵本をめくるようにスト—リ—が展開するフ$タジ|0-デ G の綠鶸。一 _ の m ポ^ 2 
ロイス物語』では母を、11作 a ® 系ポロ [£ で！^を救〇ために載い#挑ん怒王子 ： UHv 


トロだが、托歲に成長した# e では小さ_恋の 〆 0デイを養でてぐれる_。 

I_^_ _ / . .. .1 身 s T 


讎 

^潔^ 

r::::〆 

; :v ;: 一 


0 




% 


k. 


. m 


\メ 

、ノノ 






























































ビエトロに助けが必要となるや、決まって姿を現す頼 
もしい白騎士さん。ちょっと情けない再会だけど…^ 


GAME of 2000 ( 上半期 ) 


サブキヤラまで元気な姿を見せて 
くれる。 

キヤラだけではない。最初の舞 
台となるボボロクロイス城や街の 
様子も当時のままで、ちょつと夕 
イムスリップした気分にさせられ 
てしまぅほど だ。 

筆者の個人的な憶測だが、おそ 
らくこのゲ—ムのコンセプトには 
，懐かしさ"といぅキ—ワードが 
あつたはずだ。同じキヤ ラ、 同じ 
街、同じ音楽を持つてくることで、 
ユーザーに"ポポロクロイスに帰 
つてきた"という気持ちを味わつ 
てもらおうと思つたのではないだ 


ろうか。 もしそう ならば、 それは 
見事に成功していると筆者は 思う0 
なにせ、プレイを始めてボボロク 
ロイスの街が映し出された時に I 
人ジワワ S ンと 感動し、 プレイ 意 
欲が倍増したクチなので。 

だが、もし『ポポロ I 』をプレ 
イしていなかつたらどうだろう 
か？当然、プレイ開始直後から 
感動を味わうといつたことはなか 
つただろうし' 中盤や終盤のスト 
—リ—から受ける感動も違つてい 
たことだろう。 

シリ—ズものの小説やマンガを 
連想してほしい。最初の一話から 
通して読むのと、いきなり二話目 
から読むのでは画白さが違うこと 
は歴然としている。最初の一話を 
知ることで"思い入れ"が生まれ 
るからだ。その"思い入れ"があ 
ることで、その後の物語がより深 
みを増すことは言うまでもない。 
r ホポロ n 』 が"思い入れ，がな 
ければ面白くないということでは 
決してない。だが、ぜひ 一 作目か 
らプレイして、すべての人により 
深い感動を味わつてもらいたいと 



k 4 ' 




これもやつとけ® 


PT 


ポポ□クロイス物語 



F ポボロ J シリ—ズの記念すべき I 
作目。「お母さんはいない」と信じ 
ていた10歳のピ X 卜〇王子が、ある 
日城の離れの塔にお母さんが眠った 
ままで生きていることを知り、なん 
とかお母さんの目を覚ます方法はな 
いかと悪戦苦闘する物語だ: 0 スト— 
リーが命の作品なので、これか5プ 
レイする人のために詳しい話は語6 
ないでおくが' 1■ポポ nnj にお母 
さんが登場しているとい fD ことで" 
まノどんな八ッビ—エンドかは想像 
がついてしまうかな？ 

が、 結末に関わらず一度プレイし 

ていただきたいと強く推すには理由 
があるのだ。 

I fvIi のぼのほんわかした世界の 

中にある〃^#の i " を味わ0ても 

6いたい！ i と重複になるが、要 

は r ポポ on j の魅力はそのまま f ポポ 

oIj の魅力と S うこと。なぜかはわ 

か5ないけど涙がこぼれる"というこ 

とが本当にあるんだと S うことを教 

ぇてくれることだろラ。 



一つ r ポポを最高の状態で楽 
しむ rc めにプレ v して fe らいたい！ 
『ポポ O Ij プレイ後に『ボポロ nj を 
やれば、ナルシアや白 騎士、 ガミガミ 
魔王などの仲間キヤラは言ぅに及ば 
ず、 なに H りちお母さんであるサニア 
王妃に対する思い入れが格段に違つ 
てくる。『苦労して助け出したお母さ 
ん」と「ただのお母さん」では感戰かま 
つたく違ぅと営つてもいいくらい、こ 
の気持ちがとても重要なのだ. 0 ホン 
卜、だまされたと思つてプレイしてち 

必 」\ _- 

I た b ! 
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実際の場所は、取説を見てもホントにわかりにくい 
この本棚の間に入っていくなんて、ヒドすぎる！ 



この試練から3年後に事件が起こることを予感させら 
れる、王家の洞窟でのパスカルとの出会い。 
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ないことをやつてしまつた。た 
とえ『ポポロ I 』をプレイしま 
くつた人で も、 一度は取説に目 
を通しましようという教訓 (笑)。 

前作に引き続き 
I 風変わ0た戦圃システム 

戦闘システムが通常の R PG 
と比べて特徴のある『ポポロ』 
シリーズだが、『ポポロ n 』 にな 
つて過去2作品とも多少変わつ 
た 点があるので説明し よう。 

敵とエンカウントすると戦闘 
場面に切り替わり、敵•味方含 
めて"素早さ"の高いものから 


—グの 内容。 第一章は王位継承 
の儀から さらに 3年後、ピエト 
口王子が2歳になった時から始ま 
り、 ここから本当の『ポポロ E 』 
が幕を 開ける。 平和だった街に 
次々と事件が 起こり、 ポポロク 
ロィスは再び危機に立たされる。 
ピエトロ王子は旅と途中で会ぅ 
仲間たちと協力し合つて、悪の 
元凶を突き止めて倒しに行くの 
だ。 

おなじみのシステムで 
迷いもなし！ 


願ぅ作品なの だ。 

«歳になった 
ビエトロ君は… 

物語は全部で六章構成になっ 
ており、 大きな イベントをクリ 
アするたびに章が進んでいくと 
いぅ スタイル。 

最初のプロ af グは'ピエト 
口王子が『ポポ DI 』 での冒険 
を終えた2年後、 2 歳の時から始 
まる。 ある 日、 父であるポポロ 
クロイス王から呼ばれたピエト 
口王子は、〃王位継承の儀"な 
る儀式を受けなければならない 
ことを告げられる。 Q 歳の時に誰 
もが恐れる氷の魔王を倒したく 
せに(笑)「早すぎるよ」と慌て 
: るピエトロ。珍しく厳格な口調 
で儀式を伝える王の隣では、お 
なかに赤ちやんを宿した母•サ 
ニア王妃が r がんばって」と優 
しく微笑む。結局ピエトロ王子 
は王の命令に従い、ダンジョン 
に潜つてある宝物を取つてくる 
という試練に立ち向かうことに 
なつた… と、 ここまでがプロ □ 


同様で、街では話を聞いたりア 
ィテムや武防具を買っ たりし、 
フィールドやダンジョンでは戦 
いを繰り返すことでお金と経験 
値を稼ぐというなじみやすいも 
の。『ポポ a I 』ともほとんど変 
更がないので、とまどうことは 
ないはずだ。 

もちろん、『ポポロ I 』にも 
『ポポロ—グ』にも登場した#お 
みやげ，アィテムは健在。訪れ 
る先々で売られている〃おみや 
げ"を買って、ピエトロの部屋 
にある隠し部屋に置くことで鑑 
賞することができるというもの 
で、 セ—ブデータがあれば過去 
2作品のおみやげも並べること 
ができるというお楽しみ要素つ 
き だ。ただ、 本作の場合は隠し 
部屋の入口が非常にわかりにく 
くなっていて、筆者も当初「お 
みやげはあるのに飾る部屋がな 
い！」 とナゾに思ったものだっ 
た。 結局最後まで部屋の入口を 
見つけることができなかったの 
だが、後で見てみたらちゃんと 
取説に書いてあったという情け 






































































GAME of 2000 ( 上半期 ) 



向きだけ変える△ボタンと場所だけ変える□ボタンを 
うまく使えば、イライラせずに戦關が進められる。 
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この作品は、『ポボ011の続編 
とはちよ〇と 違う、 いわゆる外伝的 
な伤りのゲ—ム だ。 

ピエト〇のお父さんであるポポ〇ク 
ロイス王が夢幻界を作り出した悪 
者に取 D 憑かれ、 悪の元凶笮倒す こと 
で 父を、 そしてボ 7K' ロク□イスを救お 
今とする物語が一応はあるの だが、 ゲ 
—ム中ではあまり前面に出 r いない。 

ぼかにも決定的な相通点が ある。 
戦闘を共に戦う仲藺キヤラが固定で 
はなく「傭兵 j として雇うシステム 
になつているの だ。 街にある傭兵所 
に行けば好きなキヤラを選べるし、 
気に入6なければ解雇して別の人を 
雇う。 フィ—ルドやダンジヨンマツ 

プが自動生成され る〃 ポポロの P — 

グ版，とも言うべき本作では戦闘が 
かなりのパートを占める作 D になつ 

ている ので、 こ5いつた自由度の高 

いパーテイ編成がプレイヤーにはう 

れしいシステム だ。 

だが、戦闘が f ポポロ のものとほ 

ほ同じ構造 St システムだという点に 
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はいささか無理を感じた。 H ンカウン 
卜すると戦闘画面に切り替わり、キヤ 
ラを動がして敵 1 C 攻撃…。マップ内に 
うじやうじやといる敵キヤラは、そう 
そ ri けては通れない。^^に|度< 
&いのエンカウント率が■々と続< 
のにはゴ|ザ—の多くがストレス 


感じ rc のではないだろう か。 これだけ 
が惜しまれる点で ある。 

それでも、アイテム収集要素が非 
常に充実しているので、この手のゲ 
—ムが好きな方にはぜひお勧め だ。 一 
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順に行動が可能と なる。 

直接攻撃の場合は、「攻撃」コ 
マンドを選択後にキヤ ラクタ— の 
前に現れる赤い範囲を敵に合わせ 
ることで初めて攻撃ができる。つ 


—M/ 


I キヤラクタ I を除いて 



の隣に移動しなければ ならない と 
いう こと。 移動範囲内に攻撃が届 
く 敵が いない、 それでも直接攻擊 
をしたいという 場合にはそのター 
ン ではなにもで きない。 

実際に攻撃する際は、敵の背中 
を狙うと効果バツグン だ。 防御力 
は強い順に正面、横、背中となつ 
ているので、背中をアタックすれ 
ば与えるダメージも多くなる。そ 
の代わり味方の弱点も同様に背中 
なので、防御の際には背中を隠す 
ように努める といいだろう。 


効率よく成長させる n ツ 


直接攻撃以外の攻撃法に「特技」 
がある。攻撃系の特技の場合は、 
「特技」コマンドを選択後にどの 
特技を発動するかを 選び、 赤い効 
果範囲を敵に合わせることで発動 


できるの だ。 回復系の特技の場合 
も操作は同じなのだが、効果範囲 
は緑で表示さ唞 る。 それを仲間に 
合わせて決定すれば OK 。 

「特技」は 使用す ることで MP を 
消費するが' ケチケチせずに積極 
的に使っていった方がいい。 と 言 
ぅの も、 戦闘終了後にはお金と経 
験値以外にも「特技経験値」なる 
ものが 入る。 特技はキャ ラ クター 
のレベルを上げる ことで修得でき 
るの だが、 その特技自体にもレべ 
ルが あり、 特技経験値を積む こと 
で レベルアップしていくの だ。 キ 
ャラのパワーアップには欠かせな 






























































ところどころに挿入されるアニメシーンで、さらにス 
卜_リーへの没頭度アップ。前作よりも豊富だ。 


メ_力_ 
3メント 


肝心の恋のお相手は『ポポロ 
I 』でも一緒に冒険をした森の 
魔女ナル シア。 幼なじみの二人 
はいつしか互いに淡い恋心を抱 
くが、 様々な障害に 阻まれ…。 

まるで 『ロミオと ジュリエツト』 
並に波瀾万丈でロマンチックな 
ドラマを繰り広げるの だ。 「お隣 
のピエトロちやん、いつの間に 
そんな障害だらけの恋を 9 あ 
あ、 どうなっちやうんだろう」 
…気分はすつかり近所のおばち 
やんだ。 

だがそういつた親しみを感じ 
ることができるのも、スト丨リ 


I に人を強く引きつける魅力が 『ポポロ』シリ—スの醍醐味があ 
あるから だと筆者は考える。も ると 言つても過言ではないだろ 
ちろん本作だけでなく、『ポポロ』 ぅ。現代社会の荒波にもまれて 
シリ—ズには一貫して"自然に 「世の中は世知辛い」と感じてい 


受け入れられる感動"というも 
のが ある。 押しつけや誤魔化し 
の演出で引き起こされるもので 


る人がプレイすれば、きつと心 
つていうのは暖かいものなんだ 
ということを思い出して くれる、 


はない、本物の感動をピエトロ そんなゲ—ムなのだ 
王子と I 緒にプレイヤ—も味わ 
うことができるような魅力。こ 
こに『ポポロ I 』の、 ひいては 
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いこの特技経験値は、実は戦闘 
中に特技を使うことでプラスー 
ポイント加算されている 。 UIP 
を節約しつつチマチマと戦うよ 
りも断然お得というわけだ。 

身近に感じる 
ポポロの世界 

過去の2作品では母、父とそれ 
ぞれ家族との愛をメインテ—マと 
して物語が綴られたわけだが、ピ 
エトロも C 歳という微妙な年齢に 
達し' そろそろ家族の愛だけでは 
なく自分自身の恋愛にも目を向け 
る年頃になったということなのだ 
ろうか、本作では〃恋人との愛， 
というオトナなテ—マを中心にス 

ト ー リ ー が 描かれて いる。 ピエト 

口が恋だなんて！ いつまでも 

「あのちっちやなピエトロが」と思 
っていたのが、背も伸びたし(ホ 

ントにキャラのドット絵が大きく 

なってる！)特技を出す時のかけ 

声も一オクタ—ブ低くなってるし、 

なんだか本当に知人の家の息子さ 

んの成長を見るようで感慨深いも 

のを感じて しまった。 
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本作の主人公にし 
て t ポポ□ク□イスの 
王子様。剣での攻撃も 
心強いが、竜の血が呼 
び起こす強力な特技で 
敵を蹴散らす。 




『ポポロ E 』 で活躍するのはピエトロだけではな 
い。仲間たちの協力があって初めて彼の力が発揮 
されるのだ。ここで、旅を続けるうちに仲間とな 
る面々を紹介していこう。 


ポポロク□イスの 
隣、フローネルの森に 
住む魔女。直接攻擊は 
苦手だが、回復 • 攻撃 
ともに豊富な特技でサ 
ボートしてくれる。 


ナルシアの人間バー 
ジョン。中身は同じナ 
ルシアでも、カイは直 
接攻撃の方が得意だ。 
動物の助けを借りた特 
技もユニーク。 




白い鎧に身を包んだ 
心清い騎士。魔法的な 
技は持っていないが、 
直接攻擊でも特技で 
も、鍛え抜かれた剣の 
技を披露してくれる。 


毎度おなじみのヒゲ 
のおじさん。八ンマー 
による攻撃とふんだん 
に揃えた飛び道具の 
数々で、意外なほど役 
に立ってくれる。 


□マーナのお姫様。 
ダンスで鍛えた足を武 
器に、クルクル回って 
敵に大ダメージを与え 
る。ザ3敵の相手は彼 
女にお任せ？ 


:海*^ 


- 






動物の言葉を理解す 
る森の狩人。唯一、通 
常攻撃を遠方か5仕掛 
ける。弓を使った特技 
もかなり強力で、ボス 
，も役立っ。 
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19 Text by 開店休業人（フリーライター) 
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n イツのために DC 本体を買つた奴，多数。 n イツのせいでコン_口 f フ_の■ボタ；>を壊 


した奴"多数。コイツを買つてから人格までクレイジ—になつ壳奴 V 多纖々 
カーアクシヨンゲ—ムが，この『クレイジ—タクシ—』だ— 
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—タ クシ ー』 にも、 発売前から相 
陽気な奴らがやつてきた なり熱い視線を注いで いた。 『ハン 

グオン』の頃からレースゲ^~ム帝 
もし君が車好きで、しかもアメ 国として知られるセガが放つ新 
車好きで、なおかつ力—アクシヨ 作！しかもタィトルが「クレィ 


.1 一 IP 

■!;1 置 


ン映画が大好きで、更に「いつの 


シ| I だぜ？ 気にならないわけ 


日にか俺もあんな走りをして、み がないだろ！ 


んなをあつと言わせてやるんだ」 


そして入荷日には、そのテンシヨ 


といぅ危険な思想を胸に抱いて ンのままゲ—センを襲撃したのだ 
日々を生きているといぅのなら… が、 そこにあつたのは大型体感筐体 
なぜ今日まで『クレイジ—タクシ ではなく、椅子もついてない小さな 


— j を買わずにいたんだ！さつ 
さと買いに行け 

本作『クレイジ—タクシ—』 は、 


アップライト型筐体に収められた 
『クレイジ_^タクシー』であつた。 
「なんだ よ、 『デイトナ u s A 2』 
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タクシ—を題材にした「力—アク の DX 筐体の方が全然豪華じやね 


シヨン」ゲ—ムである。 


I か！デカい筐体がぐりぐり動 


元々、本作はア—ケ I ドで発売 いてなきや満足できねえよ！」 


された。 筆者はレ—スゲ—ム好き 


と、 その時は思つたのだが、実 


_籠 

JW - _義 一 II 

客屬—着力！ 

0 

太德の光を浴びザ■くフ 
プン_イ 

メリ カ！- si : 由 


国—■路面電車 


であり、なおかつ大型筐体大好き 際にプレイしてみたら死ぬほど面 の上を飛び越え、カフ X テラスを 


野郎なので、 



センに出まわる 白く、 見た目だけで判断した己を 吹き飛ばし、リーバイスのシヨ 


レ—スも0はほとんどチヱツクし 恥じて納沙布岬から投身自殺した ウインドウに真横から激突 =" 道 


ている。 で、 当然この『クレイジ くな つた。 


路交通法？そんなの誰も気にし 























































































































どのルートを選ぶかは自由！ DC オリジナルコースでは、 
特にルート選択に頭を使う。 
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追求とは、言つてみればそれが全 
てだ(天オレべルになるとまた話 
は違ぅが…)。 

しかし' 本作で重要なのは、速 
さだけではない。適切なル—卜を 
選ぶ選択能力であり、何が起こる 
かわからない街中での臨機応変な 
状況判断であり' そして何より、 
客を喜ばせる走りのための創意エ 
夫…それが重要なの だ。 

加えて、本作には常にフルスロ 
ツトル.フルブレーキングの快感 
がある。抽象的な説明になるが、 
従来のレースゲ—ムでは美しい 
r 流れ」を作るのが快感だつたが、 


ちやい ない。 パンクのリズムに乗 
せて、 誰よりも 速く、 誰よりもデ 


得なかつたような運転スタイルを 
身につけることになる。気がつく 


タラメに、誰よりもクレイジ—に とライン取りやシフトワ—クの一 


走る。それで客を大喜びさせて、 
チップをたんまり積ませた奴が一 


とはすつかり頭から抜け落ち、「全 
ての交差点をドリフトで抜けるぜ」 


番偉い。これが『クレイジ—タク とか「立体駐車場からシヨートカ 


シー』だ。 

ゲ—ムシステムは非常にシンプ 
ル。 街中に散らばる客 ($ マーク 
がついている)を乗せ、目的地ま 
で送り届ける。そして客を下ろし 
たらまた客を乗せ…の繰り返し だ。 


ットできないか？」とか r なんだ、 
ビルの上を飛んだ方が速いし面白 
いじやない か！」 などと' 交通道 
を完全に無視したような考えで 

頭がいつぱいになつて しまう。 こ 
れをクレイジ—と言わずして何が 



「タクシ—」というくらいだから、 クレイジ—なのか 


まあ当たり前といえば当たり前の 
システム だ。 

では一体どこが「クレイジ—」 

なのかというと…クレイジーな走 

りに 対して、 客がチップを弾んで 新しいタイプのレ f スゲームだ と、 
くれるというところ だ。 運ぶのが すぐに気がついたことと 思う。 
速ければチップをくれるのは当然 


新しいタイプの 
力—アクションゲ—ム 

鋭い読者の方々ならば、本作が 


従来のレースゲ—ム で、 プレイ 
n ヤーにと つて 価値のある行為は 夕 

—ナ—で ドリフトをかましたり、 イムアタック だつた。きつちりと 


だが、坂道でジャンプした 


トレーラ I のす ぐ 脇をすり抜けた 
りすると、お客様は奇声を上げて 
大喜びという寸法 だ。 


定められたコースの中で、千分の 
一秒を削つていくという作業は、 
頂点に近づけば近づくほど自由度 


そうするとプレイヤ—は必然的 がなくなる。理想的な走行ライン 


に、 従来のレ ースゲ j ムではあり 


を、 誰よりも正確に走る◦速さの 


本作では急加速.急停止がリズミ 
カルなテンポを生み出している。 
タクシ—を題材に選んだ時点で新 
しかつたのだが、シフト操作で出 
せる「クレイジ—ダッシュ」など 
の要素が、更にこのテンポの良さ 
を際立たせているのだ。 

ま、 要するに「今までのとはか 
なり違うぜ？」つてことだ！ 

ギアを D (ドライブ)に叩き込 
むと同時に、アクセルをガツンを 
踏み込めば、カタパルトに乗せた 
ようにタクシ—は加速していく。 
そして停まる時はフルブレ—キン 
グ！電話ボックスに突つ込むと 
更に素早く停止！ド リフトし つ 
つ壁にケツをぶつけても可=:こ 
んなゲ—ム今まであつたか？ た 
ぶんない。 

そう、 このゲームは分類上はレ 
—スゲ—ム だが、 正しく表現する 
なら 「カー アクシヨン」なの だ。 

能書きはこれくらいにしておこ 
う。 あとは実際にゲ I センで触れ 
るか、 DC 版を買えばわかる こと。 
さあ、 早こつちの世界に来い よ。 
こつちは自由で楽しい ぜ。 
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効果 

クレイジーダッシュ 

(発進時） D * アクセル 

\ 急発進。 

クレイジード Li フト 

: パンドル. R.D 

ハンドルを切った方向にドリフト。 

クレイジーバックダッシュ 

クレイジーダッシュ R 

: 後方に急発進。 

クレイジーパックドリフト 

八ンドル D*R 

180度回転してからバック。 

クレイジーストッブ 

クレイジ ー ダッシュ • R • ブレ ー キ 

1 急停止0 

リミッタ ー カット 

r'：：： 1 " 上… て■パ:.:，.：::; - y；, ；；:,：：； •：；-：；' 
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初明タクシ 


囊 x'Ev-:ip^- : ::.:,;■•:■:.@::-:'.r; ^... 

画！®1繼_霸議__ 

ぶ公共交通機関の擬い手とするた fe に、運転 a 基蠻0墓礎から 
I 』教えよ® 

圓 P 



制限時間がなくなるとゲ I ムオ 
—バ I 。客を乗せると目的地まで 
の距離に 応じて タイムが 増加し、 
客を降ろした時にもボーナスで夕 
イムが 増える。 

要するに、アクセル全開でぶつ飛 
ばして客を届けりや〇 K なんだ 
中 トラップ！ アスフアルトには ろ？ と思うかもしれない が、そ 


路上は戦場だ 


地雷！ 


というわけではないの れが素人の浅はかさだ 


稲穂も S 揺れる恋揺れる〜とく 
ればタクシ—ドライバーなわけだ 
が、この世界は読者諸氏が考えるほ 
ど牧歌的なものではない。 


だが、 ト ロい奴は客に なじられ、 砂 
をぶつかけられたりタクシ—を蹴 
飛ばされたりすることはある 
これは本当)。 


1/ 


ただ速く走ることだけを考えて 
いても、タクシ I ドライバ I は勤ま 
らない。本当に大事なのは「停ま 
る」こと だ。 


そんなわけで、諸君が立派な夕 


ゲ—ム内ではタイムがある限り 


路上は戰場！車は戰車！街 クシ I ドライバーとして人々の賞 走り^けられるがタイムが停止 

賛を集められる ように、 ここで基本 するのは「車が完全停止してから 



を教えよぅ。 

停まることこそ 
ドライバ—の真髄 

『クレイ〇ンータクシ^— 』 の基本ル I 
ルはこんな感じ だ。 

街を流す4客を乗せる1目的地 といぅことだな。 

へ！ぶ i 客を下ろす1運賃をいた ブレ—キングのポイント 


客が降りる間」だけ。つまり、客が 
車に乗り込むまでの間も、停車す 
るまでのブレーキンクの間 も、ずつ 
とタイムは減り続けているのだ！ 
ま、 どんなに速くても、乗車と降 
車でモタモタしてる奴は稼げない 


だく i 街を流す…これの繰り返し 
で、 より多くの客を乗せ、より多く 
お金を稼ぐのが目的 だ。 


車を停める時は、 L ボタンを強く 
押し込んでフルブレ I キングする 
のは当然だが、その時ギアを R に 
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客に逃げられるような停車は厳禁だ。一度乗せれば文 
句は言われないから、この時くらいは紳士的に。 


コマンド表にあるテクーーツクや前 
述のポイントは 、 CRAZY BOX モ 
I ドで練習することができるので、 
体に染み付くまで何度もやろう。 


半 

上 


入れてエンジンブレ—キを効かせ 
るのがポイント だ。また、ク レイジ 
I ストップという技もある(コマン 

ドリスト参照)。 

客の乗車〜発進のポ V ント 


シュ だ。ただし、 前方に壁や柱があ 車速が高すぎる と、 車が壁を擦つて 


る場合は、素直にバックしてから発 
車し よう。 柱に引つかかる と、 大幅 
なロスになつて しまう。 なお、クレ 


傾いたままになつてしまうことが 
ある。 この状態では客を下ろせな 
いので、当然タイム〇スになる。注 


イジ—ダッシュは客を乗せている 意が必要 だ。 


客を乗せる際は、客の近くで停 途中から先行入力で きる。 
車すればいいわけ だが、 正面から突 停車〜客の降車のポイント 


つ込んで行く と客が脅威のハイジ 
ヤンプで逃げて しまう (だつて鑠か 
れちやうもんな)。 


客を下ろす時は、ブレーキング 
のポイントに従って止めればいい 
のだが、それだけでは不充分 ■だ。 も 


更に 停車する 際に、 周囲の状況 
を確認して、次の客がいる位置に向 
かつて車を停められるようになれ 
ば完璧だ。客を探している間も夕 
イムは減っていくのだから、次の客 


そして逃げた客がタクシ—に乗 し近くに木箱や電話ボックスがあ を探すまでの時間だつて一秒でも 


り 込む まで、 


秒のロスが発生 るなら、 そこに突つ込んで停まると 縮めたい 


してし まう。 だから、なるべくなら 制動力が増す0 


客の「脇に寄せる」ことを意識して 


また、 壁や柱にぶつけて停めるの 


停車しよう◦車速を緩めて軽くク も I つの手だが、発車時に引つかか 
レイジ—ドリフトを使うという手 つてしまうので、必ずクレイジード 
も ある。 リフトを使用して真横からぶつけ 
発進時は全力でクレイジ—ダツ 


細かいことだが、これらのポイン 
卜を踏まえればだいぶ制限時間が 
延びるだろう。客1人あたり平均 
1秒でも早くできれば、 Q 人乗せた 
ら 10 秒、 20 人なら 20 秒になる。これ 


るようにしたい。この 時、 あまりに が素人と玄人の差だ！ 


〇 



〇 

2 

〇 

E 

M 

A 

G 


栄光の60年代アメ車を駆るパンク小 

僧。自由奔放でカツコイイことに敏 

感な彼は、タクシ—で縦横無尽に駆 

け回ることに魅力を感じている。 


陽気なパフオ— マ—。 見ての通りの 
ヒップホップ スタイル。 彼は人を楽 
しませることが好きで、タ クシーも 
そのための表現手段の 一 つ 


ク—ルな魅力を持つ彼女は、男など 
よりも車でぶつ飛ばすことに興味を 
持つ。そんな彼女の車のナンパ！は 


このクレイジ— な タクシ—スタイルを 
最初に始めた男"勝ち気な性格 だが、 
趣味のギャンブルの駆け引きで温和な 
性格に。 AXEL の 20 年後といぅ 感じ。 






























































DC コースでは、ジャンプに利用できるものがたくさんある。 
見逃すな！ 
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に走る」には、相当なテクニック 
が必要だ。道路の状況をよく見て、 
使いどころを見極める必要がある 
だろ ラ。 

で、 これを使う と、 最短ル I 卜 
の取り方が大きく変わってくる。 
最高速が上がったために、ちょっ 
とした段差でも大きく車体がジャ 
ンプ してしまうからだ。 すぐにピ 
ンと来た かな？そう、 ジャンプ 
で「ビル越え」をするの だ。 

跳ね橋、階段、堤防、高速道路 
の中央分離帯、地下鉄の入り口… 
それらはすべてジャンプ台 だ。 「キ 
ッ ト、 ジャンプ だ！ ー ビヨヨ 5ン、 


限界をプツツと超えよ d 


…その限界を乗り越えるための、 
最強の技をお教えし よぅ。 
「リミッタ—カット」 だ。 

P 22 の n マンドリストにも載せ 


« 


たが、走行中に「アクセルオフ 
R •□ •アクセルオン」と入力す 
ることによつて' タクシ—の最高 
速を I 時的に上げることができる 
の だ。 この技は無茶苦茶すごい！ 
連続的にリミッタ—カットを行ぅ 
ことによつて、爆発的な加速力と 
強力なスピ—ドを得ることができ 
る。 ボデイをぶるぶる振るわせな 
がら猛然とダッシュするその 姿は、 


まさしく公道の悪魔 


□1 K 


* 


デビル 




地獄のバックファイア 


でマフラーが溶けちまうぜ=:… 
というくらいすごい(なんかよく 
わからんが)。 

が、しかし、 それだけマシンの 
扱いも難しくなる。なんせ普通に 
曲がろうとしてもリアが滑ってケ 
ツを振つてし まう。 リミッタ—力 
ットを連発しながら「ぶつからず 


マップを頭に叩き込め 

ここまできてよぅやく r 速く走 
る」ことについて教えるわけだが、 
話は単純 だ。 「最短ル—卜を見つけ 
ろ」「ぶつからずに走れ」。それだ 

ナ^ J 。 

え？•本当にそれだけ？と思 
ぅかもしれない が、 ほんのそれだ 
けをこなすのが難しいのだ！ 

本作には Ac 版の n 丨スと DC 
オリジナルのコ—スが ある。 AC 

の n 丨スは W 033 K FOR 10 
SINUHES モ— ド 16 分 間、 自由 
に街中を走れる)で適当に流して 

啬 I- 

いれば、すぐに把握できるだろう。 
多少分岐はあるものの、結局は大 
きな才—バル(楕円) n 丨スなの 
だ。だから、ル—卜選択で迷うこ 


とは少ない。 

しかし、 DC オリジナル n — ス 
は複雑な構成なので' 少し街を流 
したくらいでは把握しきれない。 

左のぺ—ジにある、 DC オリジ 
ナルコースのマップを見てもらい 
たい。これを見るとわかるが' ど 
の通りも区画整備がなされておら 
ず、 どこがどこにつながつている 
のかほとんど把握できないだろぅ。 

また、普通の道路のほかにも' 
高速道路や鉄道、地下鉄があり' 
しかもそれらが全て走行可能なた 
め混乱に拍車をかけている。 

それでもマップを頭に叩き込ん 
で、 脳内に GPS の埋め込み手術 
して、 人間力—ナビとなつて最短 
ルートを迪れ！と言いたい とこ 
ろ だが、 人間には限界つちゅ一も 
んがあるわけで…。 
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…この人は海の中でタクシーを拾えるとでも思っているの 
だろうか？ 
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一 





ると、だんだん街から客が少なく 

なつていつて しまう。 こうなると 
客を発見できず、かなりタィムロ 
スしてし まう。 

そんな時は…思い切つ て 海にで 
も飛び込め！海の中だろうとビ 
ルの上だろうと、どこにでも客は 
いるの だ。 Acn — スでも Den 
I スでも意外なところに客が潜ん 
でいるので、それを事前に把握し 
ておけ ば、 いざという時に役立つ 
だろう…それにしても、この世界 
ではドライバ—だけじ やなく、 客 
までクレイジ—なのか？ 






徹芪的に稼げ！ 

客はどこにでもいる 


といぅ感じで空を飛べば、大幅に 

シヨートカツトすることができる。 

ある程度、目立つ建物をランド 
マ—クとして憶えておいてから、 

この 技を積極的に利用して いけば、 ツトを マスタ— したならば、あと 
D C オリジナルコースでも縦横無 はただひたすら稼ごう。 

尽に走り回ることができるだろう 


せるパフオーマンスを行わなけれ 


ばならない"おなじみのクレイジ 
—ド リフト、 坂道などでジャンプ 


H 礎を身につけ、リミッターカ f クレイジ—ジャンプ)、走つてい 
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お金を稼ぐためには、ただ走る 
だけでは なく、 積極的に客を喜ば 
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る一般車両をぎりぎりですり抜け 

る(クレイジ I スル—)といった 

行為を行う と、 客がチップをくれ 
る。 一般車両と激突せずに連続し 
てチップを出せば、コンボになっ 
てチップのレ—卜が上がり、更に 
お金を稼げる。 

これを より 多く行うためには、 
やはりマップをよく把握しておか 
なければ ならない。 何度も走っ て、 
ドリフト •ジャンプで きそうなポ 
イントを確かめて おこう。 これは 
「速さ」にもつながることなので、 
入念に街を調べておくべき だ。 

客はそれぞれ色分けされており、 
緑が 遠距離、 黄色が 中間、 赤が近 
距離の客となって いる。 

遠距離の客の方がチップを稼げ 
るが、客を下ろすごとにタイムボ 
I ナスが入る ため、 制限時間が迫 
っている時は近距離の客を中心に 
乗せていくとい 
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稼ぎが2万ドルを越える頃にな 
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な あ、 と感じている貴女 


一日に一時間でもいいから、夢 
見るようなひとときを過ごしてか 
ら眠りにつきたいなあ、と思つて 


ィテムがお菓子」など、「ナメとん 

ものばかり。そぅいつた状满の中、 
女性ゲ NFI の魂费、静か^^ 業界で初めて女性だけの開発ヂー 
やかに癒してくれ—いな，ム i 
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お待たせいたしました。 

この『遙かなる時空の中で』こ 


勉強に仕事に家事育児に、毎日 
頑張つて生きているんだし。たまに 
はこんなご褒美を自分にあげるの 
も良いよね〜、という気分にさせて 
くれる、この『遙かなる時空の中 


テイ—を結成 ， f 



1 ン H リ 

'■■ W 驛 


ク』を 開発、 営 


業的にも成功を収めたコ ー H I の 
功績は、賞賛に値するもの だ。 
それに加えて、本作のゲ—ムシ 


そ、 まさにそんな貴女のために存 で』。 


在しているような作品なんであり 
ますよ。 


一連の『アンジエリ—ク』シリ 
ズとの違いやシステム面での特 


うら 若き乙女の欲求不満を解消 色などに ついても、 後のぺ—ジで 


してくれそうに見えて、じつは欲 詳しく説明していきますぞ 
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求不満をかきたてているだけだつ 
たりする女性誌を捨て、このソフ 
卜を買つておうちに帰ろう。そう 
して準備万端、マイ•ブレステを 
起動させるのだ！ 

おなじみの n — HI ロゴの後に 


『アンジエリ—ク』を 
抜きにしては語れない！ 

そもそも過去のゲ—ム業界にお 
いて「女性向け」のカテゴリ—に 
加えられていたものといえば、「キ 
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ルビー■パーティーが送り出すネオロマンスゲームは、乙女 
心に直球ストレート！ 
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学生時代に「源氏物語」や「枕 
草子」などの文学作品に 親しみ、 
平安時代の趣に愔れたことのある 
婦女子ならずと も、 

「日本の文化が最も成熟していた 
時代」 

とも言われる平安の雰囲気に 
れられること自体が楽しいものだ 
し、 ゲ—ムシステムは明解だし、 
何にも増して、今宵も愛しの殿方 



へ恋文をしたため、かの人の好み 
の香に包まれて眠るせつな さよ…。 

毎度のことながらルビー^のゲー 
ムには「忘れかけていた乙女心」 
とかいうやつを刺激されてしまつ 
たりして、ほんとにもう困つちや 


ぅ！ であることよ(詠嘆) 
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つもりなのかな？という不安を 
覚えていたのも事実 だ。 ソフトの 
取扱説明書を初めて読んだときも、 
「方忌みとか物忌みとかお香とか、 
なんとなく面倒くさそう5」 
などと思つたりした し…。 
しかし、 実際にプレイを始めて 
みれば、そうした不安は杞憂に過 
ぎなかつたことがわかつ た。 

ゲ—ムの中では「京」と呼ばれ 
ているので、体裁上『遙かなる時 
空の中で』の舞台は平安京という 
わけではない が、 そのテイストや 

地名、時代背景や習慣な どは、そ 
のまん ま。 


ース テムからは、『アンジヱリ I ク』 

の開発スタッフの、真摯な努力と 
工夫の姿勢をうかがい知ることが 


できる 
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第一印象は T 平安 ジェリ—ク J 
しかして、 その実体は…？ 


冒頭の I 文では大見得をきった 
ものの、実はこの私も本作の広告 
を最初に見た時は、 

「ぬ、アンジ H リ—クの平安時代 

版か…」 

程度の感触しか覚えなかった口 
である。もっとも、時は平成、世 
紀末。京都の闇を照らした天才陰 
陽師•安倍晴明人気が盛り上がっ 
ている背景もあって、なかなかに 
ツボをついた設定ではあるな〜と 
は感じていた。ネットサ—フィン 
中に、「平{名ン H リ—ク」なる表現 
に行き当たれば' 

「なるほど' 言い得て妙」 

と感心もしていた。ただ「京」 
といぅ平安京に酷似した世界の魅 
力や味わいと、『アンジエリ—ク』 

的ネオロマンスゲームの楽しさを、 
どんな風に組み合わせて料理する 

















































































美形です。今回は （？） ライバルもいないし、のんびり攻略 
できるってもんです。 
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，二 。つに 当たる。 「八葉との恋」 は 「八 葉 
恋も役—成就させる…。我らのヒ D が失？，じのかナらを取り戻す」 

イン丨 t っナて提力 rtn 「想ぅ心、信じる心の数値を上げる」 
『アンジエリ I ク ll r ンリ I ズ を f 度 ことによつて成就す るし、 アクラム 


でもプレイしたことのある人には 
おなじみだが：不オロマンスゲ—ム 
のヒロインには、大きく分けて二 
つ、 やるべきことがある。それはす 


なわち「恋|と「ヒロインに課せら 


に対抗する手段には、奪われた四 
神のお札を順番に取り戻すという 
地道な作業が挙げられる。 

しかしネオロマンスゲ—ムのヒ 


ロインたるもの、 恋 も 仕事 も 成就 


れた役割」とで ある。 本作で言ぅな させないで何とす る！ 左頁のア 
ら「八葉との恋」と「アクラムに対 ドバイスを参％ U 、 是非ともス 




抗するためのいろいろ」が、その二 |な|1ロィ 

r 

? s VV 个 A-_ s+t-«f:i::_ : 

き ^ 411 A 


m 


预して a し 

今 \、：. 

1 乂 


綱1 . _け 




. ■■- 終 S 

ゾ -•• I '路- 
:: ::!* \ ：•: ■.■ wv ^. 

. せ . U ..%ベ : : i.v: 


: レ寒 r 




ミ 





ナダマ人が 


.J- •!: . — - - Mr Jrr 

族」を束ねる 長、 ァ 







p ■遙かなる時空の中で」の 
Z 世界観とは…？ 

ここではタイトルどおり、プレ 
イする際の基本中の基本を紹介し 

ていきたい。 

元宮あかね(名前変更可•誕生日 
は自由に入力可)。鬼の一族の長ア 
クラムによつて召還された龍神の 
神子で、ごく普通の女子高生。星 
の I 族の末裔藤姫と、龍神の神子 
を守る使命を帯びた八人の男たち 


「八 葉」 によつ て、 アクラムの魔の 
手から救い出され、「龍神の神子の 
力を使い、京を支配しようとする 
アクラムら鬼の一族と戦つ て、 京 
に平和を取り戻す」という自らの 
役割に目覚めて いく。 

藤姐の館 

友人の森村 天真、流 山 詩 紋と共 
に「京」に召還されてしまつたあ 
かねが、初めてコトの次第を知る 
所。 その後の行動、情報、攻略な 
どの拠点となる。 

藤姐 

星の I 族の末裔で、幼い身であ 
りなが ら 、あかねや八葉を 励まし、 
助けてくれる気丈な女の子。 

鬼の I 族 

アクラムを長とする一族だが、 
迫害によってか数も減り' 今では 
四人を残すのみ。見た目が異なる 
からと差別を受けた ため、 「京」の 
人々を憎んでいる。ーロで言うと 
「外人ぼい」(下図参照)。 
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攻略虎の巻、その 
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とにかくズト—リー奄さ <s く進め rH ンデイングを見た 
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1こまめな iESB チェックとセ—プ&〇 
ドが明醣を分ける！ 


てつとり早く r 八葉」とのーフプラブエ 
ソデイングを見た： r あるいは、ラプラ 
ブじゃなくていいか 6 とにか< 最短で 
ゲ—ムクリアし rc い、という貴女には、 
効率の良い優等生ブレイがおすすめ。 

一_生ブレイの n ツは V 
，台詞に選択肢が生じた時は内容と結 
果をメモ T 想う心 1 —「信じる心 j 共に最 
良の選択ができる まで、 □ t ドを繰り 
返す。 

_ •翌日に同行する「八葉」の選択にロス 
がでないよう—寝る前には r 暦 j で方忌 
みの方角 T 情報」でお目当ての「八葉」 
の好みや現在の r 想 5 心」 r 信じる心」の 
レべルを必ず確認。 

•四神のお札さがしイべント、四神奪 
回イベントでは、最初のヒントが出る 
までセ—ブしないで時間を進め，ヒン 
卜が出た段階で場所や情報をメモ。鹿 
前のセ—ブデ—夕を口 1ド し r やり直 
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攻略虎の巻、その一 
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す"手阖がかかるようでも、日数の □ 
スが出ない分、荷倍もお得。 

•力の具^^ ( KV テムゲットの神— 

弱ゲ—ム)では、その±.地の i と同じ 
属性を持ち、なおかつラブラブお目当 
ての r 八葉」を I 人だけ連れてい< のが 
お籠。直前にセ—ブして、パ—フ H ク 
卜でめくれるまでな A / べんで%やり直 
せぱ、「想う心 j 「信じる心 J の上がり方 
に格段の差が…。 

などなど。これらの注意事項を穿る 
だけで T 各八葉の想う心、信じる心 J は 
かな D 稼げる J フブーフブエン〗 KV ングを 
目指したければ T 心のかけら」を探す 
ため、各「八葉.一をそれぞれの好きな場 
所に積極的に連れ出す、一緒に行動す 
る前 aIC は好みのお香を焚きしめて眠：一 
る、といった行動を付け加えるとい ：； T 
日数に余裕がある時は外出を控无， 

r 藤姫と話す J のも良い選択。— mi 
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sr なしアイテム j 

葉との恋の行方を大き < 左右する 


基本的な注意点は r カタブツ優等生 
神子 j モ—ドと同じだが、本気でタイ 
ムロスなく 4 ^八股を墨したい盪 0 、 

意外に有効なのが r もてなしアイテ 
ム」。物忌みの日の前日、物忌みに呼 
び出す r 八葉 j の好みの紙で書いた文 
に好みの花を添えて i | 得ければ、効果 
は絶大だ。むろん、好みのお香も忘れ 
ずに焚きしめておきたい" 

ちなみに、力の具現化をしにいつた 
土地で、紙、花、 お香などのアイテム 
をゲットする 際、 好みのアイテムが入 
手できた場合に限つ て、 各「八葉 j が 
特別に n メントを述べてくれる が、 同 
時に「想う心 j もアップする rc め、 こ 
め變 X3C を利用しない手は fcp - い。取 D も 
らしをなくすためには、 

一、 ともかくすベての「八葉」と共に 
すべての土地を訪れる。 

二、 すべての組み合わせで、力の具現 


化をパ—フ X クト〇 
三、その結果' 好みのアイテムがゲッ 
卜できる土地と「八葉」の組み合わせ 
をメモ。リロ—ドし r 、 そ CD 土地と同 
じ属性：の r 八葉」を連れ、再度パ—フ 
I クトを狙ぅ。 

とい f つ IB 介な手 f 踏まなければな 
6 ない。スト—リ I ,- f ベント、恋愛イ 
ベントにからむ複雑な条件をクリアす 
るためにも、こま，めなメモとリプレイ 
は絶対不—だ。 

ちなみに恋愛 v ベントには r 通常恋 
愛 j 「急展開恋のニモ—ドがあり、 
「急展開 J の場合は、 f 心のかけ 5 j を 
すべてゲットしていなくても、後半の 
選択肢いかんで「八葉 j との恋が急激 
に進展する。これは七股八股プレイ fe 

と。 そ 5 しで首尾良く「八 iU との承 

愛ィベントを碧せれば、養, 

チルがゲットできる。ゲー氣一®^ 
のぉ楽しみのためにも、^!^!, 

略しよ * つ。 《■.ハ：：彎，/ 
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女の子人気より、むしろ男の子人気の方が 
高そうな詩絞。生まれながら金髪碧眼だった 
おかげで、小さい頃からいじめられっ子だっ 
た…、 ていう設定もかなりしよっぱい。でも、 
卒い過去を乗り越えたからこそ他人の痛みを 
理解できるよ5になるってあるよね。詩紋く 
んは、あかねを『ちゃん」付けで呼んでくれ 
る唯一の「八葉」。見通えるほど美臃な男に 
成長するのを期待して青田買い、という手も。 



，恋愛シミュレーションの醍醐味は、やはり個々のキャラクターの魅力にあり！『アンジエリ 
』の守護聖様も良かったけれど、今回の r 八葉」もなかなかど一して。貴女の想い人は、 
たしてどのお方!？（独断と偏見によるレビューなので、そこのところヨロシク） 





源の姓からもわかるように、根っからの武 
人気質。カタプツ、クソ真面目が第一印象だ 
ったけれど、そんな彼がふとした瞬間に見せ 
た照れたような表情に、あえなくやられてし 
まいました。あくまでも主従の一線を越えよ 
うとしない意志の強さが、むしろ乙女の突擊 
魂をかきたてます。どんなにこずるい手を使 
ってでも、あたしの魅力の前にトチ狂わせて 
やるわ〜と萌えさせる罪な才トコ。 


見るからに扱いにくそうで、うかつに触る 
とヤケドしてしまうかも…。そんな気持ちに 
させられる所は、『アンジェリーク J のゼフ 
ェルを彷彿とさせる。ビチビチしていて生き 
が良くて、たやすくは捕まえられないって、 
そういう感じの子。たった一人の家族である 
お姉さんを大切に思うあまり、その道ならぬ 
恋に反発して、何かにつけてカツカするイノ 
リくん。若干、カルシウムが不足気味か。 


友人であるあかねや詩紋に対しても、自分 
の本当の苦しみや葛藤は見せようとしない，、 
少し頑ななまでに、自分自身に厳しい男の子。 
行方不明になつた妹のことで自分を責めてい 
て、その呵責の大きさが v 他人への過剰な攻 
撃姿勢を作り出しているみたい。スネに_ 
つ素直じゃない男の子がわりと好み、という 
人にはたまらないかも0青龍シナリオで頼久 
と友情を育む所は、個人的にツポ。 





流山詩紋一 



地の朱雀十四歳/宮田幸季(声) 


寒呀赍争踌 


r 





0 


じめ5れつ子 



I F— 1 ^ri 



天の青龍二十五歳\三木眞一郎(声 ) v 
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天の朱雀十五歳/高橋直純 (g 



勝ち気な少年の面影に、激しい憎悪を隠して 


はす 0 C く、妹思い： 


こんな「忠犬」にな5、嚙まれてちいい〜 
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線が細くて知的で生真面目で眼鏡。まさに 
ナイゲー編集部某燦の萌えポイントをつきま 
くるキヤラ。真面目もここまで来ると一つの 
芸というか、その不器用さの 一 つ 一 つがいと 
おしい。「本当の強さ」って、自分自身の弱 
さを認めることができた時初めて、身に付く 
気がする。でも r 本当に守るべきもの」がな 
かったら、どんなに強くても意味がないんだ 
よね、てことを教えてくれた鷹道さん。ラブ。 
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前向きで明るめの皮応さえしていけばソツ 
なく「想5心」がアップする詩紋と較べてち、 
格段に扱いにくい永泉さんは、ちょっと「叱 
ってぼしい系」入ってます。この手のタイプ 
って、表面的な同情とか励ましとか、かえっ 
て逆効果なんだよね。そうかといって突き放 
し過ぎても傷つくし。その上 v ナイーブに見 
えても意外に芯が強くて、本人へコんでない、 
ということち多々。心の広い貴女に。 


岡野玲子氏描くところの安倍摘明様で平安 
時代の闇とか陰陽とかに転んだ婦女子にして 
みれば、彼を狙わないでど一するか？ くら 
いのものはあるでしよう。意外にあつさり微 
笑んでくれたりするので拍子抜けかと思いき 
や、本当に心を開いてもらうには時間が必要 
です。その出自はお師匠の晴明様同様ナゾめ 
いてますが、まじないを施したお顔の下には、 
人並み以上の熱情が隠されてる模様。 


■. ： x ： 


Text by 田口千鶴（フリーライタ 


真っ先に特筆すべきは「三十一歳」という 
年齢設定ではないでしょうか。業界の慣習的 
に考えれば （？） 二十六、七歳のところを、 
あえて三十一歳としたあ fc りに、ルビー•パ 
ーティーの成熟加減が感じられます。三十路 
なのに美麗、三十路なのに頰を赤らめるグラ 
フィックスがあったりする友雅さんは、本作 
における r 歯の浮く台詞」担当者の感ちあり。 
音声はヘッドホンで、大音置でどうぞ。 
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天の玄武十七歳 \ 保志総 | 朗(声) 
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一の仮面の下に隠された、弾ける情熱 




自分の弱さと 


八葉中、最も r 世話の焼ける男 j 





















































































こんな子供時代があったらいいねえ 
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機種 ： PS メ ーカー ： SCE ジャンル ： ADV 
発売日： 2000 _ 6 • 22価格： 5800円 
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ソ ニ— 日く、 「わすれ*養の恵# 

大人になつて忘れて U « B た*。 

供の頃の気持ち。都会の生活?^ 
つてしまつた自然の空 l 5 a 。 そんなも 
のを体験させてくれるゲームなの 
である。ある人にとつて は 自分の過 
去を思い出させ、またある人にとつ 
てはこんなのんびりした生活も良 
いなあと思わせる。日本人なら誰 
もが心に持つている「ふるさと」を 
描いた、ノスタルジックな気分にさ 
せてくれるゲームなのだ…が、正 
直、 最初見た ときは、 あまりにもソ 
ニーらしいゲーム & TVCM に、 
「あざといなあ」と思つたものだ。 

ぅせ、 日本人の郷愁に触れる 

よぅな物語を見せてホ〇ッとさせ 

るんで しよ、と。 
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ルジックな気分にさせてくれるゲ 
—ムであることは変わりない。展 
開される物語も、まあ予想内のも 
のだった。ただ、そのために構成さ 
れている要素が、どれも本当に良く 


出来ているのだ 
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絶妙のカメラアングルで描かれ 
る月夜野の風景(力 n ミ参照)、時 
間の流れを自然に感じることがで 
きる虫の音(朝•昼•夜だけでなく、 
やがて訪れる秋を感じさせてくれ 
る)、自然の営みを感じさせてくれ 
るイベント や、 それと無理なく付合 
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絶妙なカメラワーク 

I 

このゲームのフィールドは『バイオ八ザ ー ド』等と! 
同じ、一画面ごとにカメラアングルを変えるという 
構成になっているのだが、このどれもが郷愁を誘う、 
ナイスアングルばかり。 

遠くに鉄塔を見つつ川のそばを走り抜ける。 

ポクの背丈よりも高い、一面のヒマワリ畑。 
通り抜ける風の心地よさを感じる縁側。 

そのどれもが、懐かしい琴線に触れる、絶*!?なシー 
ンばかりだ。 

恐怖感を煽るためのシステムを巧みにアレンジし 
た画面構成は、ゲームのテーマを見事に表現した大 
事な要素といえるだろう。 





m m 


冊 


夕焼けの 空、 道端に咲くひ 
まわりの花を見つつ、木で 
作られた小さな橋を渡る。 
遠くに聞こえるヒヴラシの 
鳴声が心に W きます。 











外の人が楽しめないかと言えば、そ の だ。 


んなことはない 


このゲ—ムは強制イベントがほ 


りする。 

しかし、 そこでふと 思う。大人に 


子供の頃の、一日が長く感じら とんどなく、適当に過ごしていても なつてサラリ—マンになつた 今、 昼 


れ た、 一日中遊び続けたあの頃の 
日々 を、 このゲ—ムではきつちりと 
体感させて くれる。 

そしてそれは、昆虫採集、®上 
げ 、魚釣り、 虫相撲…といつ た、 いか 


問題なくクリアで きる。 このため 
ゲ—ムの進め方次第では途中、明 
確な目標がない時が あつたりする。 
ゲ—ム的には不親切とも言えるか 
もしれ ない が、 「ぼくなつ一の場合は 


にも子供らしい遊びができる、とい これが正解だと思う。 


うこと だけでは ない。 朝から夕方 
まで好きな時間に好きな場所に自 


ゲ—ム 中、 お昼過ぎに夕食の時 
間まで何をしていようかと考えた 




から夕食までなんてちょつと仕事 
したらあつといぅ間 だ。 朝から夜ま 
で働いて、家に帰つたらほとんど寝 
るだけ。こんな生活していると、気 
がつけばもう季節が変わつている 
のか、と思うことも多い。大人にな 
つて忘れてしまつた、しかし、子供 
の頃は確かに感じていた時間の長 


由に移動できるというシステムが、 とき、何もすることがないとその さを体験させてくれるのだ 


そのことを強く感じさせてくれる 


時間の長さに呆然としてしまつた 


そして、思い出す。子供の頃は自 



っている生活の描写…。 

こういつたシ—ン、イベントの I 
つ一つが実にうまい。 

勿論、 筆者自身が田舎から都会 
に出てきて Q 年近く経って最近は 
仕事も忙しくつてストレス溜まり 

がちで一人暮しなもんだから栄養 
ドリンクとお友だちな不健康極ま 
りない生活をしているためこうい 
ったシチユエ—ションに強く反応し 
てしまう…、というのもある。元々、 
このゲ—ムはそういった人達に向 
けて作られたところがあるらしい 
が、まあ正直、「反則でしょ」と言い 
たくなるくらい、琴線触れまくりで 

あった。 

19 7 5年の夏という時代設定 
からして、夕—ゲット層は30代のサ 
ラリ—マン(男性)といつたところ 
か。特に筆者みたいに田舎がある 
人にとっては、必ずや感動させるも 
のが存在する、そんなゲ—ムなの 
だ:•そういえば、この年代を夕— 
ゲット層にしたゲ I . って、ボード 

ゲーム系以外では「ぼくなつ」が始 

めてかも)。 

しかし、だからと言つ て、 それ以 















































ぜひとも見ておきたいホタルのイベント。こんな幻想的な 
シーンは、今となってはほとんど見れないのでは？ 



WWWWWWM 
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おばちやん . . . — 一一— 

ポクの父親の妹で、空野家の専業主婦。朝早くから 
洗濯_食事の準備をして、昼間はしらべの面倒をみた 
り畑仕事を手伝ったりと*とっても働き者な人。しか 
も明るくって料理上手。外で洗濯物を干している姿が 
実に生き生きとしていて、こんなかあちやんがいたら 
なあ、と思います。それだけにエンデイング間際のイ 
ベントが…泣けるぜ。 


おじさん.. . . . 

ポクがお世話になる空野家のおとうさん。陶芸家 
という職業柄？手先が器用で、朮クに色んなものを 
作ってくれるし、昆虫採集セットなどをくれたりと、 
ポクの夏休みを充実させるために様々なものを提 
供してくれるのだ。ポクが夕食の時間になっても遊 
んでいると迎えに来てくれるんだけど、どれだけ遠 
くで遊んでいてもやってくるのはちょっと驁ぐ(笑)。 
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もえねえちやん一-一一- 

空野家の長女で中学3年生。思春期の女の子ら 
しぐ恋に勉強に悩む日々。「勉強なんて何の葸味も 
ないじやん j と、中盤で発生するイベントはかなり 
共感できるかと。夜には縁側でクラリネットを奏で 
ていたりポエムチックなことを語ったりしてちよっ 
と変な娘だなあと思いつつも、慣れるとその純粋 
さが3れしくなってきます。 
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し5ベ 

空野家の次女で、ボタより一つ年下の女の子。 
ポクに対して先轚ぶった態度をとり、何かとにく 5 
しいことを言ってくるが、何故か憎めない。まだ小 
さいので遠ぐに外出することはほとんどなく、昼間 
は家の庭で虫と遊んでいたりする。ある時期まで 
にポクの行動範囲を広げる行為をしておくと/風 
の岬"に行くデートイベントが発生するぞ。 
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月夜野を舞台に昆虫採集や m 


げをしたり、様々なイベントを経験 
して「夏休みを満喫する」のがこの 
ゲ—ムの目的 だ。 なんとも漠然と 
した目的だが、ゲ—ムオ—バ I にな 
ることは絶対ないので、とにかく色 
んなこ とに チヤレンジして いこう。 
良い想い出を作るには、それなりに 
努力しないといけないものだしね、 

実際。 

さて' 昆虫採集などはル—ルが明 
確なのですぐにやり方がわかると 
思うが、問題なのはそれぞれのキ 
ヤラクターたち(次べ—ジ参照)と 
の イベント。 簡単に体験できるも 


分で考えて、とにかく色んなこと 
をして遊んで いた。 虫を捕まえる 
のがうまくなるのがうれし かつた。 
大きな魚を 釣つ て自慢して いた。 新 
しい 場所にいけるようになるのが 
うれし かつた。 友 だち と秘密を共有 

するのがうれしかつた…。 

自分が、少しずつ成長している感 
覚。ぁの頃は感じなかつた が、 今に 
なつてみるとぁらためて子供時代 
の成長す る 喜びを 感じる。 

まさしく、 「忘れたもの」 を 思い 
出させてくれる ゲ—ムなの だ。 

数多<の出来事が 
待つている夏休み 

このゲ—ムの主人公「ポク」 は、 
夏休みの 間、 母親が臨月を迎えて 
家事ができない ため、 北関東に住 
んでいる父親の妹夫婦に預けられ 
ることになる。そこはまさに田企 口、 
そのもの。 山、川、森、池と、 どこを 
向いても自然満載。都会からやつて 
きたボクにとつては、何もかもが新 
鮮だ。そこではいつたいどんな「な 
つやすみ」が待つているのだろうか 
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といぅのが"才—プニン グ。 
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惡ガキ 3 人組（ガッツ/ファット/メガネ） 

秘密基地を発見すると友だちになる地元の腕白坊主迄 
ち。たまにスイガ泥棒などしたりもするが t 基本的には 
いいヤツばかり。秘密基地で虫相撲をして遊ぶことがで 
きるぞ。虫相撲に勝ち続けるとガッツくんが“秘密兵 
器"をだしてくる。これに勝ては晴れて「仲間」として 
認め5れ、秘密の近道を教えてくれるのだ。 


沙織さん 

夏になるとニホンオオカミの姿 
を求めて、この山にやってくる大 
学生のお姉さん。テントを張って 
生活していて、時々、おじさんの 
家にフ□を借りにくるのだ。その 
ため、おふろのねえさんとも呼ば 
れている。魅力的な年上の女性に 
ドキドキしつつも、かまっても5 
おうとするポク、それを軽くあ L 
らいつつもやさしく包んでくれる 
沙織さん。そんな二人の会話がな 
かなか面白い。 



のもあれば、時間制限が あつて 見過 
ごしてしまいがちなものも ある。 
勿論、すべて見なくても問題はない 
が、ほのぼのとした気分になつた 
り、せつない気持ちになつたりする 


中盤では行動範囲 も 広がつ て、 そ 
れなりに計画的な行動が必要にな 
つてく る。 イベントだけでなく昆虫 
採集' H 上げ、さかな釣り、虫相撲 
と、遊びの幅も広がり、一番遊びが 


イベントの数々はできるだけ多く 充実する時期だろう。 


体験して欲しいところ だ。 

ポク<んの夏休みは 
かなり忙しい？ 

まず前半は、行動範囲を広げる 
ための方法を考えよう。分かれ道 


ここで発生するイベントでは、し 
らベとのデ—トイベントが問題。こ 
れまた時間制限があるので、ちよつ 
と難しかつたり する。 


また、空野家には長男がいたのだ 
が、 すでに病気で死んでいることが 


の近くにある蜂の巣、池の先にあ 判明する。この辺りの話をおばち 


る落ちた橋。これらの障害をかわ 
すには道具が必要になつて くる。 特 
に蜂の巣の方は、落とした後にも 
えねえちやんとのイベントが発生 


やんから聞いておくと、あとあと効 
いてくるぞ。 

終盤では、これまで起こつたイべ 
ントの総まとめ的出来事が次々と 


するのだが'ちよつとでも遅れると 起こる。プレイ次第で変化するが、 


見ることができなくなつてし まぅ。 
あとで必ず発生する イベントの 裏 
付けのような内容なので、できる 
だけ見ておきたい ところ。 気付け 
ば難しくないと思う ぞ。 


これまたかなり忙しい時期 だ。 

沙織さんとの イベントは、 あるこ 
とに気づかないと達成することが 
できない。山の中で出会つ た〃 もの 
のけ"？の行動をちやんと確認す 


また、 夜に発生する「ホタルの ることが大事 だ。 


沢」と「花火」のイベン トは、 素晴ら 


また、 もえねえちやんの反抗期 イ 


しいシーンを堪能できるので、ぜひ ベントの結末は、悩み多き青春を経 


とも体験して 欲しい。 
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験してきた人にとつてはかなり共 

















































夕食後は外にでることはで 
きず、家とその庭でしか t ラ動 
で走ない。外に出ようとする 
とおじさんに止められてしま 
うのだ。それでも一日だけ、 

ホタルの沢に行ける日がある 
そ。それ以外は特に犬ぎなイ 
ベントもないので,フロ入つ 
て昼間に捕つた昆虫を標本に 
して日記を蠻いて早く眠りましよう。でないと、またおじさ 
んに注意されちゃうよ。 


夏休みの朝といえばラジ 
才体操。体操力ードをはん 
こで埋めるのは良い子のセ 
オリー。ちなみに1日だけ 
寝坊しちゃうけど、あること 
をするとご褒美にはんこを 
押してもらえるぞ。朝食は 
—家そろって r いただきま 
す」 & r ごちそうさま」。夕食 
も含めて、毎日蛮わる食卓が楽しい 



令 



8時から夕方5時まで。こ 
の時間にどれだけうまく彳吁動 
するかで、夏休みの印象は大 
きく変わってくる。プレイ次 
第で行動範囲が大きくなって_ 

くるので、ちゃんと予定を立 
ててすラ動しよう。時間•場所 
によってはイベントが発生す 
るぞ。ちなみに5時になると 

どんな場所にいてもおじさんがやってきて、ポクは強制的に 
帰宅させられます。 
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感できると思う ぞ〇 

何度もプレイ 
しなおしてほしい 

…と、駆け足気味で全体の流れ 
を書いてみたが、これを読むと実に 
忙しいゲ—ム で、 夏休みをのんびり 
と満喫するようなゲ—ムではない 

ように思えるかもしれない。筆者 ねえちやんに甘えているだけでも 
自身、 実際にチヤレンジした訳では 悪くない と 思う 
ない が、 すべてのイベント•遊びを 


卜。これらを好きなよぅに楽しむ 
ため、様々な形で夏休みを楽しむ 
ために、これだけ多くの要素が用意 
されているのだと思ぅの だ。 

毎日、 ガッツくんたちと遊ぶだけ 
でもいいし、誰とも遊ばずにひたす 
ら昆虫採集していてもいい。遠くに 
遊びには行かず、おばちゃんやもえ 


0 


月夜野の風景、空野家の暖かい雰 


ンプリ I 卜を目指すケームではな 
いと 思う。 数多くの 遊び、 イべン 


rf 81 




子 


% 



ぼ<、その子のかわりに 
なれるかなあ 

1ヶ月近く降らなかつた雨が突 
然降りだし'夜には秋の気配を感 
じる 8 月末。 ポクは楽しかつた夏休 
みを思いここに残りたい、この家族 
と離れたくないといぅ気持ちにな 


る 
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もちろん、 それはできない こと。 


そのことはボクでもわかっていた。 

しかし、別れの 日。 ポクはおばち 
やんに抱きついて甘える。そして、 
最初で最後の泣き言を言ぅ。ボク 
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こなすのは不可能っぽい気もする◦，囲気を好きなやり方で、何度も堪 ft 
ただ、 このゲ—ムはそぅやつてコ 能して欲しい。 
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= 「ぼくのなつやすみ」は幼い頃の夏め日々 I 

' •と M う广日本 : A なら捕誰毛)が独特:®郷愁巷持 


-て思い浮かべる共通体験鶏■チ，フにして 
います。 1 
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Text by 津田清和（編集部) 



は純粋に離れたくないために 涙し、も。 心から'「ソ亍 さん、 素清ら し 


おばちやんも失つた長男のよぅに 
かわいかつたポクを思い、涙す る。 

そこでプレイヤ ーは、 この夏休み 
の 体験が いかに 素晴らしく、 または 
かないものであつたかを実感す る。 
自分の過ぎ去つた過去を 思い出し、 
センチメンタルに気持ちになる。 

…というか、なりました。いや—、 
プレイ後はちよつと涙目だったか 


い夏休みをありがとぅ」と言いた 
くなる、 見事なゲ—ム でした。 

もし、続編を作るのであれば、「ふ 
ゆやすみ」で作ってほしいもので 
す。 雪合戦したり雩タルマ作ったり 
ソリを自作したり新雪にハマって動 
けなくなつたりしたいよ 5、と思、っ 
雪国出身の筆者なのでした 
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朮クの夏休みの中心^®る iip 採集 
釣り」「たこ上げ j の三つ。そぎ結 < ri ^^ 



昆虫採集 

まず、最初にできる遊びがこれ。家 
から出る と、 どこにいって fe 虫を見つ 
けることができるので"虫とりあみを 
ふりまわし r 捕まえていこう。朝* 
昼 •夜、 月の上旬•中旬•下旬で登場す 
る虫は変化してい <。しかも、特定の 
場所でしか見つからないレ虫もい 
るので、全部捕まえ r § 0ぼかなり難し 
いぞ 。また、 ガッ？基地で 
楽しめる虫相撲で し «:芋に入らない 

I いる溶 0 


さかな釣 D 


一：： 二 




いの だ。また、 池には〃 ぬし， がいて、 
これを釣り上げるためには特殊な針 
が 必要。 なお、つり竿を手に入れる前 
に池のそばにたつてボタンを押す と、 
ポクが手で水を汲むシ—ンが見れ る。 
ゲ—ムとは関係ない が、 田舎の済んだ 
水を堪能できるシ—ン だ。 

たこ上げ 

家からで て、 分かれ道をちょつと進 
んだところにある蜂の巣を落とす こ 
と|-^つて、進めるエリアにぁる〃た 
^^18^乒。その丘に迪り潜いた 日、 
f ぞのことを夕食で話す と、 おじさんか 
15疏を作つても5うことができる 。 m 
嫌金部で8種類。おじさんの工房から 


納屋でつり竿を 

る。 池や川ぞいで OIIK ンを押せ^^えるぐらい高く上げると、次の1を 

mKJP ^ m : 

作るのには二日間か 

これが結構難しい。魚の動きを見て' m 昝 _ iIF 5 野的に進めないと才—ル 


4?\ V ミングよく竿を上げないと釣れな リヂはなか蘇か難しい。 
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ここに注目 




これまで初心者向けでライトなィ メ—ジが 強かつた『口|ドス島戦記』。 だが、 新システムを 
引つさげて登場した DC 版は、 それを II 蹴する超難度を誇る作品に仕上げられて いた。 全国 
の硬派 RPG フアンよ、 刮目せ よ！今、 諸君に新たなる 挑戦状が 叩き0けられたの だ！ 
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1 □_ :DC. 

過一^^ 機発 I 


『口 


払拭する/\ 


ドス』の v メ—ジを 
—ドな内容 


コンピユータゲーム化されるとき 
は、 原典であるテ I 7 ルトーク R 
PG のシステムを基本に作られて 


日本のフアン タジ— 小説におい ぃた。だが、 00版はそれとは独 


て『口 —ドス島戦記』シリ—ズが 
与えた影響は大きい。その名前が 
初めて登場したのは1986年の 
こと。 まだ日本に定着していなか 
つたテ—ブルトーク R PG を初心 
者に紹介するためのリプレイ(実 
際のプレイの様子を記録し、それ 
を構成して読み物にまとめたもの) 


立したまつたく新しいシステムを 
採用している。メイン画面はクォ 
f 夕—ビユ—視点のアクション 
PG 風に なり、 ぱっと見の印象と 
しては、パソコンで世界的大ヒッ 
卜を記録した『デイアブロ』を想 
起させるスタイルになっている〇 
キヤラクタ I をアナロクキ I で自 


外 

面 

画 

n 璧 
ら完 
さう 

，、も 
右 , t 

右は 
屬え 
前応 
て手 
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という形で、読者の前に姿を現し 在に操作し' 魔物が徘徊するフア ク RPG というメディアを広める 


た。 ここで爆発的な人気を 得、 や 


ンタジ I 世界を駆け回つていくと 


がて小説、アニメ、コンピュータ いう感覚は、これまでのシリーズ 


ゲームなどに 進出。 一時活動が沈 


静化して いたが、 


9 8 年あた 


から、 また新たな展開が始まつ 


にはなかつた新しい試み だ。 

しかも、今回の変更点はそれだ 
けに留まらない。これまで『ロー 


ため、わかりやすく、変にマニア 
ツクな要素を排していたの だ。 

だが、 DC 版の方向性はまつた 
く違う。最初の数時間こそ遊びや 
すく、 サクサク進む感触が心地よ 


ている。 今回発売され た DC 版は、 ドス島 J シリ— ズは 、何より 初心 く感じられるだろう。ところが、 


この第二次展開の一翼を担う存在 
といえるだろう。 

これまで『ロ ー ドス島戦記』が 


者に やさしく 作られて いた。 日本 


時間ほど プレイして、 レベル 


人に馴染みの薄い西洋風フアンタ 台後半になつてきた頃から難易度 


ジ—の感覚を伝え、テ I ブルト— 


がグンと 上昇し、 瞬殺の連続にな 
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各地に残るエ ■< ンシェントを集める。単なるコレクション要 
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素を超えた、クリアのための必須行動だ。 


ってしまうのだ。あまりに熾烈な 
敵の攻撃に、思わずコントロ —ラ 
を投げつけたくなるくらい' シビ 
アな展開になるのである。 

レべルよりも武具強化 
アクションよりも戦術性 

ところが' 理不尽でストレスが 
溜まりそうな死を味わわされるほ 
どに、不思議と挑戦欲が喚起され 

てくるのである。こんなやつらに 
負けてなるか。しよせん' ただの 
プログラム、人間様に立てつくん 
じやねえ、という怒りとパワーが 
沸き起こるのだ。 


なぜだろぅか？ 

DC 版『口|ドス島戦記 j は R 

PG としては、他のソフトにない 
独特の個性を持つている。何と、 
レべルアップによる成長が補助的 
な効果しか持つていないのだ。 

通常、 RPG ではレべルが上が 
れば、キャラクタ—はそれなりに 
強くなる。仮に難敵だらけの箇所 
があつたとしても、少し我慢して 
経験値稼ぎなどをしていれば、次 
第に何とかなつてくるだろう。だ 



回 


だ 


H インシェントは"フイ—ルド 


H 4 I やダンジョンのあちこちに石碑と 

一兜！^ 
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9 I 
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な 


回大 


して存在している。つまり、この 
ゲ—ムでは、各地を探索しながら 
エィンシェントを集め、武具を強 
柳⑽ 化していくことが重要なのだ。四 
剣が 種類の武具に用意されているエィ 

ンシェントをすべて打ち 5 A むと、 
ごく特殊な攻撃を除いて、敵から 
受けるダメ j ジはすべて1になり、 
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a 極 


打 
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シ 
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4 月 
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ェ盾 


こちらのタメ ージは一 


万点台 


にまで跳ね上がる。そこまでの苦 


が、このゲ—ムではレベルアップ 込めば、 HP がーポイント上昇す 労は並大抵ではなく、 


60時間 


によるボ—ナスがあまり大きくな 
いため、よほど大量にレベルを上 
げない限り、なかなか苦手な敵が 
克服できないのだ。 

では、代わりにどうやつてキヤ 


る。たつた1かと思うかもしれな 


を要するだろうが、かつて自分を 


いが、 H インシヱントは全部で2 悩ました敵たちが 一 刀両断で倒れ 


種類弱あり、しかもあらかじ 


ていくときの爽快感はたまらない 


め定められた回数までは同じ言語 まさに溜飲の下がる瞬間だ。 


を繰り返し打ち込むことができる 


ただ、ここでひとつ問題がある。 
H インシ I ントを武具に打ち込む 


ラクタ—を強くしていくかといぅ のだ。 「 HP アップ+10」といぅ X 

と、 剣、鎧、兜、盾という四種類 インシェン トは、 なんと鎧に g 回 には「ミスリル」と呼ばれる希金 

^ . 癱が藤赛觀節 Ip lllll I れ•最終最 

i 後のステ！ M に至るま一では、かな 


の武具を鍛えていくのである。こ も打ち込める。これだけで HP が 


れにば「 X インシェント j と呼ば 
れる古代魔法語を打ち込むことで 
行われる。「#メ—ジ ^ Dp ^ ll と 


1 


露 


いぅエインシ H ント聲剣0打ち込 
むと、剣の威力_1■イン hi 昇 

1^1 


990増える計算になるのだ。こ 

の上昇値はレベルアップによる上 り限定的な量しか入手できないの 

画薦 f 大きく凌駕する一同0 
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4 つの武具以外にも、マン K ブーツ、リングなど 7 種類の装 
飾品を装備できる。これらの性能も上手く活かしたい。 



クエストによっては、 NPC が同行してくれることも。彼らの能 
力を活かせるかは、勝敗に大きく関わってくる。 


にぁる魔術師によって強制的に死 
地から復活させられる。その目的 
はたった一つ。戦士としての最強 
を極め、神を討つこと だ。 

だが、かつての英雄も蘇生後は 
すべての記憶を失っている。もち 
ろん、その剣技もすでにない。だ 
が、肉体にはそれだけのキャパシ 
ティが残っている。こぅして赤い 
髪をなびかせた 蛮族の戦士は、 己 
の可能性を示すべく、激しい戦い 
に身を投じていくのでぁる。 

邪神を討つまでの道のりは、長 
く 辛い。 おそらく、 赤髪の戦士は 
数十 回、 あるいはそれ以上の死を 


配ばかりしてミスリルをため込ん 
でいて は、 いつまでたっても現状 
を打破できない。このジレンマを 
いかに破る か。 そこにプレイヤ— 
の戦術センスが問われる。 

また、 このゲームでは、登場す 
る武具の種類が 多く、 剣 一 つとっ 
ても Q 種類以上が用意されている。 
エインシェントを打ち込める四つ 
の武具は、プレイヤ—が発見した 
武具でぁれば、自在に形状変化さ 
せることができる。ここに また 選 
択が生まれる。剣ならばダ メ—ジ 
が高いが盾が持てなくなる両手剣 
にす るか、 ダ メ—ジこそ 半分から 
三分の一になる が、 守りに強い片 
手剣を持つ か。 鎧でぁれば、純粋 
に物理防御力が高い鎧にする か、 
特殊効果を持つ鎧にする か。 装備 
した武具はすべてポリゴンで表現 
され、キャラクタ—グラフイツク 
も変化す る。 自分の好みと戦術性 
を考慮し、ベストの装備を選んで 
いかねばならないの だ。 

なお、 見た目にはアクション R 
PG 風の作りになつているが、実 
際にはアクションでどうにかなる 


部分は 少ない。 何よりも敵が多す 
ぎて、1対 Q ぐらいは日常茶飯事。 
おまけにプレイヤーキャラクタ— 
から距離をおいて魔法や飛び道具 
で攻撃してくる遠距離攻撃型とひ 
たすら突進してくる接近戦型がコ 
ンビを組んで襲いかかつてくるの 
だから、もはや小手先の操作では 
どうにもなら ない。 数字的に劣つ 
ていては敗北必至。実体は、リア 
ルタイムシミユレーシヨンと言つ 
てもいいほどの内容なの だ。 

ク—ルでホットに 
冷たき情熱で勝利を掴め！ 

ゲ ー ムのスト I リ I は、 完全に 
オリジナル となつ ている。|応小 
説の第六 S 七巻の後日談という形 
式だが、小説ですでに死亡してい 
るキャラクタ—なども登場するの 
で、 アナザ^ —スト I リ—の一つと 
いえる だろう。 

プレイ^-キャラクタ^—となる 

のは、人間の身でありながら、か 
つて魔神をも討つたことがあると 
いう稀代の戦士。彼は邪神を甦ら 
せようとする陰謀を阻止するため 


消えて しまう。 いかにエィンシェ 
ントをたくさん入手していても、 
ミスリルがなければ、キャラクタ 
I の強化はできないわけ だ。 

ここにゲームの肝が ある。 周囲 
の 状況、 出現する敵の タィプ、 攻 
撃方法などをしっかりと分析し、 
現状で考え得るベストのプランを 
立てて計画的にミスリルを消費し 
ていく戰術性がすべてを決するの 
である。もし、 眼前に強敵がいた 
としても、 そいつに勝つために全 
ミスリルを投入 すれば、 次に出現 
した敵で行き詰まってしまうかも 
しれない。 だが、あまり将来の心 
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邪神復活の背後で糸を引く魔女力ーラとの対決。テレポー 
卜を頻繁に I 吏用するので、攻撃の隙は一瞬しかない。 
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穴 

この あたりから力押しが効かな 
くなる。オーガ系モンスタ I の突 
進や踏みつけが怖いので、盾は必 
須 。従つ て武器は片手剣にならざ 
るを得ない。ダメ—ジが低くなる 
ので、振るスピ—ドが早い剣を選 
ぶこと。 H インシ H ントは直接的 
な物理防御力よりもパ—リング、 
デュラビリティ、クリティカル抵 
抗など、致命的な攻撃を回避する 
タイプを優先す る。 

ルゼーブを倒した後、砂漠エリ 
アに入ってナ—スの巣穴へ向かう 
あたりはかなりの壁となるはず。 


迎える だろう。 だが、めげてはな 
らない。倒されても倒さ I ても何 
度も立ち上がり、一歩 I 歩進んで 
いくの だ。 理不尽すぎる死にも動 
揺しない強靱な精神力と、つねに 
周囲の状況を冷静に分析する頭脳。 
ストイツクでク I ルなプレイだけ 
が道を 開く。 冷たき炎を燃やす 者 
だけが勝者となれるの だ。 

では、最後にスト—リ—展開に 
沿いながら、基本となる戦術を紹 
介していこう。これをヒントに自 
分なりの試行錯誤をして、最強の 
称号を掌中に収めてみよう！ 
【序盤】復活〜デイ—ドリツト救出 
武器は両手剣中心。エインシ I 
ントは' 防具では「ア I マ I」 「H 
P アップ」など、物理攻擎への耐 
性を強化。剣は 「 STR アップ」 

「 タメ— ジ up 」 など、ダメ—ジ増 

加を中心に。魔法関係は今は必要 

ない。ミスリルを温存して おこう。 

ファイアボルト、ライトニングボ 

ルトなど' 剣に付与する魔法は非 

常に重宝。積極的に活用していこ 

ラ0 

【中盤】地底の大峡谷〜ナ—スの巣 








































































圧倒的な破壊力で襲いかかってくる最終最後のボス、邪神 
カーデイス。赤髮の戦士は見事神を討てるだろうか？ 


メーカ_ 
3 メント 


なかなか進めないだろぅ が 、I 体 
一体確実に倒す ことに 徹し、 こま 
めに拠点に 帰りながら、 ジリジリ 
進んで いく。 剣に付与する攻撃魔 
法は、 タメ 時間が 作れない ため 使 
いに くい。 瞬殺される ことが 多い 
ので、 めげないよぅに。 

【後半】ナ IK の巣穴〜暗黒神殿 

ゴ ーレム、 デ—モン系の強敵が 
頻繁かつ大多数で出現してくる。 
もはや両手剣で進むのは無謀以外 
の何者でもない。パ—リング、デ 
ユラビリテイなどを重視し、「転ば 
ない」「よろけない」を強く意識し 
よう。また、このあたりから出て 


のフロアを極めるのは、力 I ディ 
スを倒す以上に難し 


\ 〇 
IV 


なお' 途中で仲間になるアシユ 
ラムを殺して しまうと、 クリア 後、 
ちよつ と面倒なことに…。 

【決戦】力ーデイス戦 

古代語転^^の卷物を持 つ て いき、 


S 喚している 間、 三首竜が出てき 
てから石化光線を打たせるときに 
隙が大きいので、ここで威力の高 
い両手剣にエイシェントを転移し 
て攻撃を加え、すぐ片手剣に持ち 
代える。力—デイスの攻撃やザコ 
デ—モンの突撃には転倒や硬直の 


最大ダメ—ジの片手剣と両手剣を 効果があるので、盾なしで戦い続 


適宜切り換えながら戦つ ていく。 


けるの危険 だ。 敵の HP が 高く、 


力—ディス登場後' すぐ南の広 ぅんざりするだろぅ が、 あきらめ 
い場所に移動し、周囲を逃げなが ず、 焦らず確実に削つていく しか 
ら I 撃一撃加えていくのが基本。 ない。 覚悟を決めろ—■諸兄の武 
光弾を放ち終わつた直後、ザコを 運を祈る一 
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くる メテ ユ—サには要注意。残念 
ながら、石化攻撃を無効化する方 

法はない。ここは(ここでも)忍 
耐が肝心 だ。 なかなか進めないと 
きは砂漠エリアにある妖魔の巢 
「サンドワ—ム」へ行くといい。こ 
こに出現するザコからは、レべル 
A 台のキャラクタ—を一体倒すだ 
けでーレべル上昇するくらいの経 
験値を得られる。1時間も戦えば、 
すぐレべル Q 〜 Q くらいになれる 
だろう。ただし、ボスは恐ろしく 
強いので' 決して奥には行かない 
こと。 

【終盤〗 n ンクァラ—城〜力— デ V 
ス神殿 

城に入る のは、 レべル Q 前後に 
なつてから。城門に通じる山道で 
手こずるようなら実力不足 だ。 ゴ 
I レム、 オーガ系が多いので、盾 
は 必須。地下六階から地下八 階は、 
階層を行き来するたびにミスリル 
の鉱脈が無限回復するので、武具 
の強化をするのに絶好。とはいえ、 
敵がかなり強いので注意が必要 だ。 

とくに 地下六階は まさに 悪！^ とし 
か言いようのない超絶の難所。こ 
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このゲ—ムには、最終目的である邪神力—ディス以外 
に4 P 多くの難敵が用意されている。真の最強を名乗る 
には、やは D ' J れらをすベて撃破し r おきた5。まず 
は、合 S ヶ所®る「妖魔の巣」の制圧からスタ—卜だ。 
ここには、貴重な H インシ H ントが隠されている。下記 
の表を参考に、早く有用な H インシェントを入手し' 自 
己の強化に励もう。 

次なる相手は二体のドラゴンだ T 妖魔の集」クリア時 
に入手できる「魔神のメダル」をすベてダークエルフの 
族長フィンガ—ポストに届ければ、ダ—クエルフによつ 
て封印されていた緑の竜と T とくろのスタチユ I 」作成 
後に2电の守護者になるか？ J というナ—スの問いに応 
じ t 四種類0 r 竜の武具」をすベて集めてくれば、ナ—ス 
との戦いが発生する。どちらも破壊的な攻撃力と果て 
しない HP を持つ強敵だ。倒しがいは十分すぎるほど 
あるだろう。 

また、力—ディス神殿の上に広がる「氷の洞窟1-の第六 

〜八層もかなりの難所。とくに第六層最深部は常軌を逸 

するほどの激烈な区画/£:が、最奥にいるミス U ルゴ—レ 

ムを倒せば、倒した敵をミスリルに換える H インシェント 

「5スリルへの再生」が手に入る。血を吐くような厳しい 

戦いの連続となるだろうが、その見返りは大きいぞ！ 

力—ティス戦では、四つの封印を解いたか否かで、邪 

神の能力がかなり異なる。ここは当然、すべての封印を 

解いてから決戦に臨もう。そして、見事力—ディスを倒 

した後、セ|ブデ|夕を0|ドすることで、ゥオ|卜が 

用意してくれる最強の試練に挑むことができる。これ 

をクリアしたそのときこそ、君が真に最強の座を獲得 

した瞬間なのだ一 
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ちょっと珍しいレシプロ戦闘機のフライト STG 。 実在の戦闘機とシリアスな 
展開がウリだ。 



戦場を駆ける鷹となれ 


陽 


インべ 1 j アルの鷹 
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&こに注目 






開戦前夜 —— 

ナイゲ—觸集部にて 


J: へ ' dr.,,. 

.© 表 ® ほた： © lllKlf 1_ 

「そ y 痛ム⑩慮稿 

をお願いします！きつと楽し 




某月某日 


〇 


打ち合わせを終えてナイゲー めるはずです！」 


〇 


編集部内をブラブラしていると、 
戦闘的サムライ編集者•原田さ 
んに藪から棒に質問された 
「ゼロ戦は好きですか？」 

思考、停止。 


そう言つて満面の笑みを浮か 
ベる原田さんの背後にはジン • 
サオ トメ (◎サイバーポッツ) 
のペルソナが感じられた。 


D シュ I テインク，フライトシ 
ミュレータである(長い)。シュ 
1テ イング マニア だけでなく、 
ミリタリ—マニアが泣いて飛び 
つきそぅな実に苦み走ったシブ 
い作品 だ。 

ゲ^—ムスト I リーは明らかに 
第二次世界大戦をモチ—フにし 


なんだろう、 これは。もし か 『インペリアルの1』なるソフト 


して試されてる 




禅問答？ を手にしていたのだった。恐る 


プ 

シ 
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新手の宗教？それとも自衛隊 べしサムライ編集者… 


〇 


の勧誘 




私の知らない所で 


「戦闘機占い」とか流行つてる 


の？ 


極めてシビアな 

フーフ Nr トシミユレ 


夕 


で、咄嗟に出た私の返答は 


というわけで『インペリアル 
の鷹』をプレイすることになつ 


以下の通り。 

「え、ええ' 好きです よ。 I 応 た。 このゲ-ム は、 ゼロ戰をは 
これでも日本男子です から。 ハ じめ、 P 1 51 ムスタング、メ ツサ 


ツ f \ ブ； T ツ 


シュミツト、ワイルドキヤッ 


すると 原 田さん、マツ ハのス トなどの実在したレシプ □ 機が 
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よ 
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そして次の瞬間には、私は ている。だが登場するレシプロ :!K 


E 

T 

T 

E 

N 

〇 

R 

A 

M 

00 

20 

© 

d 

n 

e 

m 

n 

ai 

rt 

e 

nt 

E 

A 

al 

b 

o 

Gl 

00 

20 

© 


.i n! ■ --- 



ゼロ戦、ムスタング"メツサ 
ンぺリァルの縻』だ。*^ょ 
鮮な面白みがある。 
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GAME of 2000 ( 議半期 ) 











地を減 









零か 5 無限大の空へ … 
燃えるレシプロ機紹介 


機は実在のものである一方、国の 握るべく競い合つていた 世界。 広 でその勢力を拡大していつた。こ らない 


名前などは架空のものになつてい 
る(これは少々残念)。 

簡単にスト—リ I を説明すると 


大な領土を有するトリンシアは、 


れに対してブロッケンは、南の強 


膨張政策をとる隣国ブロッケンと 国ヤマトと同盟を結んで巻き返し 


そのため最初の頃は誰しも「あ 
I も—ゼンゼン当たんね一ょ|! 


各地で衝突を繰り返していたが、 


を図る…というもの◦そしてプレ ムカツク— 


H — スコンバツ 


…バリアント•トリンシア.ブロ 大国バリアントとの同盟を機にし ィヤ—はヤマト国のエリ—トパィ ト』みたくロックオンミサィル撃 
ツケン•ヤマトの4勢力が覇権を て、 一気にブロッケン本国付近 ま ロツト となり、 様々 な 任務を達成 たせろ—! j と騒ぐことだろう 
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していかなければならない。ゲ— 


(レシプロ機なのにミサイルはな 


ムとはいえ戦争がテ—マとなつて いだろ)。 


おり、その雰囲気は実にシリアス 
でシビア だ。 誰でも遊べるライト 
ユー ザ—向けのソフトが氾濫する 


こうしたストレスを解消する方 
法はただ一つ、操縦テクニックを 
ひたすら磨いて上達することであ 


中' この徹底された硬派さは|貝重 る。 たとえば敵機の動きを先 読み 
と言える。 




して、敵機の通り道に機銃をバラ 
まいておいたり、敵機に背後に付 
かれたらいきなり減速して敵機を 
やり過ごして逆襲する…といつた 
シビアなのはスト—リ—だけで 戦術•戦法が身に つくと、 実にア 


レシプロ機ならではの 
ドツグファイトに酔う 


ない。ゲ—ム内容も思いつきりシ 
ビアである。なにせ自機はレシプ 
口機なので、基本的な攻撃方法は 

機銃。最初の内は無闇にバリバリ 異なる、レシプロ戰ならではの味 
バリと連射するだけで気持ちいい わいと奥深さが本作品には存在す 


ツい空中戦を展開することが可能 
になる。ロックオンミサイル中心 
の近代戦闘機シュ I テイングとは 


が、 いざ実戦と なると、 これがな 
かなか当たらない。ゲームの売り 


るの だ。 それが理解できてやつと 
一人前のレシプロ機乗りとなれる 


である「リアルなドッグファイト」 ので ある。 
のた め、 きちんと敵機後方に張り 
付いて狙いを定めないとまず 当た 
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夢とロマンの 
急降下爆撃！ 


につけるべし。これは、爆撃目 
標に向かって一気に降下、爆撃 
を行うというもの。目標に自ら 


また、 本作品最大のッボと言 向かうため爆弾が当たりやすい 
えるのが、爆弾•魚雷による爆 反面、かなりの危険が伴う。爆 
撃で ある。 敵施設や戦艦を爆撃 撃してすぐに急上昇しないと、 
する様は実に爽快であり、 j 度 地面に大激突して「カミカゼア 
体験したら ヤ ミツキになること タックーとなつて しまう のだ 


0 


間違いな し。 しかし、この爆撃 
もやはり空中戦同様ある程度の 


急降下爆撃は正に死と隣り合わ 
せの危険な戦法 だ。 しかし！ 


経験とテク 


クが必要と なつ だからこそ急降下爆撃には夢と 


てく る。 爆弾には当然ながら口 


ロマンがある(その通り一 b y 


ック オン，ホ—ミング機能など 原田さん)。敵対空砲火をかいく 
存在せ ず、 ただ慣性に従って落 ぐっての急降下爆撃 i 緊急離脱 


ちてゆくだけ(魚雷の方は、着 


の快感をひとたび体験してしま 


水後に直進す る)。 そのため、爆 え ば、 あなたはもう『インペリ 


撃目標の位置 だけでなく、 自機 
の高度と速度を計算しないと思 
ぅよぅに爆撃することができな 
い。 これまた慣れるまで時間が 
かかり、「あ—も—ゼンゼン当た 
(以下略)」となる。慣れない内 
は高度と速度を一定に保つ て、 


アルの鷹」の虜になること間違 


なし だ。 急降下爆擊バンザ〜 




ゲ—ムとスト—リ—が|体 
となつて世界を作り上げる 
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され、 刻々と変化す る 戦況が ダ r すいませ— ん！ 手が震えて操 
ィ レクトに 伝わつ てくる。 ゲ— 縦桿が上手く 握れません！」 と 
爆撃のタイミングを体に覚え込 する の も 申しわけないので' 本 ム 序盤、 主人公の仲間で ある 来た もんだ。 続いてのミツシヨ 


ゲ—ムシステムの説明ばか 


IV 


ませよう。 


作品の演出面なども紹介してお 「植草飛曹」などはム—ビ—で頻 ンでは被弾して「うひいいい！」 


なんとか爆撃できるようにな こう。 たとえばミツ シヨン 遂行 繁に登場す る、 実に「おいしい 」 という隋けない叫び声を残して 


つたら、 今度は急降下爆撃を身 


中、 幾度と なく ム—ビ ーが揷 入 キヤ ラク ターだ 。まずいきなり 


帰還。懲りずに出撃する も、 ま 
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爆弾*魚雷投下による攻撃は、他のフライト系ゲーム 
では味わえない楽しみだ。 
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GAME of 2000 ( 上半期 ) 


たあつさり攻擊され墜落寸前でパ 
ラシユ—卜で脱出…という見事な 
へタレつぶり。ある意味で素晴ら 


〇 


(V 


\ 〇 
i 


この 植草 だけでなく、密かに 各 
キャラが非常に上手く描かれてお 
り、二転三点するスト—リ—と相 
まつて見るものを飽きさせな 
「世界大戦」というマクロな物語 
の裏で、 一 兵士たちのミクロな 苦 
悩と葛藤をリアルに描いて いく。 
そうした細かい作り込みこそが本 
作品の独特な世界観を支えている 
と言えるだろう(ちよつと誉めす 
ぎかな？) 


〇 


ある。プラクティスモ—ドがある 
にはあるの だが、 本編の難度をも 
ぅ少し下げて間口を広めるのが個 
人的にベストだとは 思ぅ…。 しか 
し、 そこは「やっぱりリアルシミ 
ユレ—シヨンなんだから！ レシ 
プロ機なんだから！」と無理にで 
も自分に言い聞かせてじつくりと 
プレイしてみよう。本作品が持つ 
鋼のような志がジワジワと伝わつ 
てくるはずで ある。 「地味だから 


:■ 『難しそう… j と言って敏遠 
するのは損というもの。後半の 
「日-0大襲来！」や「>-1口 
ケット乱れ 撃ち！」 といったィべ 
ントを見逃すのは大損だ！しば 
し鋼鉄の翼を忘れ' レシプロ機に 
乗つて風のようになろうじやない 
か I . 

…え？ やっぱり乗るのやめる 
って？貴様ぁ—それでも軍人か 
あ- ( fe こか婁う… ) 


そして本作品の最大のこだわり 
が、 登場す る レシプロ 機。 実際に 
第二次世界大戦で活躍した機体だ 
けでなく、量産機が作られる前に 
終戦を迎えたため幻の戰闘機とな 
つた 「烈風 一 一型」 や、 同じく活 
躍することがなかつた対 B -0用 
の局地戦闘機 r 震電」、大戦末期 
に特攻機として使用された「九九 
式艦上爆撃機ニニ型」などがゲ— 
ム内とはいえ大空を飛び回る様は 
なんとも戦闘機マニア泣かせであ 
る。 日本だけでなく外国の名機も 
多数登場し、それらをじつくり鑑 
賞したり、 自らの手で飛ばして悦 
にいるのもまた、本作品ならでは 
の楽しみ方である(一般の人はそ 
こまでやらないかも知れませんが 

ノ〇 

• _蜃 j 

今回の結論 
r レシプロ機、最高！」 

以上のよぅに、ゲ I ム的にもテ 
!マ的にも非常にリアルでシビア 
過ぎるため、なかなか気軽に遊べ 

ない、プレイしてもなかなかゲー 
ム世界に入つていけない作品では 
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異世界に召喚された高校生の運命は 

サモンナイト 


機種： PS メーカー： バンプレストジャンル： SRPG 
発売日： 2000 • 1 • 6価格： 5800円 
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今時の s R PG では貴重- > 

オリジナルの新作 

最近 SRPG のリリ—ス数がめ 
っきり減った気がする。本家の 

『 FE と『オウガ』の外伝さえ出ム____1ク/マ 
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ていればいいといぅ問題じやない 
んである。オリジナルの新作が遊 
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るけ ど、 ある 程度、 活きのいい作 生だった が、 ある 日、 異世界に飛 
品が継続的に出ないとゲ—ムのジ ばされてし まう。 主人公の周りに 
ヤンルは廃れて しまう。 それは も あったのは謎の儀式の跡と 死体。 
う、 3丁05や<〇>で実証済みの そこは「リィンバウム」と呼ばれ 
こと。 SRPG は システムの面白 る世界だった。ここでは召喚術が 
さとキヤラの 性格、 ドラマが一番 発達して おり、 主人公は間違って 
バランス よく味わえる、 お話 もゲ 呼び出されて しまつた らしい。 と 


ムも味わいたいユーザ—にとつ 


りあえずスラム育ちの少年たちに 


ては最良のジャンルだと個人的に 拾われた主人公は、もとの世界に 


は 思つ ている。ただ、 システムが 


戻ろうと する。だが、 普通の高校 


やや行き詰まり気味なので、偉大 生だったはずの主人公は召喚と同 
なる先達を越える新星に巡り会い 時に不思議な力を身につけて いた。 
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樋口 

ひぐち • あや 



生徒会に所属する物静 
かな少女。優しい性格だ 
が、周囲との評価とは逆 
に自分に自信がない。 
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新堂勇名 

しんどう•咳^ 

. ，義画 

バスケ部の部長を務め 
る熱血少年。何事にも 
前向きで、考えるよりも 
先に行動するタイプ。 
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深崎臞矢 

® かざき•とうや還 
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剣道部の部長でク 
ールな少年。現実的 
な性格で、付き合い 
もそつなくこなすが、 
どこか冷めている。 



橋本夏美 

はしちと•なつみ 
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バレー部の部長を務め 
る明るい女の子。楽天的 
に物事を考える。世話焼 
きな面を持っている。 





登場キャラクター紹介 


数多くのキャラクターが登場する『サモ 
ンナイト j の世界。自由に選べる4人の主 
人公を始めとして、登場人物はみな魅力 
的だ。ここではその一部を紹介する。 
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パートナー/ (4 人のうちの1人が0話の選 
択肢で決定される） 

主人公を呼び出した儀式でただ1人生き残 
った召喚師見習い。主人公を監視している 
ようにも見えるが、徐々に心を開く。 

バノッサ/フラットと対立する、スラムの不 
良のリーダ_。最初に会ったときから、主人 
公を敵視する。孤児の集団「フラット」のメ 
ンパ ーたち 

リブレ/フラッドの台所を預かる少女。主人 
公に好感を抱いている!3しい。 

ガゼル/身軽で口の悪い少年。強気だが u 
プレには頭が上が!3ない。 

レイド/元は王国の近衛騎士圆こいた青年。 
フラットを後見している。 

エドス/大柄でいかつい巨漢だが、心は磲 
しい青年。元は石工だった。 

潔*丽纖:綱驅彌_緻 



さて、本作のスト—リ—は典型 言葉を交わすことで、好感度を上 
的な異世界スリップモノなのだが、 げることができるの だ。 


RPG に登場する寬法の中ではや 


もともと SQCPG は#間 CD キヤ 


やなじみの薄い「召喚術」がメイ ラクタ—が立ちやすいジャンルな 


ンテ—マなのが面白い。 

この世界の魔法の仕組みは、隣 


だけに、会話がこれでもかという 
くらいふんだんに入つているのは 


り合ぅ四つの異世界の生物と契約 効果的。味方キヤラクタ—との交 
し、その力を借りて様々な作用を 流を存分に楽しめる、 SRPG 好 
起こすというもの◦今までどこと きにはたまらない作品に仕上がつ 


も知れぬ場所から呼び出されてい 
ることになつていた a 喚獣だへ が、 


ているの だ。 SRP G にそれほど 
慣れていなくても、キヤラクタ— 

本作では、彼ちに巷故郷や生活が/には惹かれた、といぅ人にもお 
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あるのだと 播,れ冬 いる。逆に：；> 
え ば、 屬 親されてし粟つた 主人公 

も1召喚獣 j ■暴ざれるわけで、 

ラィバールには T # ぎ H は忍ぐれ】‘ 
(3 喚獣)なの！^仕え石はずの 


めできるライトな作品だ 




召喚師に捨太ら 

% \./货_ . 
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役立たずさ 

アーと決嫌つげ^れるジ—ンもあ 


る。 確かに i # : ff じだよなぁ 

R p G を遊んで sfc 時との価値観 

V ? .UJ- Ur- 

の逆転を迫られること も。 

そぅいぅシリアスな部分と"仲 

間と交流する部分が程良く織 

ざつているのが魅力。独特のタツ 

チで描かれたキヤラクタ— とは、 

自由行動のとき や、 面クリア時に 
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召喚 術つ てどう使う の？ そんな素朴な疑 
を抱いた貴方の ための、 サ モナ— 入門講座 

に、 召喚術の設定は凝って いる。 先ほ「サモナイト石.霊」を組み合わせる 


サモナイト石を使いこなして 
一流召喚師になろラ！ 

というわけで、本作の難易度は低 
，のだが、テ—マが「召喚」であるだけ 


テム)を組み合わせる。その組み合 
わせが有効なら召喚魔法の効果が 
発動する。組み合わせ次第では強力 
なアイテムが出現すること も。 たと 
えば「鉄の冠」といぅアクセサリ—と 


お気に入りのユニットに 

愛を思い切りそそぎ込め！ 

さて、 本#は才—ソドツクスな SR 


テ—ジをクリアした後に、生き残つ ども述べた とおり、舞台と なつている と「イビルファイア」 という 召喚魔法 


たキヤラクタ—に経験値をプレイヤ 
I が割り振るシステムになつている。 
これなら弱くて前線に出せないユニ 


リインバウムは四つの異世界に取り 


になり、 「サモナ イト 石•鬼」 と 組み 


囲まれた世界 だ。 リインバウムを含 合わせると「ベイグナ！卜1というソ 


む五つの世界は隔てられてはいるが 


ドが出現す る、 といつた具合 だ。 そ 


PG で、 すべてドット絵で廣成され ツトも簡単に成長させることができ 魔力を使えば次元の壁を越えるこ して戦闘終了後に「誓約の証」が手 


た画面は、ポリゴン全盛の今となつ 
ては郷愁すら感じて しまう。 「高いと 


る。お気に入りのキヤラクターに愛 
が注げる仕組みだ。 また、 レベルアツ 


とが可能で ある。そして、 どこよりも 


に入る。誓約の証はアイテムとして 


J ろにいる方が有利」、「後ろから攻 プ時にはボ—ナスポイントを「力•体 


撃するとダメ—ジが大きい I といつ 


力•知力•器用さ」の四つのパラメ— 


魔力が豊かで実りが多いリィンバウ 装備することができ、誰でも召喚魔 
ム は、 異界の種族から狙われて いた。 法を行使することができる。これが 
そのため豊かな魔力を使って侵攻 本作のキモ、召喚魔法の作成方法で 


た、 3 D 系 RPG のル—ルは存在して 夕に自由に振り分けることが可能。してきた魔物を追い返す「送還術」 


いるが、難易度は低めに抑えてあり、 
SRPG にありがちな J 手間違つ 


イメ—ジ通りにキヤラクタ—を育て 
ることができるの だ。 さらにレべルが 


が 生まれ、さらに、 異界 にいる 生物と 
契約することでいつでも呼び出すこ 
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たらアウト、ということはない。また、 上がる とクラス チ H ンジ して、 様々 な とができる という 「召喚術」が発達 




味方が死んでもそれほどペナルテイ 
がない。 S 托 p G 初心者で も、 真面目 


特殊能力が追加され たり、 移動歩数 した 


が増えたり 、といった 特典が つく。 そ 


異界に紛れ込んだ主人公がなぜ 




參れば、先へ進むこと こでお勧めなのが、クラスチェンジをか獲得したのが「奮約」の 力。 具体的 
--? r ) にハえば、主人公は召喚魔法の作成 
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狙つてお気に入りのキヤラクタ—の 


た■"成長システムは少し変わつ レベルを I 気に上げるという方法。ができるようになつている 
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# 7い名心普通の这只卩〇^^を倒し 
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If たユニットが—経験 f もらぅ こ 
u 一 参なつている。しがし本作 f 、 ス 


強いユニットで稼いだ経験値を弱い 
ユーーツトに振り分け ると、 いろいろと 
楽なことも多い。 


手順は次のよぅなもの だ。 選んだ 
アクセサリーと5種類あるサモナィ 
卜石(異界への通路を開く消費アィ 


エンデイング分岐の条件 

本作はマルチエンデイング rc が、 
その分岐条件は基本的に、どのキ 
ャラクタ—の好感度が I 番高いか 
で決まる。ただし、まつたく異質 
なエンデイングも存在する。それ 
が 「魔王エンデイング」。ユ11ット 
(召喚ユニット含む)を使い捨てに 
し、冷たく振る まぅ 選択肢を選ぶ 
とこのル—卜に 入る。 事実上の パ 
ツドエンドだ。 

























































GAME of 2000 ( 上半期） 
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主人公 



パ—トナ麵 



敗北条件が「主人公の戦閼不 
能」であるため、あまり前線には 
出ないだろうが、念のため 、 VIT 
を上げておきたいところ。また、 
INT を上げて魔法使い系に育 
てても いい。 特にこだわりがな 
ければ、攻擊範囲が広ぐ反撃 
をくらいにくい横切りを 持つ 主人 
公（藤矢*夏美）がお勧め。 

登場時から召喚術が複数装備 
できるパートナーは有用な魔法 
の使い手。魔法は射程があり、 
前線に出す必要はないのがい 
いところ。そこで、 MP と魔法攻 
撃力を少しでも上げるため 、 IN 
T にすべてを つぎ 込んで、完全 
に魔法キャラに育ててしまお 
戈 


ガゼル 



スウオン 



序盤唯一の遠距離攻擊キヤ 
ラ。初期装備は普通のナイフ 
なので、店に行けるようにな 
つたら即座に投げナイフを買 
つて装備させよう。反擊は受 
けないが射程が短く、前線に 
出ていく機会が多いので 、 S 
T R と V I T に程良く数値を 
害り振ること。 

いるといないとでは天と地の差 
がある眞重な弓使い。3話でガ 
レフの森にいる彼と話して フラ 
グを立てておき、5話で絶対に仲 
間にしたい。弓は射程が長く、ユ 
ニットや障害物を飛び越えるの 
で、前線に出る必要はない。その 
ため、ボーナスパラメータは ST 
R にすベて振り分けて構わない。 


レイド•エドス•ジンガ 


直接 攻擊 系のキャラは、今後も大 置に 出てくる。それほど必要 
というわけでもないが、 序盤は多少育てておきたい。 str と vrr 
メインでいいだろう。成長は三者三様。器用なのはジンガ。回 
復が使えて、成長すると2回連続攻撃ができるようになり、移動 
歩数も増える。ただし攻擊力は弱しゝ。壁役が欲しいなら 、 zoc 
の範囲が大きく、敵を足止めできるエドス。レイドは装備できる 
|武器の攻撃力が強いが……。お好みでどうぞ。 


U プレ 



番外編。好感度関連 
イベントがある唯一 
のキヤ ラなので、話 
題がなくなるまでこ 
まめに話しておきた 
い0 好感度を上げて 
おくと、一度だけ戦 
闘に参加する機会が 
ある0 
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なり_つい。召_法冷遠距攤攻擊 
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の糖いどこ# 



そこで、新しいアクセサリーを手： 
入れたら、召喚魔法を作成できな 


か調べて言ことが重要になる。これ fpf 法—、 t 
が、スカも多ぃが、〇^0?でょくぁる まな効果^持〇ている。いか 


武器の合成のよぅで結構楽しい。結 に召喚魔法を駆使し釀勝つかがポ^ 
果が事前に予測できないのは辛いと ントになるのだ。1 
ころだが、自由戦闘で一度、全部の組 といぅわけで、ス^!リ—でもシ 
み合わせを調べてから合成し直すと ステムでも召喚術を^ t ンに展開さ 


i 


t 


う手段を取ればいいだろう 


れる本作。お手軽な SRPG なので 


本作では、敵を直接攻撃すると反 是非遊んでみて欲しい 
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Text by 卯月鮎（フリーライター) 
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糸并重里の 
バス釣 D No. 



機種： N 64 メーカー：任天堂ジャンル：スポーツ 
発売日： 2000，3 * 31価格： 6800円 



こに注目 


^美しく広大な自然の中で繰り広げられる人間とバスとの頭脳戦。“釣り”だけ 
でなくバスを取り巻く自然環境までも完全にシミュレートしたコダワリの一作。 
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作『糸井重里のバス釣 
，決定版！」では、 3 D にな 


1 くすること fi 雲 




-; 靡0 


3年前に発売された前作、ス— 


フアミコン版『バス釣り N o_ き一 


• • •■,■ ■■■ -, 1 .:.^?:-:.>. 1 -|_>^¥:?— 

__ j とで当然その r 現実のシミユ 
r ,卜一がより本物に近づいてい 


同じ任天堂製の『ウヱ—ブレ— 


への嬉しい配慮もなされている" 
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は、 釣りゲ—ムとしては革新的な ス』 や 『テンエイテイ』 を 見る と、 64 
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ソフトで あつた。 大きな特徴として 
は二つの要素が挙げられる。一つ 
は水中の魚を見ることができない 
こと、 もう一つは'自キヤラの移動 
速度が恐ろしく遅いことである。 


といぅハ—ドは自然物表現に優れ 
ているように思える が、 本作もそれ 
らと同様、舞台となる湖畔が実に 
美しい 3 D の箱庭となつている。天 
候や時間帯によつて移り変わる景 


ここか6は、筆者のプレイ状況を Qn 0 
交えながら本作を紹介していこう？ 1 
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糸井氏は当時、この二つの要素につ 色は澄んだ空気すらも表現されて 
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したので在る釣りゲ—ムで難しふ」 
こととは、— わち蘇れない—11 
であろぅと筆者は思つていたで 





が現実のバス釣りに近い— 


ないのは当たり前」、「バス釣りは歩 は純粋に楽しい(ちなみに R ボタン 

くことも楽しさだから」とコメン でダッシュもできるよぅになつた)。ば、それ p 釣 m なくても当光；^前 
r している。どぅやら、前作では可 
能な限り「現実」をシミュレ—卜し 

ようというコンセプトで制作され れるのではないだろうか。 


である。既存の作品のよう4#入は 


これなら「バス釣りの歩く楽しさ」 

を I 岐ゲ—ムユ I ザ—でも感じら 食い」では現実味がなさすぎる。 
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であつた a とは言つても任天堂の c i 
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—からは賛否両論あつたものの、実 
際に釣りをするユーザ—からは非 
常に好評を博した作品となつた。 


また、 本作ではルア—にかかった水 
中のバスが見えるよぅになっ た。 こ 
の点は多少ゲ—ム寄りになつたと言 
える が、 オプション設定で前作同様 
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と、 ド親切なチ a — トリアルが用意 
されているか、本編自がチユ—卜 




I ル、釣り糸、そしてルアーを三 




クイはテキサスリグやラバ f ジグ 


r つ。ほかに r ワ—ム」と「リグ」とい だね」(クマさん談)。「ミノ—を使っ 
リアルになっており、楽しみながら うものもそれぞれ5種類ずつもら た時なんかはトゥイッチングさせ 
学べるとタカをくくっていた。 ったが、何に使うのか、この時点で た時が j 番バイトが多いッスね」 
ではいざゲ—ム開始。自分の名 筆者は知らない。次に、パ—トナ— (ネコさん談)。「湖の底をとる時は 
前を登録後、ゲ—ムの難易度を「ビ のカエルくんからお金のかわりと ロッドを動かしてみるのよ」(ゥサ 
ギナ—」「ふつう」「じしんあり」の なるドングリをもらうと、ゲ—ム ギさん談)。これはどこのギヨ—力 
3段階から選ぶ。難しいほど釣れ の「タイプ」を選ぶ選択肢が出てき イか9と仰天する専門用語の嵐。 
ない分、大物がかかる可能性が高い た。 「毎日タイプ」「学生タイプ」「週 さっぱりわからない。まるでスネ夫 
らしい。ここは「ふつう」を選ぶこ 
とにした。画面中の説明にわざわ 

「ここを 選ぶ 4 多 11 f 
してあったから^ C その後^ 
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け。 早速フィ—ルドに出てヘルプ画 
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1ス釣り仲間い—井氏御大— 場。 きつと素人 


た啟が待機しており、彼らと会話 
したゅ"|緒に釣りに誘ったりもで 


の筆者に釣りのノウハウを伝授し もう用語は気にせず釣りに B ,- 
てくれるのだろう。数多い見出し 


きる。 「カールおじさん」などでお 語の中から、とりあえず「湖別攻略 
なじみ、ひこねのりお氏デザインに法」の「ののいけの釣り方」を選ん 
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バスは物陰に潜んでいる場#—鏡戀 
多いというのは知つていたので、と 


く微笑むクマさん、ネコさん、ウサ 確認で きたら、 こんどはシ—ズナル にかく杭の側にルア—を投じて巍雙 
ギさんの三人?)。彼らと会話を なバスの動きを…」(糸井氏談)。な る。 カエルくんは単に釣り糸の状能_ 
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してみることにする。ークイのせめ んとヘルプの中でもギヨ—カイ用 を示してくれるだけで、釣りを教^ 
方には、二つの方法があるよ。深い 語の嵐 だ。 ヘルプの中の単語をまた てくれる役割ではなかっ た。 少し 丈 J 
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チヤンプ目指して 
ノルマをこなす 

一度度胸がつけばシメたもの。 
正しい用途などさつぱりわからな 
いが、いろいろなルア—や道具を使 
つて釣りに挑む。ルア—は種類が多 
いが、とにかく「生き物の動きをさ 
せる I ことだけを念頭に置けば大 
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回る。激しい音楽が鳴り響き、バス 
とのファィトが始まった。糸の状態 
を示すヵエルくんの顔は真っ赤で、 

いまにも糸が切れそうなことがわ 
かる。 ロッドを奥に、手前に動かし 
ながら' 騙し騙しリ—ルを卷いてい 
く。 あと4 メ^ —トル、3 メ ー トル…。 

画面に r A ボタン連打」のサィンが 
表示され、それに従う。成功！こ 
うして、ついに初めてのバス釣りに 
成功した。大きさはたった Q センチ 
程度のスモ—ルバスだった が、 嬉し 
さはひとしお。画面には「キャッチ」 

と 「リリ— ス」の選択肢が出てい 
る。 当然のように「キャッチ j を選 
び、 水槽に放して やる。 この 水槽を 一は_ッド 
バス水族館にしたいという思いに 
かられる。これで、目的が決まつた。 
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制作者 

コメント 
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ん、バスの支配領域(ナワバリ)まで 
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率をシミユレ， 


もが計算され、水中を泳いでいるの 
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丈夫のよう だ。よし、 次はボ—卜を 
借りて湖の中心まで行つてみ よう。 
ボ—卜のエンジンは2種類 あり、 H 
レキエンジンは速度が遅い代わり 


ことを実感するに至つ た。 

ノルマをクリアするごとに行動 
範囲が広がり、五つの湖すべてに行 
けるようになつた後、ついに「つり 


に静かに移動でき、魚が逃げないと ずき村」のチャンピオン、最初のレ 


いぅ点も計算されているよぅ だ。 
芸が細かい。 

釣果は好調とは言えないが、スト 
レスを感じるほどに釣れないわけ 
ではない。少しずつ自分自身のレべ 
ルが上がつている。これまでは 一 人 


ストハウスで出会つた「掃除のおじ 
さん」との対決となつた。衝撃のラ 
スボス登場である。道具もほぼ万 
全、 自分の知識も腕も上がってい 
る。 これはもはや釣りゲ—ムでは 
なく、 自分自身のレベルを上げる R 


で釣つていたが、クマさんを誘つて PG なのだ 
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I 緒に行くことにした。すると夕 
ヌキさんが現れ、腕試しとして日 
れまでにバスを5匹釣つてくるよぅ 
言われる。もはや Q センチ程度のス 
モ—ルバスでよければたやすいこ 
と。 ノルマはあつといぅ間にクリア 
してし まう。 こうしてほかの仲間を 
誘うたび、新たな挑戦者が現れる 
ようになつた。それぞれから課せら 
れるノルマを次々こなす。ノルマをこ 


釣れるも釣れぬもすぺてが 
裏づけされている 

本作のスゴィ 所は、 実は目に見え 
ない部分へのこだわりである。実戦 
のテクニックがそのまま使える複 
雑なルア—の動きはもちろんだが、 
もつとすごいのはバスが「生きてい 
る J ことである。これは糸井氏のホ 
—ムぺ ー ジ「ほぼ日刊イトイ新聞」 


なすために、ヘルプ画面を開き情報 での制作者インタビューに記され 


を集める。こうすることで道具の使 
い方だけでなく、バスの生態にまで 


ていたことだが、本作のバスは本物 
と同様、季節による産卵行動をシ 


知識が広がつていく。ここまできて、 ミユレ ー トしているらしい。それば 


つくづくバス釣りは頭脳戰である 


かり か、 気温、天候の影響はもちろ 
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(スクウェアから『アツプルタウン 


格はちよつと間の抜けた所はある 物語』という名称で FC にもアレ 


けれど、特にこれと言つて大きな 


ンジ移植されている)という人の 


特徴もなくごく平凡。あたりを探 生活を覗く似たような人生介入型 


せば身近に存在してそうな普通の ゲ—ムも存在した が、 


1/ I 


マ 


青年だ。プレイヤ— は、 このネジ ア』は要所要所の演出面からして 


の住む部屋に宿る神様となつて、 
平凡すぎるネジの生活に劇的なド 


奇抜…いや、人によっては「シ ュ、 
シユ—ル…一と M つてしまうほど 


ラマを与えてやろうということに のインパクトをプレイヤ—に植え 
なる。よく運命の左右によつて 付けてくれる。 
r 神様は〇〇だ」という言葉がある まずタイトル画面をスタ—トボ 
ように、神であるプレイヤ—の判 タンを押さずにボケ〜つとしてみ 
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GAME of 2000 ( 上半期 ) 



ネジが観ていたテレビ映像だつた 


レイヤ—はネジと対話するなんて 


いていけば次々にドラマが展開し 


というオチで解決。これにてプレ こともできないのだ。では、どう ていくのだ。なお、気を向かわせ 


イヤ—は納得し、思いがけない演 


やつてネジの人生に介入していく 


出にニクイぜえ-と一人海し のか？ それはゲーム中に与えら 


がつたりバカ笑いするのだが、よ 


れたナビを達成することによつて、 


くよく考えるとこの異常なまでに 行うことができるのだ。 


凝った演出。一体何なんだろぅ 
か？実写を使用しておきなが ら、 
これら二つの映像は介入やスト— 
リ—の進行上、まったくと言って 
いいほど関係なかったりするのだ。 

独特のノリで思わずネコパンチ 
ジャブを食らつたよぅなマヌケな 
がらも心地良い刺激。出だしから 
製作者サィドの完全なるお遊び精 
神満載。粋な計らいである。 

ナビの達成こそが 
劇的なドラマへの近道に 


ナビとはネジの今後の人生をど 
うやつて左右させるかといつた課 
題みたいなもの。神の力でネジに 
起こる近い未来を見ることにより、 
物事がうまくいくように示唆する 
のだ。ナビ発生時に現れるなぞな 
ぞのような題目と、ちょつとだけ 
映し出される未来のシーンが介入 
方法と解決のヒントになる。 

一つ例を挙げると「やっぱり、 
セラニでしよ」といつた題目と共 
にネジが音楽を聴いている映像が 
映し出される。セラニとはネジが 


では、いよいよゲ—ム内容の紹大好きなセラニポ—ジというア— 


介に移ろぅ。あくまで 


レ 


マー 


ア』の主役はプレイヤ—の神では 
なくてネジ本人。そして舞台は最 
初から最後までネジの住むアバ— 
卜 一 室のみで進行する。ネジは最 


テイストのことで、要はこの音楽 
を聴かせればいいわけだ。介入時 
に部屋にある c D コンポを何度も 
クリックし、ネジの気を音楽に向 
かわせればメデタクこのナビは達 


初から最後までプレイヤ—の存在 成。こうやつて次々と登場するナ 


に気付くことはない。となるとプ 


ビを、題目と映像から連想して解 


い<ら神様と言えど 
茶目つ気もあるので す。 

ナビを達成するための介入は、 
このボ—ルが跳ね返つてきたとき 基本的に午前中のガサ入れモ—ド 


る対象物をクリックすると、そこ 

にカラ I ボ—ルがぶつかつていく。 


の色が黄色ならネジはその対象に 
興味があることを 示し、 灰色だと 
興味を示していないことになる。 


と午後の、のぞきモ^ —ドの2パター 
ンが用意されている。平日の昼間 
などネジの不在時にはガサ入れモ 


灰色の場合はその対象を後回しに I ドで机や雑誌などの部屋の物を 


する か、 とつとと別の対象をクリ 


移動させたりテレビやパソコンを 
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タイ ヘイがチャットで 参加して いる“カレーにソースの 会” 〇 こ 
の イベントを見ていると本気で カレーが 食べたくなります。 


何度も飲ませた数日後に、ガサ入 
れモードでネジの日記を覗いて見 
ると 「何故か水を飲みたくなつた」 
と書いて あり、 次の日も水を飲ま 
せると「う—ん、なぜかむしように 
水が美味い！」など、これまた笑い 
がこみ上げてしまう日記を拝見す 
ることができるぞ H : 

ん？ 何だかこれでは非常にィ 
ヤらしい神様に思われてしまうな。 
だが、これらの些細 (？) な行動が 
きつかけとなつて、その後のネジの 
生活がドラマティックに変貌する 

のだから： つ〜 ん、まつたく人生つ 
て何が起こるかわからないとはよ 


く言ったものである。 

1 K のアバ—卜の中で 
次々と沸き起こるドラマ 

このように介入を続けていると、 
このネジタイヘイという人物、マヌ 
ケだけどなぜか憎めないやつだな 
ぁ、と思わせてくれる。確かに何も 
介入せずにボケ—っと観察してい 
ると、鼻くそをほじるわ鼻毛は抜 
くわ。ことあるごとに誰も聞いてい 
ないと思つて寒すぎるダジャレを 
飛ばしたりもする。 

そう、プレイヤ—が介入してや 
らないとネジはダラダラしている 
だけで積極的な行動はほとんど実 
行しないのだ。しかしそんなちよつ 
とマヌケなところもあるが、神とい 
う視点ながらも一緒に同居してい 
ると何度も意外な一面を垣間見る 
ことができ、ネジという人間を理解 
できるようになるもの。不在時に 
日記を読んでみると T あの時のネ 
ジはこう思つていたのか」と意外な 
心情を察することができ'自然と 
神であるプレイヤ—はネジに感情 
移入してしまうから不思議だ。 


幸いネジには大学で知り合った 
タカハシという親友もいるし' 身の 
回りの人間関係も個性豊かな人物 
が多い。ただ余りにもネジが積極 
性に欠けるため、生活が平凡になっ 
てしまうの だ。 つまりプレイヤ—で 
ある神の本当の目的は、ネジにきっ 
かけを与え、背中を押してやるこ 
となのである。平凡、そしてごくあ 
たり前の生活。主人公はヒ—口 — 
でもなければ人並みはずれた技能 
を持っている人間でもない。ネジタ 
イヘイという普通の人間なの だ。 こ 
の、どこにでもいるような人物が 
主人公だからこそ、どこか自分と 
通じ合うものがあり'自然と親近 
感が湧いてくるのではないだろう 
か。 

この記事を読んでネジという人 
物に少しでも興味を持ち始めたの 
であれば、『ル—マニア# 203』 を 
通じてネジの部屋に遊びに行って 
はいかがだろうか。深く付き合え 
ば付き合うほど、ネジの性格や序 
盤のシュ—ルなイメ—ジからは想 
像もしなかつた劇的なドラマが貴 
方を 待つ ているはず だから。 


そして午後は、のぞきモ—ドで昼 j 
間プレイヤ—が起こした行動に対 
し、帰宅して来たネジが怪訝に思っ 
たり愉快なリアクションを起こす 
のだ！状況によっては、普段の位 
置から机が動いているのがポルタ 
1ガイストの仕業じやないかと本 
気で怖がったり、外出時、いつも鍵 
を掛け忘れるネジに喝を入れるた 
め、内側から鍵を掛けてしまうと 
「あれ、おかしいなぁ？」と 一 人ご 

とを吱きながらも必至にベランダ 
を這い上がって窓から部屋に入り 
こむシーンを拝むことができたり 
するぞ！その光景は、思わず「プ 
ププ」とイヤらしい笑みをこぼし 
てしまうほどだ。 

また、のぞきモ—ドではナビの説 
明でも触れたようにネジに興味を 
抱かせたい対象に何度もクリック 
するとパソコンをしたり水を飲ん 
だりと多彩なな行動も取ってくれ 
る。これらの行動は神がネジの気 
を引かせているだけで、決して直接 
に指令しているわけではない。ど 
一うやらネジには何となく的な衝動 
一に駆り立てられそう だ。 特に水を 
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に40のシナ U 才へと分 
岐 する。 ここではその物 
語のしをちょつとだ 
け紹介するぞ。実は『ル 
—マニア S 馨は'ブレ 
イ当初にあつたシユ ー ル 
な先入観や、ネジのオマ 
ヌケさを一気に払拭さ 
せてくれるぐら S 熱く、 
そして 感動する話が満 
載なのだ。ながなかナビ 
が達成できなくても諦 
めず、 是非キミ fe ネジと 


共に物語の結末を体験してくれ 


シナ U 才#1 f ワンダ—ゥォ—ル j 

深夜、夜な夜な隣の部屋から聞こえて 

くる子供のすすり泣く 声。 

たしか隣の部屋は誰も入居していない 

はず 9 恐怖で眠れないネジは友人の夕 

力八シに電話する ものの、 彼 も 怖がつてし 

まい相談に乗れる状況ではなくなつてし 

まつた。仕方なくチヤツト仲間に相談する 

と、 霪媒師に相談してみては？ と アド j 

イスを 受ける。 しかし頼みの霊媒師も逃 

げ出す 始末。はたして、 すすり泣く声の正 
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怖くて眠れないときにはテレビでも付 
けて気を紛らわしてみると面白いものが 



最初の展開とは意に 反し、 後半は涙な 
しには 介入で きない 涙涙の物語。襄八ン 
カチ必須"" 


八シが誤解を澥1\1::<れ5 : バルは反省す 
るが'今度はネジの 勘違いで：，。 シヨツク I 
と怒りのあまり弓きこもるネジ。心配し 
て嘆く ミパル、 なんとか S させるタカ八 


シナリオ#2『遇去か5来たメ[ル』 
r カレ flc ソ—スの会 j 。 よくネジがネッ 
卜で足を運ぶ場所のこと だ。 ここで知り 
合い、 何度もネジの心の支え le な 0 T - ぐ a 
たメンパーのエレナが姿を現さなくなつて 
早 f 年。 皆で懐がしんでいる IW , 突然 X 
レナ か6 「助けて—, J とのメールを受僧す 
るネジ 。しかし、 送 6 れてきた メッセ —ジ 

のほとんどが文字化けしていて解読不能 ジナ U 才#4『鏡の中にあるが如く 


s 

そぅいえば演劇のチラシも貰ったし'ポ 
ズトの中にも演劇に関する DM が入って！ 
いたよなあ？ベツトの下に関連雑誌も！ 
置いて あつたし。 でも コレ、 ネジが気付く | 
かなあ？友情と恋愛が醸し出すラブスー： 


になつ ていた…。心配す るネジとそ©メン 
パ— たち。 エレナの身に一体何が!'?そ 
して エレナはネジに何を伝えたかつたの 
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外出時は戸締りを 忘れずに。 思いが け 
ないトラブルを防ぐには何事4 P 前4 P つて 
の対処が大切 だ。 そしてオフ会のシ—ン 
は 必見だぞ！ 


シナ U 才 #3 『サ — クルゲーム J 

ふと 目 (W し rc 広告がき〇かけで大学の 
i サ—クルに入るネジ。といつてち演技 
がド下手なネジは脚本をメインに活動。 
そんな 最中、 同ザ—クルに所属す X ネジ 
とミ八ルはめでたく彼氏彼女の関係に。 
だが、ある 日 ミ八ルの早とちりで二人の 


フリ—マ—ケットで購入し rc 大きな鏡 
をわ€目 fc ナルシスト的なポ—ズを決め 
たりシャドウポクシングと、傍から観られ 
てた5非常に恥ずかしい悦に入0ている 
ネジ。すると何故かネジ以外の物欲写6 
ない1 J とに気づく。また瘌を購入してか 
ら周辺の環境 一 i 異変が 発生。 そし r 知ら 
ぬ間にネジは犯罪者扱いに' タカハシもヤ 
クザになつていた。実は箱ている最中に鏡 
の中のアナザ—ワ—ルドに吸い込まれて 
しまつたのだ— ■ この世界が靡味するも 
のは？はたしてネジは元の世界に屎れ 
るのか？ダラけ rc 生活を送つていても 
ポストの中ぐらいはマメに覗いて a こう 
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たが、本作は作り手の「『#ウガ 


本作は' 敵味方が同時に行動 

するリアルタイムシミユレ—シ 
ヨン RPG だ。 手持ちのキヤラ 
クターを使つて編成したユニツ 


フアンタジー世界を舞台とした が好きなんだ！ 一 という意気还 卜を派遣し、各ステージの敵本 


壮大な物語と高い戦略性、そし 


みがひしひしと伝わつてく る、 


拠地にいるボスを倒しながらシ 


て完成度の高さは' 今遊んでも まさに『外伝』にふさわしい作 ナリオを進めていく。最終ボス 
十分楽しめる。その後 も、 同じ 品になつている。 


く SFC の『タクテイクスオウ 
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264の『ォゥガバトル64』 
基本システムは異なるもの 



の、世界やキヤラクタ—を共有 


『伝説のオウガバトル』で共に 
つた仲間の一人、トリスタン 
皇子を主人公とし、自らの身分 
を知らされずに育つたトリスタ 


したシリ—ズ作品が登場し、人 ンが、皇子の守護役であつた元 


気を博している。 

そしてこの度ネオジオポケツ 


王国騎士の死をきっかけに自分 
の出生を知り、義勇軍の指導者 


卜に登場したのが、ここで紹介 となつて'「真の平和 一 とは何か 


する『伝説のオウガバトル外伝 
ゼノビアの皇子』 だ。 『伝説の才 


に悩みながらも闇の教えを広げ 
る「闇の騎士」と戦う物語を描 
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さまざまな仲間の協力を得て、義勇軍は強くなつてい く。 
条件が揃えば N p C が仲問になってくれることもある 
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である闇の騎士バルドルがいるラ 
ストステージを攻略すれば、基本 
的にゲーム はクリア。 逆に敵ユニ 
ットに自軍本拠地を占領された 
り、戦闘で主人公が倒されるとゲ 

—ム オ—バ ーだ。 

まず始めにプレィヤ—が行うの 
はユニットの編成である。本作の 
元となつた『伝説のオゥガバトル』 
でもそうだつたが、このユニット 
編成こそがこのシステムの肝と言 
えるだろう ( n ラム参照)。 

一つのユニットは最大五人で構 
成され、その中でキヤラクタ—は 
前衛と後衛に分類される。前衛、 
後衛はそれぞれ3キヤラクタ—ま 
で配置することが可能だ。また、 
ユニットは数多く作ることができ 
るが、1ステ I ジに派遣できる数 
には限りがあるので、ステージの 
地形や敵部隊の内容などを考慮し 
て、出撃させるユニットを選んだ 
り、組みなおしたりする必要があ 
る。 

ユニットの編成が終わつ たら、 
次に全体マップ上で進攻可能なス 
テ—ジを選択し、ゲームのメィン 
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となる地域マップに移行す る。 どを守るためにも敵の進軍経路 会の解放によって変動す る。 こ た方の勝利となり、敗れた方の 


そこで実際にユニツトを動かし、 
戦闘などを行わせるの だ。 


を予測し、迎撃していかなけれ 


れ は、 自軍に対する民衆の支持 


ユニットは戰闘地点から強制的 


ばならない。攻めるだけでなく、 を表したもので、都市の解放以 に一定の距離だけ後退させられ 


各ユニットはプレイヤーが移 守ることも重要なのだ 


外では、シナリオの中に出てく てしまう。通常、一度の戦闘で 


動先を指定すると、自動的に目 


大軍を動かしてリアルタイム 


的地までの最短ル 


を進んで に戦闘を進める…本作では、ま 


る選択肢や、解放時に引く夕 □ 
ツトカードの効果などでも変動 


いく。 ユニットは基本的に敵の さに戰略的なプレイを堪能でき することがある。 


本拠地に向けて進攻させればよ る。 


いのだが、こちらが進軍してい 
る間は、敵ユニットもリアルタ 
イムで行動して おり、 しかもこ 


また、マップ上に点在する都 
市や教会にユニットを送り、敵 
の支配から解放することも大切 


様々な駆け引きを 
秘めた戦闢 

敵と味方のユニットがマップ 


相手を全滅させることは難しい 
ため、敗者ユニットが下がった 
分を勝者ユニットが進むことで、 
少しずつ勢力圏を拡大し、敵本 
拠地へと徐々に近づいていくこ 
とになる。 

しかし、 プレイヤ ーには、 戦 


ちらのユニットをある程度近づ だ。これは、ステ—ジクリアに 


上で接触すると画面が切り替わ 闘を優位に進める手段が与えら 


けて発見しなければ、画面上で 


必須の条件ではないのだが、行 


り、戦闘が開始され る。 戦闘で 


れている。それが「タロットカ 


その動きを確認することができ うことでキヤラクタ！の雇用や は、敵味方の各キヤラクタ—が" I ド」だ。 


ない。そのため、自軍本拠地な 



アイテム購入に必要な援助金を 
増やし、軍の維持を容易にする 
ことができる。加えて、解放し 
た都市から貴重なアイテムをも 


AGI (素早さ)の能力値に応 
じた順番で 行動し、 それらはす 
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タロツトカ—ドは、実際の夕 
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の体力 回復、敵 全体にダメ—ジ 
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隠しステージに行くための条件 


大まかな戰い方を指示すること 
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ことでも手に入れることができ 
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タロツトカ— ドは、 ユニットにさまざまな影響を与える- 
中 u は、 パラメ ー タを下げでしまうこともあるのだ 


さらに、「カオスフレーム」と が全滅せずに残つていた場合、 
呼ばれるゲージ量も、都市や教 受けた合計ダメ—ジの少なかつ 
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本編からの変更点と 
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て新たな国を建国したりと、エン 
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デイングの内容に大きな影響を与 ともあり、対戦の結果を通常のプ 
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この靜かさは♦さらなる鼙展へ向けての 
準備期間なのか♦それとも…7 


元々、年の前半よりも後半のほうがソフト数&売上本 
数が多いゲ—ム業界。 

今回もその例にもれず' これといつたビックタィトル 
(100万本 クラス、 ゲ—ム好きが話題にするような ソ 
フト)はなかつた…ように見える。 

とはいえ、 任天堂の定番 ソフトは 相変わらずの 売り 上 
げを記録し、コナミの 各種 タィトルの 安定度は抜群 だ。 

ただ、この数字を見ていると、少しだけではあるが不 
安も感じて しまう。 

昨今、言われ続けている「ゲ—ム離れ」がいよいよ明 
確な形になつてきたのではない か、と。 

SNK を始め多くのメーカーが撤退し、ソフトメ—力 
I として見れば任天堂に引けを取らない最強クラスにあ 
つたセガが分社化した。 

その任天堂•セガの作る、いわゆる「面白いゲ—ム 
(新作ごはその内容にふさわしくない売上しか記録でき 
ず、 かといつてソニ—の CM 戦略も含めたゲームソフト 
も低調だった(これまでのゲ—ムとの比較として)。 


また、中小メ —力—の作る個性の強いタイプのゲ ー ム 
も、ここしばらくは数が減つているように思う。 

その結果、今回、この特集で取り上げたゲ—ムは、マ 
ニアの方々からする と、 メジャ—タイトルばかりのよう 
に見えるかもしれない。何しろ、ほとんどがトツプメ — 
力—と言える会社のゲ—ムなのだから。 


続編と定番ソフトだけが売れ、大手メ—力—の新規夕 
イトルもイマイチ、という状況と合わせて売り上げ本数 
を見ていると、ちよつとどうなのかなと思うの だ。まあ、 
PS2 を購入したためソフトを買うお金がない、という 
見方もできるのだが…。 

ともあれ 『FFKj 『 DQWJ は、その名前にふさわ 
しい売上を記録し、 XI Box ' ゲ—ムボ—イアドヴア 


ンス 


ゲ—ムキュ—ブといつた新ハ—ドが発表された 


後半。見た目の派手さは問題ないだろうが、できれば多 
くの「実」があつてほしいと思う。 

そうでないとゥチの雑誌もシンドィので(笑)〇 
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当店の取り扱い商咖〇麵望され _ 
「270円分の切手」を同 U して当店宛てに郵送して 
_师 JS し鼸のカタ D グを細致しま t 

♦ カタ□グの内容 （ A 5/20 P 前後） ♦ 111 

-输入ゲ ー A グッズの画像&コメント付1格表 
_アジア製ゲームソフトの画像&コメント付®格表 
•ゲームソフト (Fa Ma pce §) の在庫価格表 
* 新製品情報、ラレ 5 P 商品情報など… 
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♦ 非売品 & サンプル ROM の買取を強化しまし t 
♦ 香港製ゲ-ムハ-ド&新製品が入荷__ 
♦韓国製ゲ-ムハ-ド&リフトが入荷しまし％ 

♦ U . S 崩トルドゲ-ムの輸入を強化しま A 

♦ NES ソフトが大量入荷しましだ。 

♦夏休み_翻麵を廳しております。 
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当店 m 輸入代行サービスを承っておりま $ 
ゲ- Zi 関係の品で罐しの W あれば、〜度 
ご相数ください。雑誌で紹介され£品_ 
ろん存在が曖昧な製品も可能な限りサボ、 
卜致します。詳しくは織話で & 1圓 

♦◊♦ 主な輸入先 ♦◊♦ 
アメリカ/韓国_タイ、香港、台湾,シンガボール 
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低では琢しい F CH 3 の付ジ3イスチイック 



独 C 1 連射ポタンや同時 
押しポタンを搭載し£珍 
しいタイプのファミコン 
用ジョイスティック。 
マニ： P の方に制！!めです 


■-■：：. :厂 ..: ■華！^ X ― ■, 叫」!し 八！;}。 

mw7^&a 



哭賴 JS ?7 スタム化 J いよいよ j » 鵃版 / 



PS 全機楢に対®し£クリ 
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移植+独自の要素を加えた趙 
大人気ソフト。日本語音声 
+英語字*など、細かなパー 
ジョン違いが7ニアの心を 
くすぐります壳れてます。 



DC 用の PAR と D 0 A 2 のお 
i なセット。海外リフトが 
起動できるのならこのソフ 
卜で遊んでみよう!もちろ 
ん、改造ち可能です， 
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關到翻こ麵代金を舰うだけと大麵利です 6 
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DC 用の改造ツールがつい 
に登遢 0 しかち、海外版の 
起動が可能なユニバーサル 
機能付 S 。 もちろん、改造 
も可 I DC フアン必須1! 
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海外で人気のク 1 J アーヴー 
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簡単。サンプル販売商品!！ 
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10 ps 期用の交描ケース书生*縛：7 mmi ? 


旧 PS 後期用の交換クリアー 
ケース^ク 1 JP —、ブルー^ 
グレー、レッド、パープル、 
イエ□-、グリーンの7色。 
初期用の在庫ち多少あ仏 
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DC か超ドレスアツフ,交綱书關雄 



DC の交換用クリアーケ- 
ス。 クリアー、プルー、 
イエ□一、グレー、レッ 
、グリーンの6色。少数生 
産品につ S 入荷数は不明 





DC で PS のコント ローラー 
か使用可能に。振動機能は 
未対応ですが、メモ」一の 
使用は可能にな0まし?^ 
こだわり派のユーザ H こ。 
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含めて)ついになかつたほどであ 
る。 しかし現在では事情が違う。 


マップ)を交互に行き来す る。 そ 
の場合、ゲ—ム中の視覚的情報は 


本稿を書いているのは 「 VIIJ 発売 本の写真から先に得られてしまう 


の直前だが、既に rw 」 のデバッ 
クに参加したと称する人間によつ 


ため、本に載つていない謎の答え 
を自力で解いたとしても、映像か 


て、 最終ボスを含めたあらゆる情 ら驚きや感動を享受することはな 


**\ 

/ 


I 

1賺來： 




なかつ た。 これは素晴らしい試み 
であつたとは思う が、 結果的にネ 


報がゲ—ム系掲示板などで r ネタ 

レ」されている。 

そのほか「ポケモン金•銀」で 
は発売当日にロムの解析をした人 
間が、早くも隠しポケモン「セレ 


い。しかし、 答えをネット上のテ 
キストメインの情報として知つて 
いるだけなら、ダンジヨン内を自 
らうろ つき、 土地鑑を養い、初め 
て眼にする視覚的情報を存分に楽 




ットの攻略情報をより加速させた ビィ」の情報をネット上で公開し しめるのである。.エンディングま 
インターネットはとにかく情報 だけの結果に終わつたように思え ていた。制作者の思惑もなんのそ で辿り着いた時、どちらのプレイ 


が 早い。 特にゲ—ムの攻略情報に る。 


おいては、ゲ—ムプレイに生活の 


「ヒントは書いても答えは書く 


の。 まつたくモラルもへつたくれ がカタルシスが大きいかは明白で 
もない行為だが、ではネットの攻 あろう。 


すべてを捧げているような人間 な」。 


略情報は果たして「悪」なのだろ 


が、 自らのプレイで得た情報を惜 
しげもなく露出してくれるのだか 


これは、ある雑誌で「ドラゴン うか？ 
クェスト狐」の過度な情報公開に 


ら、情報誌の攻略情報などはまる 意見した際の、堀井雄二氏の言葉 


で問題にならない。 

ご存じかとは思うが「フアイナ 


である。 

今さら言うまでもないが、「ド 


筆者が思うにネットの攻略情報 


保存性、利便性を考慮すると紙 
媒体の方が勝るので、決してそれ 
がなくなつてしまうことはないだ 
ろうが、今後ネットの普及がさら 
に進むと淘汰されるのは目に見え 
ている。 ユー ザ—はネツトと攻略 


ルフアンタジ IK 」 では、メ —カ ラク HJ も 「 FF 」 以上に情報に は決して悪ではなく、むしろ紙媒 本をうまく使い分けることで、少 


I 側の「ユ I ザ^—ができるだけ M 


ついては徹底した管理を行つてき 体以上に攻略本としての理想形を ない時間で多くのゲ—ムを楽しめ 


力で楽しめるように」という考え た。古くは初代フアミ n ンの「ド 携えていると考えている。 


るようになるはずである。そして、 


から、 すべての情報誌に対して一 


ラク H nr 」 では、「アレフガルド I 


定期 間、 攻略情報の公開を規制し、の存在 自体、 攻略本などで紹介さ 


考えてみて欲しい。攻略本を見 攻略本の作り手は紙媒体の特性を 
ながら RPG をプレイした場合、 生かし、ネツトに劣らぬメリット 


関連会社からの攻略本出版も行わ 


れることが(公式ガイドブックを 


その目線は画面と本(ダンジヨ、 


を持つ本作りが課題となる。さら 











































にゲームの作り手はすへての ネ が簡単について しまぅ。しかし、 rsimpi ® 50 〇」はその n ンセブト ミングを逃す可能性もあるがら 
タバレを前提として、そこに至る いくら高得点がつ一一^がなぜかヒ自体がパッケ—ジのデザインも併だ。だがそこまで考えを巡らせて 
までの過程だけで十分楽しませる ツト作はなかなか生まれない。そ せて時代に合致した。 制作して こそ、 初め r 「プ コーと 


ことができる作品を作るべきなの の理由は、そのソフトに「シズ 


ここで挙げた 3 つの例と も、 正 呼べるのではないだろうか 


である。 

「答えを知つても過程を楽しめ」 
これが筆者の考えである。結末 
を知つたくらいでつまらなくなる 


感」 が足りないからではないだろ 直言ってゲ—ムとしての完成度は 
うか。 高くない。それでも、ゲ—ムマニア 


要するに筆者の考える「時代が 


シスル ( sizzle ) とは 広告 業界 のみならず一般層を卷きこんで多 求める理想のゲ！ム」、そして憂 
でよく使われる言葉で、直訳する くの人がプレイしたのである。そ れたゲ—ムとは「遊ぶ気を奮起さ 


ゲ—ムは、最初から時代遅れの駄 と「肉を焼く音のこと」なのだが、れはやは 


J れらのソフトがシ せられるケ—ム」である。それは 


作なのだ 


時代が求める 


この場合は「消費者を刺激して購ズルに溢れていたからにほかなら決して良作でなくてもい い、 クソ 
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買欲をおこさせる感覚」の意であ な 
る。 そしてゲ—ムにおいては「プ 


し 


ヒットゲ—ムは様々な要素がう 


ゲ—であつてもかまわない。面白 
いけれど遊ぶ気がおきない、なん 


レイしたい気をおこさせること」 まく合致して、たまたま旬な感覚 て作品こそが"いまや価直のない 
本誌読者なら r このゲ—ムはす と考えて欲しい。最近のヒツト作 を釀した時に生まれる。それはゲ 作品だと虱うの だ。 i 々の時間 i 


ごく良いのになぜ売れないのだろ 
う」という疑問を抱いたことが 
多々あると m う。 


の傾向を見ると、ゲ—ム自体の完 


ムで扱われている題材であつた 有限なのだか。ら(そうなると、良 


成度より、そのソフトのシズルの り、画面をひと目見て「金がかか 作の発掘を謳ぅ本誌自体の意義を 
有無によつて、売れ行きが左右し つているなあ」と思わせることで 問う意見も出そうだ W 、 本誌 (1 そ 


良いゲ—ム」を作るためのセオ ているように思えるのである。 


リ—というのは、既にこれまでの 
歴史の中で十分確立されている。 


あつたり、企業のイメージであつ 

たりする。今後作り手側は、セオ 


例をいくつか挙げょぅ。00の 

ン—マン」はロコミで芸能人や リ—通りの「良いゲ—ム」を作る ある)。 


のソフトを紹介することで新たな 
シズル感を醸そうとしているので 


よほどマヌケでない限り、作り手 文化人にまでその存在が広まり、 ことよりも、そのソフトのシズル 
側のほとんどはこれらの要素を自 一般層への認知が得られるととも を優先して「誰もが遊びたくなる 




然に体得しているものだ。セオリ に流行商品となつた。 PS の「1■ 


ゲ—ム」を考えるべきではなノだ 


I 通りに作れば結果的に r 特に欠 
点が見あたらない作品一となり、 


Q 」 は一般人の「知的向上心への ろうか。 


欲求」(プレイすると頭が良くな 


もちろんこれを実践するのは相 


少々過激な結論を出したところ 
で、反論がこないうちに本連載の 
幕を閉じることにしよう(笑)。 
長い間のご愛読、どうもありがと 


情報誌でのレビユーでも「欠点が りそぅといぅ太いなる勘違い)と 当難しい。ゲ—ムの開発には長い 
見当たらない」がために、高得点 うまくかみ合い、大ヒツトした。時間がかかるために、時期0タイ 
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■さあやつてきたわよ、半年振りの登場で s 


す。皆さん、お元気でした？ 


□ どうも…こんにちは 


〇 


■大噹50ベ—ジも今回で2回目！しかも、 


今回は表紙がシブイでしよ〜 ◦秋ツ 


つて 


感じでしょ〜つ 




Ha 


□そ、そうだねえ…皆さんも気に入つてくれ 


るといいんだけど… 


〇 





それじや、ベ—ジもあんまりないんでさく 


つとお便りの紹介にいくわよツ。 


☆今回のプレゼント、本当に強化型です ね。 


まるで普通のゲ I ム誌のようです 


0 


(鹿児島県らむるま) 


0わす 

終 
!ち 


□ えつとね、メ —力—さんにお願いしたら、 


J んなにたくさん集まつたんだよ S 。 嬉しい 



よね 


〇 



■そのせいなのかどうか、前号はやたらとア 


ンケ—卜葉書が帰つてきてたわね。半年に 


回なんで出しにくいかもしれないけど、どん 


適 

0や最 
がいは 

こ 

n 


# 


どんお待ちしてるわよ— 




■t-v 


☆紹介されているソフトがみんな欲しくな 


る。 他誌のソフトレビユーを絶対的に信用し 


ていたのですが、ナイゲ—さんのはもつと良 


〇 


魔4；!に近いものがある。金ないのに…。 



が 

号うは 
ち秋 


(干葉県馬場田桂) 


□魔力 


7 


甯力ねぇ！そりゃやつぱり、アタシの力か 
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しかつたです。「トラキアちよつといい話 J t に、最後の一番きついところだげ載せて<れ 


ち面白かつた です。 


(長野県柳沢景子) 



キヤラ紹介を？あの調子で？カワイ 


イだの使えるだの美形だの不幸だの、つてい 


うのでイイの(笑) 


□ でも ほら、 色んな人の生の意見聞きたいと 


か、あるじやない…そういうことだよう 


☆前号88ベ—ジ「トラキアちよつといい話6」 


で、大盾は敵だけが前作で使えたとあります 


が、前作でもア—ダンと八ンニバルは兵種ス 


キルとして使えます。 


(愛媛県林龍) 


■今回の大ポカよ ね、 これは。同様のご指摘 


多数 


□担当が名前まで出してて、前作の攻略本ま 


で作つてるのに 


■でもほら、その前作の攻略本って、ラスボ 


スの武器が違うつていう、前代未聞のミスや 


つたらしいじやないの。 


□それに比べれば…いいのかなあ？ 


☆女性が「ときメモ」をやるのと同じように、 


男が煩悩ゲ—ムをプレイしても良いはずだ！ 


ということを私は声を大にして言いたい n : 


(福岡県和田優輝) 


☆「当世攻略本事情」が素晴らしかつたです 


0 


理想の攻略本像はまさにその通りです 。 EN 


〇 X や双〇社の方々にぜひ読んでも5いたい 


です。覚えていられないから本を見ているの 


ないなんて惨すぎます。 


(神奈川県かつしい) 


☆最近、私はゲ—ムショップでバイトを始め 



ました。去る 5月 11 日に『エラン•プラス』 


荷はしたのですが、私がその日の夕方にバイ 


# 


卜で行つたときにはもうなくなつていたので 


す。 それを買つ た 人は"入荷してお店に並べ 


0 


た直後に買って行かれたそうです。ナイゲ— 


を読んで『エラン』に目をつけている人が私 


0 


のほかに身近にいたことに驁きました。しか 


も、 開店直後になんて、ただものではないで 


すよね。貴誌の読者はやはり熱いです。 


(大阪府小笠原誠) 


ま 

0 


_え〜—,それ、 ホント!?すごい じやない、 


開店直後に買うなんて、よっぽどやりたかつ 


たのかしら 


〇 


韻 


□でもあのゲ—ム は、 面白かった し、 ぜひ遊 


んで欲しいよね 


0 


☆わははははつ n (大ウケ)まさかナイゲ 


I でこんな煩悩記事が読めるなんてつ 


す 


ごく面白かつたけれど、あんまりそつち系に 


行く と、 何か違うような気がします。しかし、 


ランキング あり インタビュー あり、萌えあり、 


煩悩… ありで、まつたりと 濃ゆいです ね。 


(愛知県しぶざる) 
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が一本入荷することになつてました。実際入 _ 
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□魔法好きな 人、 編集部にもい るし、 なんか 
そぅいぅ念みたいのがこもつてるのかな あ。 

☆『トラ キア 776 j の記事、とても面白か 
つたです。ゲ—ム雑誌って結構男性の視点で 
書かれていますが、この雑誌は女性の視点で 
も書いてあるので楽しく読めました 。もつ と 
もつ とアスベルの素晴らしさを世に C めてく 


ださい (笑)。 


(大阪府坂本久美子) 


臞まあ、女性の視点だからってだけで済むわ 
けじやないけど、でも両方あつたほうが面白 
いのは面白いわよねぇ。 

□もっと普通に、どつちもあればいいのにね。 

☆「トゥル—ラブスト—リ — J の第1作の仲 
間由紀江さんの歌が良くておすすめ、とか 
「つんゲー」の記事はうんうんとうなづきな 
がら読みました。オソマツな内容のゲ—ム関 
連誌が多い 中、 貴誌のゲ—ムに対する立場は 
好感が持てます。 (千葉県八ヌケ星人) 

ずいぶんマニアックなツッコミね (笑)。 
私には「仲間さん」がわからないわ 〜 n 
□いいんだよう、 きつと 書いた ライタ—さん 
にはわかつてるんだ よ〜。 

☆トラキア特集、少なすぎです！攻略な5 
攻略本を見れば事足りるので、もっと別の記 
事、 例えばキャラ紹介はとても面白かったの 
でちつとたくさんのキャラについてやつてほ 






















■…確かに、多彩すぎる わね、 そぅやつて並 
ベて見る と…。 

□実は煩悩ゲ—ムコ|ナ ー つて、すごく反響 
が大きいんだよ ね。 

☆面白いです、煩悩ゲ—ムの世界。風の噂で 
r セノギアス」が一時期すごい扱いだつたと 
聞きました。本当でしよぅか？本当だつた 
ら買つてもいいかなと思います。ええ、もち 
ろん中古でですけれどね。 

(北海道阿笠亭葉っぱ) 
□…つて、 ほら。 男性からも好意的に見ても 
らえて、すごく嬉しいです…。 

■だつてあの記事書いてるの男性じやない 


の 


〇 


☆ r 今月の発掘」は、各編集さんの趣向と傾 
向を簡単に添えていただけると r 通向き」な 
のか r 初心者にもオススメもの」かわかりや 
すいと思います U 奥山さんは大変わかりやす 

(大分県プちよ) 


いんです が。 

□それはそぅか も。 

■じ や、簡単に私が紹介する わよ。 滝沢前編 
集長は…とにかく布袋とレ—ス。あと意外と 
GB をやつてるわね。津田新編集長は、ァ— 
ケ I ドとパソコンとギャルゲー。荒木さんは 
とにかくハンパじやない数のゲ—ムを買つて 
るわね。そのほとんどが才—プニングしか見 
ないらしい けど。 原田さん は、 コアで ハード 
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餘 
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0 
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で漢なゲ —ム。 

□なんだかこうしてみ ると、 わかりやすい ね 


〇 



☆原田さん担当の r ゲ—ムレジスタンス」 
いですね。今後が楽しみです。僕のオススメ 
の無謀プレイは『ガングリフオン 2』 です。 
サバイバルモ—ドで使えるブリキ缶で敵 AW 
GS をバッタパッタ倒すのは楽しいですよ 
〜。 (神奈川県デコイスト) 



そのべ ー ジも、今号限りかしらねえ 


〇 


□編集部 員、 みんな辞めちやうんだ よね…。 
■その「みんな」つていうのはナニよ！ま 
だ二人残つてるわ n : それでは 皆さん、 半年 
後にまたお会いし ましようね〜。 きつともつ 
とパワ—アツプするはず！ 

□ それじやあね〜。 
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今回もやつてきました強化型読者コーナー。アンケート八ガキ 
に欲しいプレゼントの品名を1つ書いて、どしどしご応募くだ 
さい！応募締め切りは12月末日です。 


名様 


なる機空の#穿(呤 





_グローバル • A * 

エンタテインメントさん提供 






籲セガ•エンタ_プライゼスさん 


提供 



⑩ KTC 提供 







■サイキックフオース 2布 バッグ 
宮城県蓬田晴美 

…他、4名様 

■爆裂無敵バンガイオー 

青森県石) I [浩一郎 

■ファイアーエムブレムトラキア778 

千葉県馬場田桂 

_サイレント朮 マー C 0 ポーチ 

神奈川県夏目俊英 

…他、2名様 


■プー; 

兵庫県 


■かえるのぬいぐるみ 
大阪府坂本久美子 


.-I 


■» 漏,、…，、4名様 

■嗶華霞塞驚も声帯ストフップ 
岩手樂ュ'本状勝志廣 

…他、5名様 

■ザ誇キグクフオース2ポストカ_ド 
__ 、■■•他、4名様 


•. gy-S! ! !• !•!W:!：'!■! ! 11 -r r ! 1 ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ -■ ■ ■ ■»■■■■■■ ■.. y, t Tt .,■ 11 .»i ^miih f i .. . . . ■ , M1 , .：： ' :；； ■ ぐ ： 

10 懇_ ? こ_ 、 なか減_..__す麵 
























































































































































在当の価落 T す! 


他に名作.レア物大鼉入荷中！電話1本で何でも探します！爾苡供ズ無、箱ン彳雌謹__顯__麵価格， ■ 


1癱城ドラキュラ ( ROM ) 


10,00 OR 


南国指令！スパイ VS スパイ 


3.500 R 


IT イオミラク) Wf くってウ K ] AOM 」 5.000 R 


5. Q 00 


Z ガンダムフアイデ]¢1 


60.00 OR 


霞 ffl 爾_ツ K ラン厂 3.000 


ii iiii min II || II n in mi 


.1 


:ざ 


mm 


瞒議集麵欠賴に詳關讎 


ゲ_ムソフト&八ード FC 企 ffi 




amudt«meiit ahop 




TEL OB -63 S 1-681 


まずは広告で欲しいソフト，売りたいソフトを確認！ 
ここに載っていないものは、お気軽に TEL でご確認下さい。 


電話で買い取リ額の確認をします, 
ソフトの状態により、多少値段が 
変化することもあります。 


住所 • 電話番号をお知 
B せ下さい。必要な方は同時に 
日程*時間指定も忘れずに a 


響 


R 

1 Y P E 

4.000円 

赤ず声んチヤチヤ 

2.000 円 



3.000円 

鬼袖蠢子 ZENKI FX 

4.000 R 

ヴレ-トアイ乂ホッケー mm 

1 O-ODORj 


— 

テイー八二一 FX 

4.000 FI 

2 ナミの新人社員とおる岩 

ao 65円 

こみ 

つ < ろ一ど 

3,000円 

…■[7 

ライト7 

3.000円 1 

ス— 

n 

_ U アル麻雀 PV 

3300円 

スタ- 

-シレツカー 

4-0 00円 

スパ ク|」ングフヱザー 

3.000円 

スベー 

ススラ □—A 

50.00 OR 

超袖兵器ゼ〇イガ 

3.300円 

薺舂スキャンダル 

3 X 300 円 

て ft ! 

ぱきワーキンラブ FX 

4500円 

ダブルドラゴン 

2.000 R 

とき| 

&きカードパラダイス 

5.000 R 

:】ダ ン 

ブ松 本 

B.ooopq 

パチ夫くん FX 

aooo 円 

ファイナル/(ブルポブル 

7 X )00 円 

フア- 

-スト Kiss 物語 

3.500円 

■朮ン 

二 u イド-- 

i aopora 

筒けるな！ mmm z 

6-5 00円 

f 魔王ゴルぺリアス 

3,0001 

みにまむなのにつ< 

3 -OOOffl 

R スターワールド 

. ミ000円 

ラストインペリアルブリンス 

3.300 H 

[ロレツタの肖像 4.000円 

JUJh U _ 5 .ルラ 

3,000 

a 

: M 5 St 4， v . 於::.ん晶 


该欲ミ^^約 
齡錄翁魏 A 

纖 

ウイザードリイ外伝 (V 

2.200! 

円 

r あしたのジョ ー 

1 3.000 

\ T i 

SM 調教師睡シリーズ 

4.00 Q 

a . 

才一 

- 

バ トップ 

1 0.000 

a 

搞隊藤薇野郎 

5.000 


押し出しジンック ( CD ) 

3.000 

a . 

gg んじよ爾険隊 

4.000 

円 

クイズ迷探偵ネオ S ジオ 

10.000 


!スタ 

_トレシク 

5.000 

円 

ザ-キングオ: bn 夕-ズ2000 

25.000 

■i 

ドラゴンクエスト111 

3.000 

円 


8,000 

E 3 

忍者龍剣伝 巴 

3.000 

XJ 

超鉄ブリキンガー ( CD ) 

10.000 

El 

フアイナルフ； p イトタフ 

4.000 


テインクルスタースブライツ 

25.000 

q 

マジカルドロップ 2 tmm 

00,000 

巧 

ニンジャマスターズ 

20 X )001 

a . 

挑太郎電鉄 JR 西日本版 

40.000 

円 

パ 

1 

メスタ —— 

15 000円 

L 力一 

ブ ノ ア 

2.000 

a 

ピクタ 

卜ーナメントゴルフ 

8.000 R 

1 ^空" 

t IS S - 

2,500 

3. 

niff スー/ T - タツ抓 nc 

20.000 円 

1ネコ歹ャラ物語 

2,200 

3. 

ブレイジングスター 

25.000 円 

パブ 

レポプル J 「 . 

grgoq 

a 

メタ 

ルスラッグ 

25.00 OR 

‘三棚 

Fi ズ福壬 [ 

3.0001 

円 

わ 

くわく 7 

15.000円 


>. 6 , mVY ■i - ■■.今 ' V - '' 1 *— V. r 声产 f 


ドラゴンクエスト （1 〜 3) 

魔界 村 

ファイナルマッチテニス 

= 餓1狼 & 説 

アー ガス 

ドラゴン朮ール ㈠ 〜 Z 1 I ) 

燃えプロ（初代、新、 88) 

ファイヤープロレスリング （1 〜 3) 

3 ラムス 

SO ガンダムガチャボン 3 

ドルアーガの塔 

桃 太 郎 伝 説 

フォーメ ーションサッカー 

JU — グプ□又トライカー 

F 1 レー ス 

中纏悟 F 1 ヒー□一 

ヨ ッ シーの たまご 

桃太郎伝説ターボ 

シャイニング S ザ*ダクネス 

貝 献物 語 

忍者八ットリくん 

ヨッシ—のクッキ— 

妖怪 道 中 記 

★ シャイニングフォース（今回の目玉〕 

がんばれぺナントレース 

倡 i 4 の野望（全国版，地国群雄伝） 

4 人 打ち 麻 

ワールドスタジアム 

スーパー大 ■ 

究極バリキリスタジアム（全種） 

八イドライドスペシャル 

ラサール石井®チヤイルズクエスト 

餓狼 伝説 2 

スーパー八イドライド 

♦srfP J. CUEB. 

グフ ： r ィ クス 

パ チ コ ン 

□ ー ドランナー 

ザ デビスカップテニス 

ス パ モナコ GP ( 1〜 2) 

ゴ ル フ 

パ ル ト □ ン 

ワ リオの 森 

卒業 （ 1〜 2 ) 

スーパー U — グ 

サッカー 1 

パンゲ U ングベイ 


誕 生 

スーパーリアルバスケットポール 

三国志 

(光栄） 

フアイテイングゴルフ 

★ R-TYPE I (今回の目玉） 

天外魔境風雲カブキ伝 

スタ^5才 ズレペルアサルト （32 X ) 

スーパーマ U オブ5ザ，ズ (K 3) 

ファミコンジャンプ 

F 1サーカス（初代、91 ) 

熱血 B 校ドッヂポール部 CD サッカー 

ストリートファイター 「 r ブラス 

スーパ リアルぺースポール 

ファミスタ（初代〜 93) 

F 1卜■」プルバトル 

| ばにつくポンバー 

ソニック，ザ，ヘッジホッグ {1-23 

スカイテスト□イヤー 

ファミリーサーキット（初代， 91) 

ガイ フレ _ ム 

美少女戦士セーラームーンコレクション 

太平 記 

r~e e ス 

べ^—スポールスタ 

源平討魔伝 巻之 S 

ブライ （ 1〜2 ) 

中 ii 悟 F 1 G P 

ビースタリオ5 (初代 ri 国 ) sir 

ホームランナイター（初代、 90) 

邪聖剣ネクロマンサー 

ブリンセスメーカ 

バーチヤレーシング 

!ディープダシ y ョシ a 

ビーバップハイスクール 

スーパー桃太郎壩鉄 n 〜 2) 

Y A W A R A t 

ファイナルゴロー 

テ ト リス 

ビン ボール 

ストリートファイター11 

i mrnmmm：- ^ 

ファステスト*フン 

7 — ス 

~ 本 将 ^ 

スペース八リアー 

ヴァ ミリオン 

ぶ よ ぶ よ 

rr—r >一了一丁- 

マ ij 牙ブラザーズ（今固の自主) 

ドラゴンスビ 1 J ット 

FI サーカス M D 

今ンドス F — *一 

下3えちん C n 「7ゾ) 

~ w~ w~ 

パヮー U — ラて1〜4 j " 

尾 直道スーパーマスターズ 

' . — ---- 


エキサイテ厂ノグ S クシング（全有）10,000円 

パトルラッシュ 5,000円1 

1川のぬし釣り 3,000円 

バブルボブル 2 iaoo 0円1 


r エイリアンソルジャー 

■' " " 

1.5000 

a 

TM 町リタ-ンオブシュレッダ- 

'■ . rr»«h j rm l a,‘nr—ii- 11 

5.0001 

— 及一 

a 

3エクスラ 

ンザー 

3.000 

a 

八イブリットフロント 

6,000； 

■j 

1エ IJ 三末一トダウン 

3.000 

HJ 

バットマンフォーエバー 

1 QlOQO 

i 

ガンスタヒ- 

一ズ 

3.000 

El 

バトルマニア大吟 I 描 

10.000 

a 

魂斗羅ザ•八 

ードコア 

フ.000 

a 

パラスコード （32 X ) 

10 000 

内 

1ジ■ウ 

ーズ 

30.000 

[ r 」 

フオアマン フォーリア1し 

8.000 

円 ， 

ジェネラルカオス大混戦 

6.000 

a 

フラッシュバック 

3.000 

■j 

1ジャスティス U — グ 

10000 

a 

プ□ストライカ-ファイナルステ-ジ 

4,000 


ソヤツソ 

ド レツ K 

10,000 

a 

ベアナックル10 

2-000 

：! i 

ステラアサル1 

卜 (32 X ) 

13.000 

a 

マキシマムカーネイジ 

30.000 

円 

スノー ブラ 

ザーズ 1 aooo 

a 

魔天の創滅 

3.000 


【スラッフフアイト 

7,0001 

a 

■々白書魔境統一戦 

11 0.000 

21 

チャック 

〇ツク 

8,0001 

a 

リスタ…ザ t シコ—ティングスタ- 

7.000 J 

超球界ミラクルナイン 

1 0,00 [JI 

a 

レインボ-？イランドエキストラ 

3.5001 

: v ; 

T 2 •ザ.アーケードゲ_ム 

3.0001 

EL 

ロックマンメガワールド 

g ,50 Ql 

刀. 


秋山仁の数字ミステリー 

猫耀腦 ㈣ 如•私 s . 

40.000 P 3 l 

てきばをフーキンラ: r 

6 , ODOR 

1941カウンタ-アタック < SG } 

6,000円 

D E _ J A 

4,500円 

風邪の伝統ザナドウ11 

a 500円 

T ツドオ： /F ブレイン i -2 

4000円 

加卜ちやんケンちやん 

2.000 ra 

天外魔境~ r 

2,000円 

1銀河婦鱗恬説サファイア 18 D 00円1 

天地を喰ら3 

3 000円 

激写ボーイ 

3,500円 

バ tH レでござ—るのゲ-ムでこで一る 

6, C 00 円 

G 0! G 0 リトディーチヤンス 

8,00 OR 

n ラソルスター 

4,000 


コズミックフアンタジ ー3 

1500 R 

フォーセツトアム ル 

6.000 

3 L 

r コズ5ックファンタジー4各ら500円 

ぶよぶよ C D 通 

4,000 


サーカスライド40.00 OR 

フレイ CD サーク外伝 

3.000 

3..: 

The TV SHOW 

4,000 円 

マジカルチエイス 

10.000 


| 雀 神 伝 説 

3,000円 

ムーンライトレディ 

5,0001 


A * Js m 載" is 

3,500円 

モド□ー ダ ■ — n 

2.500 


iffl 1 115" 

4.000 R 

u ンダキュー3 

3.5001 

: q 

» 

ダライアズ Of 

3 Q-gOOR 

レニープラズター 

3,50〇円| 


アイドル雀士スーチーパイ II 

4 X 3 DO 円 

スーバーテンポ 

2200^ 

二瘇あることはサンドアール 

1 .300 円 

アイド M ± ス+バイリミテッド 

5.000円 

ス-パ-リアル麻雀グラフィティ 

2.500円 

ネクストキング(限定版） 

£600円 

アイドル社ファイナル0マンス2 

3.500 F ^1 

スーパ リアル麻雀 PV 

3.300 円 

野々村病院の人々 

2,600円 

アイド JH 士ファイナルロ7ンス R 

a 500円 

スーパーリアル麻雀 P VI 

3.300円 

搭畏の野 a * 将里襯 

2000円 

ア仆 MiD ? 付ル07ンス4 

aoooR 


スーパー ij アル麻雀 PYH 

3.00 OR 

パーチャコ ル S 

2.000 R 

惡窳城ドラキュラ X 

2,000 R 

すごべんちや一 

2.000円 

パ_チャフォトスタジオ 

} .300^ 

アストラスーパースターズ 

aoooffl 

ステラアサルト SS 

フ.000円 

パーチャル麻雀 U 

2,000円 

ADVANCED WORLD WAR 

1 .500円 

西 IH 999 ファラオ©復活 

2.000 円 

バイオバザード 1-200 円 

EVE burst error 

2.500円 

スト ZERO 3 <RAM 有） 

330 D 円 

パズルボブル2 X 

1加〇円 

頭文字 D 

1 .500円 

ストライカーズ1945 

2.000円 

パトルガレツガ 

3.000 FH 

ウィ tf - ドリィリルガミンサ-ガ 

4& X 3 円 

スリーダ—テイードワ ブズ 

I D 00円 

バブルシンフォニー 

2.500 

W 1 T H Y 0 U 

2.200円 

ゼルドナーシルト 

1 . 500円 

バルクスラッシュ 

2 000円 

エレぺ-夕-アクションリタ-ンズ 

4000円 

f 

1」薛活龍大戦カオスシード 

&000円 

パ □ ッ ク 

2.000円 

王様げ一む 

4.20 Qffl 

j ： 

K 国プレード 

2.50 ◦円 

Pfa ! キャ □ ツトへよ5こそ2 

3.000 円 

お嬢様を狙え [ 

3.500円 

蒼穹紅蓮隊 

1,500円 

淄 m で Li — チ！ 

2.000 R 

下級生 

2.5 D 0 R 

ソウルハッカ-ズ EX ダンジョン 

10.000円 

美少女花札 IE 行みちのく秘運 

4.000円 

カルドセプト 

2.000円 

統ぐっすんおよよ 

1,500円 

ひみつ戦隊メタモル V 

2 300円 

ガングリフォン2 

2.500 円 

y ニックウイングススペシャル 

1.500円 

ファ—ランドサ—ガ 2 mm ) 

2.00 OR 

ガンブレイズ S 

1.800円 

ソニック ジャム 

) ,200円 

フ？イナルフ M 卜 1 J ベン 3( RA 關 

7.000円 

Kiss よ〇…（初回版） 

2.500 円 

ソニック 3 D フリッキ"アイランド 

1.500円 

フ?イナルファ仆■リベンジ ( RAM 問 

4 000円 

機動戦士ガンダム外伝 

5.000円 

i 

索攻生徒会 

3.000 Ft 

ファンタシ™スタべ]レクシヨン 

3-000 円 

機動戦巇ナデシコ 3 years 

2.500円 

ソル ■ ヴァイス 

1 .500 R 

ファンタジーゾーン 

1500円 

ギャルズパニック SS 

3.000円 

タイ H チェイス HQ + S . C.I 

1 2〇0円 

ブライマルレイジ 

1 ‘フ00円 

きゃんきゃんパニーエクストラ 

2.000円 

だいな*あいらん予告編 

1 .500 円 

プリンセスクラウン 

4,000円 

ギレンの野蘧 

1500円 

だいな，あいらん 

2.200 F 1 

ホーンデットカジノ 

5,000円 

金田一少年の事件簿 

1-200 円 

ダイナマイト刑摩 

1.500円 

ボカンと-発！ド〇ンポ-完墼版. 

2 . 00 on 

ク リエ ■ クライシス 

3.000円 

タクティカルファイター 

1500円 

北 斗の 華— 2.000 H .„ 

QUIZ なないろ DAEAMS 

1.60 OR 

タクティクスオウガ 

1 .600 円 

ポ U スノ _ツ 

) .000円 

組み立てパズルくコつけつと 

2.200円 

D & D コレクシ3ン ( RAM 有） 

7.500円 

麻雀学圈祭 D X 

3,30◦円 

グラディウス DELUXE PACK 

さ000円 

D & DI 3 レクション ( AAM 無） 

5,000円 

麻 i 天使エンジェルりッブス3,300円 

グランディア 

1 man 

ダンジョンマスター'ネクサス 

3,000円 

麻雀_生スペシャル(麵) 

3.000 R 

クレオ K トラフォーチュン 

3.500円 

探偵神宮寺三郎夢®終わ0に 

2.500 F 1 

麻雀若草物語 

4.000円 

クロス探偵物語 

S 500円 

ティンクルスタースプライツ 

4. D 00 R 

マイ•ベスト，フレンズ 

4.000円 

ク□ス□マンス 

2.5110 R 

ノ： 奪 ■ l ". i r » j f \ r Tr 

寧.000円 

街 

1.500円 

黒の 断 華 

3-000 円 

DESIRE 

1 50 GR 

8法少女ブリティ-サミ-核齡 

2.000 R 

ゲーム天11極楽パック 

2.000 円 

デジタルビンボール vef .9.7 

3000 ffl 

赃少女プリテトサミ- A - N 5 

2 B 00 R 

ケ U 才トッセ！ 

1上〇口円 

デスク U ムソン 

e.ooon 

腐法使いになる方法 

1 BOOR 

幻想水滸伝 

3.000円 

デバイスレイン 

3 X )00 円 

マ U 力〜 K 実の世界〜 

2.500円 

Code R 

2.200円 

デビルサマナ，ソウ M 7トズ 

1.500円 

M r . B 0 N E S 

h 500円 

古伝降魔術百物語 

2.300円 

デリソパデラックス 

saooG 円 

メタルスラッグ ( RAM 有） 

4_〇00円 

コナミ MSXD レクション 

3.000円 

伝脱のオウガバトル 

1 .ODOR 

メタルスラッグ ( RAM 照> 

2,500円 

この世の果てで$を頃う少女 yu-no 

4.00 OR 

天地を喰らう 

3.300円 

メルテイランサ— Re'infofce 

1 ‘800 円 

サムライスビリブ，スト]！/クション 

1800円 

m そして…フ？イナルエディション 

3.300円 

ラングリッサ _トリ ビコート 

フ .500 円 

Thel ? i*#SPECIA し 

4.000 W 

翮獮伝脱エランド _ ル 

Anaopj 

リンダキューブ壳全版 

4.000円 

沙羅曼 ffi デラックスバック 

2.000 円 

t きめき 麻雀 グラフィティ 

3.3 D 0 円 

ル-ムメイト COMPLETE BOX 

6.000 円 

サンターフォース V 

2,000^ 

ときめき麻雀パラダイス 

4.0 Q 0 F 3 

L U N A B 2 

2.000円 

ジ•アンソルブド 

1-700円 

ときメモドラマゾ 1 」ーズ Vol .3 

6.000円 

ルパン五世クロニクル 

1,500 円 

CG ボートレ 卜 ，デュラル 

2000 円 

S 

名 首領 蜂 

2.000円 

ルパン三世ピラミッドの R 者 

2 B 00 円 

心嚣呪殺師太郎丸 

3.500円 

ドラゴンフオース||! 1 300 F 3 

濁 岸トラ f アル love 

2.000 円 

スーパー 競輪 

3,000円 

七ツ M の®物® 

1,000 円 
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牙 u テイは本物だが…ライト志向に合わない傑作 

そもそもの きつ かけは、某誌のレビ ユ ー で下された 「 40 , 
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そもそものきつかけは、某誌のレビューで下された「40点満 


点」の評価だったのではなかろう か。 


今年の 2 月 10日、 スクウェアから発売された『ベイグラント 


スト—リ — j の話で ある。 1 T オウガ j シリ—スや 『 FFT 』 を制作 


したチ—ムの最新作とはいえ、もともと見かけがやや暗めで、 


雑誌の画面写真では地味に見えることから、本作の前人気は 


決して高いものではなかつ た。 


だが、この満点レビュ ー で本作は一躍脚光を浴び、そして蓋 


を開けてみると賛否両論を呼んだ T タイミングを合わせれば 


いいだけのゲ—ム」「アクションが難しすぎて先に進めない」 


「スト—リーが中途半端でよく分からない」…などが代表的な 


否定意見だろうか◦結局、発売が年末年始商戦の終わった2月 


. ::: . ... . 厂 

しかしそのころ、その面白さに目覚めたユ—ザ— は、 深みに 
はまつていた。 1 回のクリアでは飽きたら ず、 何回ものリブレ 
ィでいくつもの称号を獲得し、最強の武器を 作り上げ、 何重に 



r 擦 


謹 


も張り巡らされた物語の伏線を読み解いて いく。そして、そう 


rv 


つた複数回のリプレイに耐えうる強度を持つている本作を、 


ただ崇めるばかり。まさに魔都のアリ地獄。落ちた人なら 10 点 


満点というわけだ 


〇 


SRPG の孃の広さを 


見せつけた|本 


本作は、今までにない新しい 


システムを採用したソフトで 


ある。正直なところ、損な作り 


だつたこと や、 画面が地味な印象を与えたこともあり、本作の 


売り上げは 30 万本程度だつ た。 


だと思う。というのも移動やジ 


ヤンプは実際に動かさなけれ 


ばなら ず、 戦闘は半リアル タイ 
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ム方式。また、攻撃をヒットさせるときに タイミングよくボ务 
ンを押すことで、攻撃を切れなくつなげて いく 「チ H インアビ 
リテイ」 といぅ システムが戦闘の核になって いる。 これだけ見 
ると 「このゲ—ムはアクション A DV だ」 と 思われがちで ある。 
この辺りが今までの『オゥガ』フアンには「アクションだから」 
と敬遠され、 アクシヨンゲ—マ—には「目押しが 利く ので簡単 
過ぎてぬるい」 という 感想を抱かせる要因になつて しまつた。 

心かし、これは誤解である。本作の本質はあくまで s R PG 
なの だ。 た とんば、 体は「リム」 という 部位に分かれて いて、 ど 




の部位が^攻撃/ r るかと_う判断は、 SR PG でいう「倒す敵 
の優先順位」を試行錯誤# さを再現したものだし、また 
f 夕ド u 名付け6れ範囲が武器の系統や 
魔%によって摩「というのは fP / ぬ ■來_ぁちこちに出 
現ず香パ％ルぶテ i ン は、 s R つ_将祺的な面白さ 
を 引^ I 継 S でむ#。 そして' 武器をブレ—ド a 刃) どグリップ 
(柄)という二つ g パ： dy - u 分解してから付 德无光 り、合成し 

たりして鍛ぇて ぃく、 とぃう毒は、ユニッ1善業に 
通じる。 \ 


このよぅに、本作の面白さ 
大元は、完全に SRPG のもの 
だ。 つまり、 SRPG を知り尽 
くした松野氏が、このジャンル 
の対極にあると思われていた 
アクションをも吸収できるこ 
とを見せつけた尖鋭的なゲ— 

ムといぅのが本作の姿 だ。 しか 

し〜あ来 W の斬新さにその真意 
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までは分かりづらかつたのだが。だから、アクションだと誤解 
して諦めてしまつた人、アクションにしてはつまらないと思つ 
た人は、「このゲ—ムは SRPG だ」と頭を切り換えて遊んでみ 
てほしい。そうすれば本作が提供する楽しみのすべてを享受で 
きるはずだ。さらに言うなら SRPG なのにプレイヤ—キャ 
ラが一人というのも新しい要素。味方が多くなるとどうしても 
話が分散するが'主人公が|人だけという状況がよりドラマを 
濃密にしている。 

システム部分に話が終始してしまったが、敵の造形、ボリゴ 
ンの動き、自然音を多用した音楽とム—ドも計算し 尽くされ 
ている。 

今からでも遅くはない。「魔都レアモンデ」のすごさを体験し 
ようではないか。 
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1 オウカ 』， 『 FFT 』 「松野組 j の作品たち 

本作を制作したのは今まで『伝説のオウガパ ト ル』 f タク テイクス 
オウガ』"そして 『FFTJ と"多くの傑作 SRPG を作ったことであ 
まりにも有名な松野泰己氏率いるチ—ムである。 デイ レクタ—の松 
野 氏、 キヤラクタ ih ザインの吉田明彦 氏、ア— 卜〗 KV レクタ—の 皆 
川裕史 氏、 音楽の崎元仁氏と3ぅ組み合わせ て . ，^1— 
は、 『オウガバトル』のころから変わっていない。「 P 
重厚なシステムとシナリオ、グラフイツクと音一 ^^广 
楽が高度な次元で絡み合0た作品 群を、 ぜひ体1 If - ^ 
藤して欲しい。 一 21, 


ブ n 


子供つぼかつたゲ—ムに シニカルな 
視点を加えた『伝説のオウガバト 
ル i 。 こ乙から伝説は始まつた。 
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バレンディア王国王家 


ヨクス教法王バドゥイズム 


バレンディア国家評議会(議会) 


VKP 

(バレンディア治安維持騎士団) 

リスクブレイカー：アシュレイ 
情報分析官：キャロ 



裏切り？ 

^ 第二のリスクブレイカ 



シドニーの捕縛、 
人質の奪還を目指す 


パルドルバ公爵 
^最愛の息子 


潜伏（秘密を握る) 

心•一’.'. 「き‘ 



聖印騎士団 

(精鋭部隊：クリムゾンブレイド) 

団長：ギルデンスターン 
コマンダー：サマンサ 

■ 睡 ^ - 

——ナ 

ティーガー他 


グラン • グリモアを狙う 


資金提供 


カルト教団メレンカンプ 

主宰者：シドニー 


シヨシュア 


人質 



幹部：八ーデイン 
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そん^^ 


アシュレイはそ- j に巻き 
込まれることにな^!。 

しかし、組織の大義と 
個人の思惑は異なつてい 
る。 己の信じるところを 
貫くためなら裏切りも辞 
さない人物たちをシニヵ 
ルに描く様はいつもの松 
野節。さらに今回は「一本 
道のシナリオをどうやつ 
て見せるか」が命題のよ 
うで、 何度見ても新しい発 
見が ぁる、 中身の濃いスト 
—リ—になつている。 

正義感が強くて実はナ 
VI ブな主人公と複雑な 
心理を抱えた強者。それ 
に冷酷な秩序の信奉者と 
徹底的なリアリスト。こう 
いう人物配置は『オゥガ』 
や 『F FT 』 にも見られた 
が、回は人物が少ないこ 


… 


え方は現代人のもの だ。 



■ r ': りと構—浮かび 
ういう背景の 中、 魔都レア_ ¥上： 

㈣ ■ 一 H ■一 ■ へ #^_ fffw 

デに眠るという^ w 「グラン•グ彼なす重厚^ tn マは、 
モア」を巡つ て、 iiH = と8^ 齡 索 貧：^ 

。 . . .ルへ-货4 一^ず、-そづ .. .ン咏_，:醫§躍 f メ^的藤:-;: ■..... 


ンカンプが=一つ—調を置*^ 


1 ^:«: v _ 
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虛厚なドラマを支える魅力的な世界観と M 場人物を解説す る。 




重厚な人間ドラマを見せる 
上質なスト—リ— 

0 年前の内乱の際の功労者であ 
り、現在は闇の実力者として知ら 
れるバルドルバ公爵の館がテ ロリ 
ストに占拠され た。 襲つたのはメレ 
ンカンプと名乗るカルト集団。メレ 


心臓を貫いてもシドニーは死なず、 
この世界には存在しないはずの幻 
ワイバーンを召喚した後に、魔 
都レアモンデへ逃げ込んだ。 

"> 〇 〇 〇年以生前 


レアモンデは 


に、 魔術師メレンカンプが作り上げ 
たとされる都市。 C 年前の地震に 
より崩壊して^ 1 T は廃墟となつてい 


ンカンプのリ I 夕 f 、 シドニ I ■口 る。 ミツシヨン遂行のため、アシュ 


スタロットは自称預言者で あり、 ま 
やかしを行ぅことで知られる強烈 

なカリスマ だつた。 

V K P (バレンディア治安維持騎 
士団)の H — ジェン トで、 リスクブレ 
イカ—(危険請負人)の肩書きを持 

つアシュレイ•ライオツトは事件の 


レイはレアモンデに足を踏み入れ 
る。 プレイヤ ーはア シュレイを操 
り、 この魔都に眠る秘密を目の当た 
りにすることになる。歴史の裏に 
ある真実とは一体'何だつたのだろ 
うか？ 

物語の舞台となるのは、立憲君 


解決を命じられて現場に 急行。 公 主制のバレンディア王国。 I 神教の 


爵邸に潜入しようとしたそのと き、 


ヨ クス 教が国教 だが、 信仰の自由は 


法王庁直属の聖印騎士団がなぜか 制限付きで認められている国 だ。 
突入を開始す る。 どさくさに紛れ 魔法の存在は否定され ており、 フア 


て公爵邸に潜り込んだアシュレィ 
は、 シド ニー と運^} P 的な出会いを逐 

げ る。 アシュレイがボウガンの矢で なリアリストであり"彼らの物の考 


ンタジーだが中世風ではない。火 
しそ登場しないが、登場人物はみ 
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自分に都合のい 
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乂1<卩随_の腕を誇るリスクプレ 
イカー。 VKP アカデミーを首席 
で卒業、近衛騎士団に入団した 

が、妻子を13漢に殺されて重犯 
罪者処理班に転属を志願。数々 
のミッションを成功させてきた。 
正義感が強く、国のため、妻子 
の復醫のため、機械のように任 
務を遂行する。しかし、シドニ 
一との運命的な出会いが何かを 
変えた。魔都レアモンデで蘇る、 
殺人技の記憶。いったい何が真 
実なのか。空白の〗週間、彼の 
身の上に起きた出来事とは…。 
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法王庁直属の聖印騎士団団長。優雅な物 
腰とは裏腹に、己が信じる正義のためな 
ら、どんな犠牲もいとわない冷酷さをか 
いま見せる。彼が率いるクリムゾンブレ 
イドは公爵邸占拠事件に介入し、シドニー 
の逃亡後はやはりレアモンデに侵攻する。 
どうや5魔都に隠された秘宝「グラン • 
グリモア」を手に入れる鍵を探している 
ようだが…。その真意は、部下で恋人の 
サマンサ[こちまったく明かされない。 
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VKP から今回の任務 
のためにアシュレイの 
パートナ_として派遣 
された情報分析官。有 
能だが、若いために経 
験不足の一面も 。 待機 
していたところをシド 
二一により拉致され、 
メレンカンプ側の人質 
とな D 、 魔都の中心部 
へ連れて行かれる。そ 
のキヤロがレアモンデ 
の i 架奥で M 見た”もの 
とは…。 
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古代の魔道師メレンカンプを信 
仰するカルト教団の主宰者。終 
末論を語る“預言者"であり、 
他人を意のままに操る不思議な 
能力を持つ。狂気と紙一重の強 
烈なカリスマ性に惹きつけ sn 
る者も多い。ある日突然、秘密 
裏に資金援助を受けていたとさ 
れるバルドルバ公爵の館を占拠 
する。そこで出会:)たアシュレ 
イの中の何かに気づく。両手は 
不気味なガントレットで覆い、 
背中に巨大な聖印（ホーリーウ 
イン）の刺青を背負う。 : 
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「バカ言うなよ 
_エナは用心 
g ンだぜ？」 


パ加シ 





レアモンデに潜入していた第二 
のリスクブレイカー。 VKP か 
らアシュレイのサポートのため 
に派遣されたというのだが…。 
リスクブレイカーは単独行動が 
原則であり、任務遂行中の作戦 
変更はありえないことか!^そ 
の言葉をアシュレイは疑つてい 
る。 11 魔 1 f や各々の思惑に異様 
に詳しく、ギルデンスターンや 
その部下と顔見知りであるこ 
と、その言動などか!5、複数方 
面へ内通していることは間違い 
ない。最大のトリックスタ-。 
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鹿なこ 
は誰 

窄々械■輝ぐ; _ 

纖だ城く」 
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シドニーの忠実な片 
腕にして親友。シド 
ニーと同様、離れた 
場所の情景が見える 
という不思議な能力 
を有している。もと 
は国家保安庁に在籍 
していたが、シドニー 
の唱える思想に惹か 
れ、メレンカンプに 
参加した。彼が信じ 
ている「真実」もま 
た、事実であるとは 
限らない 



36年前の内戦の際の 
輝かしい功績で、巨 
大な発言力を持つ実 
力者。だが_方で、闇 
の歴史を司る人物で 
も©る。ジョシュア 
を愛おしむ一方、妻 
もろとも館を焼く残 
忍な一面もある。レ 
アモンデの秘宝に関 
して、詳細を知って 
いるようだ。今回の 
件について、すべて 
の鍵を握る人物。 


パルドルバ公爵が年 
を取ってからもうけ 
た息子。公爵は「魂 J 
と呼ぶほどに愛して 
いる。メレンカンブ 
の人質とな D 、 レアモ 
ンデに連れていかれ 
た。事件時のショック 
で□が吉けなくなっ 
ているが、自分をさ 
らった八 ー デインに 
懐いている0キャロ 
はときたま、彼によく 
似た幼児の幻影をレ 
アモンデで見かける 
のだが…。 
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アシュレイ•ライオット 



—•□スタロット 
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レアモンデを生き延びるための 
r 捉 jio 箇条 

♦命中率とダメージを確認してから攻撃する 
♦雑魚相手でも装備.秘石の変更と補助魔法 
は必須 

♦アナライシスの結果表示は、メニューの主人 
公ステータス画面から L 1 か R 1 
♦ステータス上昇系魔法は体と装備の2ゲ所 
にかけられる。基本は八ーキュリアン&プ 
□テク K 余裕があれば敵にミゼラブルボデ 
ィ。弱点の属性がわかっているなら〇〇ア 
タッチ 

♦ステ ー タス低下系魔法をかけられても V 上 
昇系魔法でうち消せる 

♦武器は切断_貫通•打撃の3系統とボウガン 
の3〜4個を使い分ける 
♦序盤は敵の種族を決まった武器で倒し続け 
る 

♦合成の基本は同系統、強さが近いブレード同 
士。最強クラスのブレードは、同じブレード 
を2つ組み合わせるとできることが多い 
♦ドラゴ；/が出現したら、ブレスをくらわない 
ためにすぐにアゴの下に潜り込む 
♦ジャンプするときは最初から最後まで、行き 
たい方向にキーを入れると飛距離が伸びる 
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型 系、 打擊：ゴ I レム•骸骨._ 



敷居越えに搜折した貴方に赠る、紐切丁寧、初心者ガイド 
"健 S を 祈る！， 


J4-T ■ si- lm. 


すべては補助魔法から始まる 
アシュレイ強化マ11ュアル 


のも変更とみなされるので、注意 
が必要 だ。また、 プロテクトと〇〇 
アタッチ、〇〇ガ I ドは同時にはか 


ムリン系•エレ メ^タル、 貫通 


ンビ•鎧系•スライム•リザ— K-.Irc 

ンといぅよぅに梅効寒だ看1«ご 

に言い切れない P 安<1に行奮激 c 
アナライシスで分析してから複 If 



ぶ...％^,::: 


する際のコツは 



パ，： 

巧#一 : w 
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kp わせない1 Z 

輩ノ強# P , 


ブレ 
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K にな 




「スト—リ—は面白そうだけど、ア けられない。 


の武器を使い分け ■う。 モンスター 
は六つの種族に分けられる が、 一定 
の種族を同じ武器で倒し続ける と、 


クシヨンがどうしても…」というそ 


同じク 

と、 

m \ _ 

数値鲈 , 

•翻 

- ■ . r . fc . ■.. 



武器のセットアップに気を使う その種族に対する攻撃力が成長す 位クラ 
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讓 ft . 
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この貴方。諦めるにまだ早い。この ことも重要だ。ダガ！ソ—ド•ス る。初期は切断をヒユ—マン用、貫 ス同士の操け合わせ料蠢_ 1 



ゲ—ムは本質的にはアクションで 


ピアな ど、 素手を含めて8系統あ 


通をビ—スト.ドラゴン用に して、 


になる。！ 1^- で言えば、 

一卜嘴 .^^ m 顆 


はないので、多少工夫すれば誰にで る武器の攻撃タイプは、切断•貫 打撃系をアンデッド.イ—ビル.フ でコビス、コピス X 2 でサム| 


も遊ぶことが可能なの だ。 チェ—ン 


通•打撃の三つに分類される。経験 


W , %_ 

アントム用にするのがい いだろう。 レ— ドを合成で きる、 とい 
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鈐.： 


% 


をつなげることはそれほど重要で 則から言えば、切断：ドラゴン•人(打撃は材質がシルバーなら理想 な感じ だ。 この法則はほ t んどの 
はなく、丁寧に遊ぶことが大切で画 




ある。 そういう意味では、根気のな 


人にはやや向かないゲ—ムかも 


ポ^^^^.わ 


IV 


しれない。 

下に挙げたのは基本的に気を付 
ける項目。とにかく、一番重要なの 
は補助魔法。アナラィシスで敵を 
分析し、弱点を探って、秘石を装着 
してからステ—タス上昇系の魔法 
をかける。ちなみにプロテクトを 
かけてから装備変更す ると、 効果 
が解除される。秘石をつけかえる 
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魔都の奥に進もうとするプレイヤーをさんざん苦しめる難 
所。おおよその流れと注意すべき箇所をチヤートにした。 







；, ；.\：；； •-: .*1: 


■レアモンデ S 所を 

知恵と勇気で切り抜けろ 


る。 何気にバジリスクのアシッドブ 


ライムスト—ン運搬溝以降は、敵 


の石を角地やくぼみに入れること 


レスも厳しい。こういうときに重要 というより地形が難関◦このゲ—ム は避けよう。 



なのが盾装備。これでだいぶダメー 


では.:ンヤンプをする際に方向キ— 


何にせよ、1周目は行けるところ 


主人公を強化したあとは、それ ジの軽減ができる。両手装備は厳 を着地まで入れきらないと、途中 も制限されているので、手早く解い 
ぞれの難所について対策を練ろう。禁。エレメンタル戰用に、シルバーで失速して落ちてしまう。案外盲 てしまうのがいいかもしれない。ク 
難易度が急激に上がるのは、羽虫製の武器を鍛えておこう。 点だが、着地の瞬間まで飛距離は リア前にありつたけの霊薬やワイ 


の 森、 廃坑第2階層' 〖フイ ムスト— 
ン運搬溝以降。特に羽虫の森はき 



/ 


廃坑第2階層の難敵はグレムリ 伸びるのだ。パズルは、「最終的にど ンを使い、魔法をできるかぎり 
。この敵に有効なのは、チェイン こに石があれば先に進めるか一を えてパラメ —夕をできる限り上 f 


つい。ル—プでさんざん迷ってドラ アビリテイのダルネス M インド 



ゴンの場所にたどり着いたと思つ 
たらブレスにやられ、切り抜けたら 


—キユリアンをかけられるとうる 
さいので、早めに口封じをしておく 


イメ I ジして、そこから逆算す る。 
もつとも要となるのは、|番高いと 


てからラスボス戦に挑もう。クリ 
アしたプレイヤ—には、濃密な2 


J ろに あつたり、 ゴ—ルから 一 番遠 周目が待つているの だ 
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最大 t 箱 : 舀赞寒癀 1 <t « 咦 1C なった , 


レアモンデには嫌が棲んでいる。その fi は「アイアンメイデン」。 
これはあるへつぽこプレイヤーの記録である。 


『ベイグラントスト—リー j では、ク レジヤ—が入手できる場所なの だ。 


リアした あとに デ—夕を セ— ブす 
ると、 パラメ—夕や装 SS を持ち越し 
たま まリプレイができる。 この2周 
目以降が強烈に面白い。というか' 
本作の真髄はリ プレイにあると 言 


また、 ここを制覇することなくして 
すべての称号を目指すことはでき 
ない。ただ、すべての部屋を探索で 
きるのは2周目以降なの だ。 

ゲーマーの端くれとして、すべて 


つて^ 


まず、 リプレイすると の、 とはいわない が、 それなりに称 


スト—リ—の構造が見えてくる。ど 
ちらかといえば短めのシナリオな 


号を獲得してみたいのは人の情け。 
かくして、 2 固 目アイアンメイデン 


のだが、見れば見るほど気づくこと ひとり旅が始まつ た…。 
があるといぅ深みのある仕組み。さ 
らに、初回は開かない扉があるこ 
と、クリアまで一度も魔法を使わな 
かつたりセーブをしなかつたりする 
ことで得られる「称号」が 2 個ある 
ことも、やり込み心をそそる要因に 
なつて いる。 中でも最大の目玉が 
「アイアンメイデン」。本筋にはまつ 
たく関係のない H クストラダンジヨ 
ンだ が、 手強いモンスタ—との戦闘 
に勝てば、最高級の材質•ダマスク 
ス製一製〕の装備な ど、 貴重な 卜 


00 


〇 


数る 
のす 
号撃 
称攻 
が上 
れ以 


氣 0 gg ^^^ 


最強の弓作成のために 
グレムリン—撲殺 


%? 


あの「天運の_者| (ノ 




クリアで取れる称号)のた 


固目を始めてかぼ幾星_。今回(|" 


i 旦頭を冷やし r 錐ぅ称号はマツ 


¥.r . ^ 


プ到達率100%•宝箱10 


〇°/0•フレイクア—ツ未使用といっ 


た小物ばかり。でも、千里の道も 


歩から。とりあえず野望はアイア 


ンメイデンの踏破である。 







I.HCI-V- 


称号狙いだと面倒くさい羽虫の 


掛 

鸾プ tl-f:;.' 

Hly. 象 . 

■ 霉邏 

■藏#も 

1:ブ.く.， 

M 

1び. 

… ： -:.■ -v;--:._L::-rc 
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森を 抜け、 レアモンデ砦にやつてく 


る◦今からでもアイアンメイデン 


運搬溝。ここのグレムリン#— 
の弓ブレ—ドの材料である 、 D 
のラツグクロスボウを手に入れよ 



には潜れるのだが、とりあえず放 うという腹で ある。 ついでなので 



。さすがに2周目は楽 だ。 とかい 


敵を打倒すればもらえるブレイク 


いつつ地下街でリッチロ I ドの魔 ア I ツ用経験値も稼ごうと思い、選 


法に瞬殺され、セ—ブがアバウトだ 


んだ武器は D 製へヴイ メイス。 S 



つたために、大幅に時間を無駄にし 


へヴイメイスと—製スタッフから 


た。 そんな悲劇もあつたものの、ア 


特殊な法則で非合法気味にでっち 


イアンメイデンの地下 2 F (L v _ 


上げたブツ だ。 普通はこんな掛け 


に入るための黄金の鍵と赤鉄 合わせでは出来ないのでややずる 


の鍵を手に入れる。 


い気もす るが…。 


アイアンメイデン前にとりあえ 


というわけでキルテイア神殿と 


ず D 製装備を仕入れようというこ 


ライムストーンを 往復す る日々を 


とで、 向かつたのがラィムス ト—ン 送る こと5、6 時間以上。急いで往 











































☆ D 製 = ダマスクス 製、3製=シルバー製、ド製= ハガネ 製、|製ニアイアン* 




エンデイング後に表示されるランキング画面。スコアは累 
稹だが、最高レベルの到達は容易ではない。 删 N 



アイアンメイデンは LV ,1、 LV .2, LV ,3 の3階層。どうで 
もいいけど、 L \ A 2 つてホーリーウィンの形。 



とラゲインフアントム〇彷 
っ赤な照明の不気味な部屋にびび 
ったり する。 どうにか出口っぼい ドア 
がある場所に出るのに成功。やっと 
最終 フロア、 LV . 3 への扉を くぐる。 

そして速攻でアイアンメイデンの 
ラスボスと出会う。ああ、あの〇の悲 
劇が再び…。まだ武器の極め方が足 
りなかったのか？ 反省しても仕方 
がない。盾は怖いからはずせない。と 
なると、片手武器しか装備できない 
が、今あるのはダガ I i 本。もはや頼 
りになるのはゲインフアントムのみ。 
頼みます よ、 先生。というわけで、ゲ 
インフアントムで削って削って削り倒 
す。リジェネをレイジーホーンズでう 
ち消しつつ、死闘を繰り返す こと、 時 
計が怖くて見られないほど。最後に 
はゲインフアントムでもダメ—ジが 
4 くらい。もはや祈るような気持ち 
でチェ—ンをつなげる。そしてとう 
とうラスボスが崩れ落ち、これでど 
うにかアイアンメイデンも制覇。い 
くつかの称号を手に入れた。しかし 
ここまで&かつた よ… 『タクテイクス 
オウガ』の死者の宮殿よりはまだマ 
シだけど。 


ちらも必死。もうあんな苦しい戦 
いはしたくない。ワイバ—ンクイ— 
ン戦の後はやけに弱く感じる。3 
撃で倒せる しね。 やっぱり所詮は人 
形さ… 「うつ」 ◦崩れ落ちるアシユレ 
ィ。即死攻擊、バニッシユで瞬殺さ 
れ たらしい。 ごめんなさいなめて 
ました。… もしかしてワイバーン 
クイーンやりな おし？ 

数時間後 。 LV 2に改めて到達。 
落ち着いてマップを見ようと開いて 
みると、結界が張ってあるそうで見 
られない。泣きながら訳も分からず 
突っ切っていく。途中、がんがん襲い 
かかる 強敵も、 どうにか倒す。ありが 


復すればプ □ テクト+ハ—キュリ 
アンの効果時間が持続することを 
心の支えに、黙々とグレムリンを 
倒し続ける。4本が必要だが、2本 
を手に入れた後が続かない。惰性 
で倒しているぅちに何気ない魔法 
攻撃で崩れ落ちるアシュレイ。時間 
が巻き戻る。嗚呼ル—チンワーク 
の恐ろしさよ。幸い口 —ド後立て 
続けに2本入手したが、こぅなると 
かえって経験値が惜しい。 

頼れるものは 

ゲインフアントム のみ！ 

とうとう最強の D 製弓が組み上 


がっ た。 仕方ないからアイアンメイ 
デンに行くしかない。怖いけど。と 

はいえ 、 L VI は前回結構行き込 

んでいるのだった。武器は最強の弓 
があるにもかかわらずさっきのへヴ 
ィメイス。だってここ'打撃系に弱い 
スケルトンが多いし。苦労して作っ 
た最強弓の立場がない。そして赤鉄 
の鍵を開け、 LV . 2 へ。 と、 ドアが開 
かない。その前に白鋼の鍵が必要な 
ようだ。そんなこと知らなかった 
よ。2周目って顔パスじやないの？ 
探し回ったあげくにどうにか鍵を 
手に入れた。扉を開けると、ワイバ 
I ンクイ^—ンが待つている。予測ダメ 
丨ジをチェックして…あの、これ、現 
状で倒せるの？予測ダメ—ジがド 
1ビングしても〇なんだが。泣きな 
がらゲインファントム(敵の HP の 
Q % 分のダメ—ジを与える)とダメ 
I ジリフレク(受けたダメ—ジ% 
分を敵に与える)でちくちく削る。 
0分経過。どうにか敵が倒れてくれ 
た。 「塵も積もれば山になる」のいい 
例です。そのまま LV . 2 へ。 

人形の格好をした敵、シユリ I 力 
I に出迎えられる が、 とにかくこ 
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シナリオ解説 


i の解説 
3 S 料に 


ちよつと攤饑な物語 
絶対ではない。考察： 





ネタバレ気味。ただ1この解釈は 
にしてもらえれば率いだ。 
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アした後で混乱すること必 SI 
ぅちよつと難儀4ジナリオ溝 

部？ 

たとえば、アシ脊レイの妻子は！^ 

漢に殺された^ぅ_鑛$# 
語半ばで無関係龜家族を殺^—, . 


-0- 
導 

A . L^i 


政治的抗争に巻き込まれた 
リスクプレ V 力—の行 <末は 


である口—ゼンクランツを送り の意識が洗脳でそのようにすり 


込む。ただし、口—ゼンクランツは 
この件に関連するすべての組織と 


『ベイグラントス 


: 


はヨク 内通し、 独自の 行動 論理で動いてい 



ス教を司る法王庁(聖印騎士団)と る。 

王権を支える議会 ( VKP ) の、 レア シドニ—はシドニ— で、 唐突と 
モンデの"魔"の所有権を巡る政 も言える占拠事件の裏には思惑が 

治的抗争を描く話 だ。" 窠"とは' あり、 公爵とは考え方は違う が、 体的に想像しないとわけがわから 接的にはシドー 


# 

えられているの^10指摘され る。 
どちらが真実なのか。あるいはす 
ベてが本当に起きていたのか 
は示されない。プレイヤ—のた 
めに隙間と余韻を残した贅沢な作 
りだと 思う。 ただ、やつた人が主 




感染した人間に超能力を発現させ 
る 性質を 持つている。 その代償とし 
て、死後、 体は塵と なり、 魂はこの 
世を永遠にさまよう という。 レアモ 
ンデは、元は議会の権力者で、闇の 


「レアモンデの魔を守る」といぅス 
タンスは一致している。そして、 
レアモンデに 眠る〃 魔，の争奪戦 
にたまたま巻き込まれてしまつた 
のが、何も知らないアシュレイだ 


ない構造なので、ほんの少しだけ 


1•ロス J 

という青年が抱え— 


% 

ら. 


1 




考えるとつかかりを示してみたい。 いるのかもしれない。 


き 


フイクサ—でもあるバルドルバ公 つた。 乱暴に くくつ てハリウッド 


爵が管理して いた。しかし、 公爵に 


映画のノリで説明するなら rc — 


死が近づいた ことで、 その影響力は A •軍部•地元の悪徳政治家とそ 


幻の記憶が訴える 
真実の痛みとは 

本作のサブタイトルは、表題に 
こそなつていないけれども、エン 
デイングロ —ル直前に表示される 


その名字は=0«1301(ロス 
卜•ア.ロット=多くを失つた) 
の変形ではないかと思うほどシド 
二—は「多く」を失つている。そ 
の代表が彼自ら「神に捧げた」と 
いう四肢。彼は義手義足の持ち主 


弱まりつつ ある。そこで、メレンカ の暗部を受け持つギ ヤング。 彼ら 英文-1>|£?^>|^0茗で>2=だろ なのだが、 そこで 連想するのが 


ンプの公爵邸占拠事件が起きたこ の、 とある街の超常現象を巡る争 ぅ 
とを口実に、この件に j 気に介入し いに巻き込まれた FBI 捜査官の 


「幻肢痛」といぅ現象◦失われた体 
単純に取れば、レアモンデに集 の部分に痛みを感じること だ。 こ 


たのが法王庁。議会側は事情を知 


お話一という感じだろう か。ただ、 


うさまよえる亡霊たち、そして登 


れを英語に訳すと " PHANTOM 


らないままレアモンデに直行した アシュレイやシドニ—の隠された 場人物たちが抱える魂の痛みとい UMB PAIN =。 シドニ—を中心に 


アシュレイと、" 魔"の エキス パ— 過去が複雑な ので、 1周 目はクリ 


う、 そのままの意味なの だが、 直 


回るこの物語ならではの、象徴的 


































Text by 卯月點（フリーフイター 


レアモンテでの緊迫したドラマは珠玉のような名セリフの宝庫。とにかくびし 
りと決まっているお言葉が多い。何となくストーリーの流れがわかるダイジェス 
卜版で一部を紹介する。 

アシュレイ , 

「オレがその応援だ…」 

シドニー 

「これを見ても、まだおとぎ話だと思うか…な…？」 

a ~ ゼンクランツ 

「アンタは丨哥も知らンのだろう？ メレンカンプもレアモンデも、シドニーもな あ 
んにも知らンのだろうが」 

シドニ-" 

「真実を知ってほしいのさ。真実をな…」 

ギルデンスターン 

「宗教ではない、思想だよ。この腐った世を一掃する思想が必要なのだ j 

キャロ 

「本当に結びついた魂でなければ意味がないわ！」 

アジ： I レイ 
「"魔”よ、去れッ！！ J 

r 他人の言葉に惑わされないで。自分に自信を持って j 

全体的にそれぞれのキャラクターの関係がよく練ってあることを感じるが、特に 
くわせ者同士が応酬するギルデンスターンと □ー ゼンクランツのやりとりは必見だ。 





ii] 11-II 

ナブ jk 卜幽 e i なぃだろ.？ 





なサブタイトルではないだろうか。 

また、もう少し深読みすると、 
幻肢痛はアシュレイが感じるのに 




らない「幻影 J であるにもかかわ 
らず、アシュレィを悩ませる。 

消えることのない亡霊の 痛み、 
今はすでに存在しない手足の痛み、 
幻の記憶が与える 痛み。 

たとえその痛みが「偽物」であ 
つても、実際に感じている当人に 
とつては真実 だ。 そして「真実と 
はどこにあるのか」と言えば" こ 
の作品のシナリオと同じように、 
個人の中にしか答えはない。： 
いうようにいろいろ考えさせるサ 
ブタィトルではないだろうか。 

それぞれの人物の エ ピソ—ドは 
さらりと 語られる が、 彼らが重い 
ものを背負つていることは短い言 
葉の端々からにじみ出て くる。 特 
に、 不可解なシドニーの意図が解 
き明かされてからもう一度見直し 
てみ ると、 エキセントリックに聞 
こえるその言動の真意が身に染み 
る。 できれば 一周 目で投げて しま 
つた人 も、 もう I 度遊んでみて欲 

い。 クリアしてからが 本当の 
「放浪者の物語」の 始まりな の だ。 


キル T ンスタ—ンと 
口—ゼンクランツの 
本性とはけ 


D 


本作の重要キャラクタ—、ギル 
デンスタ—ンと □1 ゼンクランツ 
の 名前には、 明らかに源泉が ある。 

この二人は『ハムレツト』でハム 
レツトの学友と して 登場する1。 
狂気のハムレツトを英国に連れて 
いつて暗殺しようとい/つ王の企み 
の卷き添えになるの だが、 ちらつ 
としか登場し ない。 最後に他人の 
セリフによつ r 「死んだ」と片づけ 
られるだけ◊死の詳細はまつたく 
語られな い。 何となく彼6にふさ 
わしい命^??のように感じる。 

そ d いう哀れで情けないコンビ 
を主人公に仕立て上げたのが 、V 
ギリスの劇作家'トム•ストツパ— 
ドの r 口—ゼンクランツとギルーア 
ンスタ—ンは 死んだ』 という 戯曲。 
彼らの視点か5『ハムレツト j を眺 
めつつ、運命に fc だただ流されて 
いく二人の不条理さをユ—モアた 
つぶりに 描く。 最近は生瀬勝久{ギ 
ル)と古田新太(ロズ)の n ンビで 
上演される舞台が有名 だ。 






















ゲー世界が拡がる/も〇と楽し勿る/ 

海外ゲーム V 7 卜/明 ifl 機器&ゲームツー1し0汸店/ 
海外版 DC PS N 64 GB 用、/ 7卜続々入荷中テス ! 


g||||^:': : : 一 ]! 麵 

電波新_: 


■ p 雁漏墨夕霖涵祖敦画』 



'ii? ' LfC *. t\L- r >.• mrrn.- ■. 

._攀嘯^^ 

辦鍋をい J 料蜂 . ii 1 ：. f 

3 ,/：i 

売中 /J 





XRGB_2 ¥21,800 

RGB-21 Piru S 端子、ビデオ入力の 3 系 
統の入力をアップスキャンして PC 用モニ 
ターに 表示可能です（フルカラー対応により、画面鮮明度が向上）オン 
スクリーンメニュー機能搭載により、画質調整が簡単に、細かく設定可 
能。綺麗な画面にこだわりたい/鮮明な映像でゲーム、ビデオ 、 DVD 
映像を 楽しみたい方にお薦めする周辺機器です。※ゾ〇众 (640 x 480) 
(こ 対応した PC 用モニターが必要です。 

※こちらの掲載タイトルはほんの一例です。 

店内にはまだまだいっぱい取り揃っています。 


時4_、駿々ク 


fMiHurami 




国内の GB 本体でそのまま遊べます。 

©バイオニックコマンドー％ GB カラー専用， . ¥4,762 

FC の名作アクション「ヒトラーの復活」を GBC にアレンジ移 
植/ / 

_スーパーマリオブラザーズ DX -※ GB カラー専用…¥4,600 
書き換えしなくても良いぞ// 

镰ウ I ーブレース .. ¥11981 

N 64版を 2 D タイプに変更して (3 B へ移植。 

響ファイナルファンタジーレジェンド瓜 . ¥2,981 

海外版「サガ3」 

_ X _ MEN ミュータントアカデミー… ■…. …■‘.……… ¥4,762 



ji 巧インち 7 •ク 




国内の N 64 本体で楽しむには別売のアダプタが必要です。 


_ N64 アダプターワンダー . . .. ¥1,800 

海外 N 64ソフトを国内の N 64本体で楽しめるようにするため 
のアダプタです。 

•シィー•ナプりントフスウォー * IJ ア^^^¥ "7,600 

実写ドラマのファンタジー格闘アクシヨンゲーム D 

リッジレーサ ー64 .. . . ¥7,981 

力ーマゲドン64 . .¥8,800 

PC で大ヒットしたあの問題作 （？） が N 64で登場。でも、ゾンビ 
になってマス0 

ポケモンスタジアムー※ GB パック同梱版…"…•…¥9,600 

海外版ポケモンスタジアム2です。場内アナウンスが英語にな 
コてるくらいです。 







XPC_3 ¥22,000 

パソコンのアナ□グ RGB 映像を家庭 
用テレビの映像に変換することができ 
る、ビデオスキャンコンパーターです （RGB 
— NTSC )。 パソコン用ゲーム、ホームページなどを家庭用の大画面テ 
レビで楽しめたり、表示した映像をビデオデッキで録画することも可能 
になります。 XGAt _ ド （ 1024 X 768ドット）までの解像度に完全対 
応/ / 

枝いっ , •ク 

国内の DC 本体では動作しません。ユニパーサルアダプタ 
を使用する事でお楽しみ頂けます。 

DC 用ユニバーサルアダプター . ¥2,200 

海外版 DC ソフトが国内版 DC 本体で楽しめる// 

• WWF □イヤルランプル . . . ¥6,800 

WWF フアンの皆様お待たせつ/入荷しました// 

馨モ*夕 J レコン/ V ットレド … “¥6， S 00 

残虐格闘ゲームの金字塔的タイトル。ブラッド表現ち相変わら 
ずだ/./ 

修エコー•ザ，ド/レフイン .. ¥6,800 

US 版先行販売につき入荷しました// 

•サウスパークラリー . .... . ¥5,800 

あのイカレタやつらが今度はレースに挑戦？はちゃめちゃラリ 
—レース/ / 

春ミッドウェイグレイテストアーケードヒッツ…¥4,800 

レトゲーフアンには感涙ものの、デイフェンダーレ2、ジャウ 
スト、□ボトロン等計6タイトルを収録// 

⑩スペース チャン ネ Jb 5. ¥6,800 

内容に違いはありませんが、ジャケットが特殊仕様になってい 
ます。 

トリックスタイ J レ . . . ¥5,800 

新感覚ジェットスケボ ー（？） レース。 




.式 〆 办若•く/ 



国内の PS 本体では動作しません。 US 版本体でのみお楽しみ頂げます。 


參天誅 2 バース • オブ_アサシン- . ¥6,400 

国内版未発売？ ？シ U —ズ最新作// 

馨モータルコンバットスペシャルフオース . ¥4,800 

モーコン シリーズ最新版././といっても格闘ではなくアクシヨ 
ン RPG になっちゃってます。 

書グランドセフトオート2 — GTA 2 — . ."¥6,800 

PC で大ヒットを記録した、ちょっぴりャバゲなタイトルの PS 
版です。 


L 通__ 
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[営業時間/ 11:00 〜 19:30 休日/月曜日] 


__1東京都千代田区外神田卜 9-9 内田ビル 5 FTel .03-5297-3281 Fax , 03 -5297-3282 

http://www2-tky.3web.ne jorex/index.htm 
e-maif: gmh@tKv3.3web-ne.jp 


顯新情報は 
ホームページで 
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み D だやすのり 

(株）スクウェアにて、新人ながら『ク 
ロノ* I 、リガ ー. II の音楽を担当し、高 
い評価を得る。その後、数作品を担当 
し『ゼノギアス』制作後同社を退社。 
現在はフリーで活躍中。 


^ 1 「ぽっぽや I にあらず，ピエトロ •ジ1ルミ監督•主演のイタリア映画 （1956) 
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ジオに行っ たり、 友達の劇団の音楽をやったりしていました。 

実際の現場に行っているほうが勉強になります か。 

I ^全然違います。楽典とかは、後からいくらでもできます 
よね。 インタ—ネットで聞けば教えて くれる ところはいっぱ 
いぁります し。 いい世の中です よね。 ちょっと質問す る だけ 
で返ってきますから(笑) 

逆に情報収集だけでは ない、 実践の部分が体験できたのは 
よかったと思っています。僕が Q 歳の頃に世界陸上がぁりま 
して、音楽が坂本龍一さんだったんです。その才—プニング 
のファンファ—レとかをやったのが、僕の先生で…。そこで 
音楽や会場の作り方なども勉強できました しね。 実はその 
ときに師匠に、すごくバカにされたんです よ。 

それはど5いつた…。 

——とにかく、まわりが音大のすごい先生ばかりなんです。 
一緒に飲んでたときに、「名の通った音大でもない、たかが短 
大のこんなやつら」とか、レべルが低いようなことを言われ 
まして。そのときは 短大の 2年 目でしたから、もう 「アナ タ 
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『クロノ •トリガー』 T セノギアス M クロノ •クロス』といつた大 
作ソフトの音楽を手がけ、美しいメロ デイ ラインでフアンの多い 
光田康典氏に"ゲ—ム音楽制作に携わられるまでの 経緯と、 これ 
までの作品についてお話を伺〇 た。 


負けず嫌いな G で"癱6れた瞳 は厲3ます 


—ム音楽の制作をされるまでの経緯を教えていただけますか？ 

——最初はアニメ—夕—になりたかつたんです。高校生の時 

に大友克洋さんの 『 AKIRA 』 のビデオでメイキングなど 

を見まして、「いいなあ、アニメ—夕—になりたいなあ」と思つ 

ていたんで すが、 なぜか急に音楽をやりた くな つたんで す。 

とにかく映画好きでずつと映画ばつかり見ていたといぅの 

もあります が、 『鉄道員』(※1の音楽がすごく ょくて、 高校 

3年生の 時には、 音楽を やろぅと 思つ ていました。 

高校卒業後、音楽短大に入つ て、 卒業してすぐにスクウェア 
^ ですから、その間は勉強ばかりです。師匠の後をついて、スタ 


作曲家 


光 


典 


の 


まで手を 


えるのが、 


こだわりとプライドです0 
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ゲーム音楽をやりたいと V >う気持ちは 
実はあまりなかったんですが…。 


がつ きましたね。そこからまた、すごく勉強しました。 

そ3い f っ言われ方をすると火が0くタイプなんでしようか？ 

—— そうです ね、 基本的に負けず嫌いなんです。売られた喧 


嘩は買つてしまいます。ゲ—ム という 意味では まあ、とりあ 
えずそれなりの結果は出しましたけれども(笑)、ほかのと 
ころでは実力共にまだなので、今後頑張ります。 


艇生日に就を決めよ3、ということで 


卒業後に、スクウェアに入社されていますが、ゲ—ム音楽奄やり 
たいという希望があったのでしよう か。 

——そんなつもりはありませんでした(笑)。短大2年の一月 
で、まだ何も決まってなかったんですよ。久石譲さんのとこ 
ろに入らないかという話もあったのですが、いわゆるエンジ 
ニア系の仕事に就いてしまうと、自分で曲を書く時間がなく 
て相当辛いと聞いていたので、そのお話はお断りしました。 
でも、学校出たばかりの人に曲を書かせてくれるような 

ところなんてなかったんです、当たり前ですが(笑)。音大生 

よりも全然キャリアがてないのに、仕事なんてあるわけな 

ぃ (笑)。 

ちようどその 頃、 僕の師匠がエニックスの仕事をやっていま 

して、手伝つていたんです。僕は一月1日が誕生日なんです 

けれども、ちようどその日「今日お前の誕生日だよね。じや 

あ誕生日祝いに就職先を決めよう」と師匠が言い出しまし 

て、その場でゲ—ム雑誌を見ていたら、スクウェアの広告が 


ず 


好 


すぐにデモを作つて送つたんです が、いくら 経つても連絡 
がないんです よ。 本当に届いたのかなと思つて電話したら、 
「植松がもう数曲聴きたい、ということなので」と言われたの 
でまた書いて送ると、今度は次の日に「面接に来て ください」 
つて(笑)。どうなつてるんだこの会社はつて思いました(笑)。 

どうしてもゲーム音楽をやりたい、という気持ちはなかつ 
たので、面接の時に「ずつとやつていくつもりあるの？」と 
かれて、「いや、別にありません」つて言つてしまいました (笑)。 
本当に r 曲を書かせてくれるのならちよつと経験してみよう 
かな」という気持ちだつたんです よ。 

それは面接官の方に麗かれたのでは？ 



——変なヤツだと思つたでしよぅね (笑)。 「スクウェアのゲ— 
ムで何やつたの？」つて聞かれて「このくらいは やり ましたけ 
ど」と名前を挙げたの が、 『アル ーノア』や『ブラス テイ 丄 で。 そ 
うしたら 「それは禁句で しよう」 つて言われ ましたし (笑)。よ 
く受かつ たと 思います。 


廳訴が実ビツグタイトルに大抜麵 


入社されて"曲はすぐ書かせて M えたんですか？ 

——いえ、 1 年半く らい、 結局 エンジニアと呼ばれる 仕事を 
してました。だつたら久石さんのところに行つていればよか 
つた、と (笑)。 ずつとそういう 状態 だつたので、もういいです、 
辞めますと副社長の坂口さんに訴えたら~1ス企画がぁつて 














































^ 2 サテラビュー用のソフトだったため' 現在ではほぼ入手不可能。『クロノ • クロス』の原型のようで、キャラクターなど 
に共通点がある ADV 。 
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それが SFC の『クロノ •卜 U ガー』です ね。 

あれは最初、植松さんと伊藤さん二人でやるという話だ 


. e つたんで す。 そこに僕が直談判に行つてしまつたので、「やつ 
てみれば」という話になつたんだと思うんです。相当ドキド 
キしてたでしよう ね、 頼んだ方も (笑)。 こんな新人にビッグ 
仏 タイトルを まかせて大丈夫なのかつて (笑)。 


その仕事の 時、 すごく辛くて胃潰瘍になつたんです よ。 そ 
れで、「これは精神的にもかなり危ない」といぅので、植松さ 
どんがサボ—卜で数 曲 書いてくれたんです。ビッグタィトルだ 
から植松さんの名前も…という風に世間では受け取られて 
いるかと思うんです が、 実はこういう理由だつたんです。胃 
潰瘍になつたから手伝つてくれた、と (笑)。 

評判はいかがでしたか7 


—— モニターの感想には「音楽が好き」と結構書いてあつた 
ので、大丈夫かな？とは思つていたんですが、このソフト、 

最初から200万本売ると言われてたんです よ。 200万分 

の40人ですよね？ だから、その人たちの「いい」というの 

が、 本当にいいのかどうかわからなくて… (笑)。 でも結果的 


に評判がよかつたので、ほつとしました。 

植松さんもほつとされたでしよか{笑) 


そぅでしょぅね(笑)。この仕事が終わつたと きに、 自分 

の机の上に、植松さんから「祝—•デビユ I !辛かつただろ 

1 うけどよく最後まで頑張つた」という内容の手紙が置いてあ 


つたんですよ。最後に「俺には真似できねえな」なんて書いて 

ありまして(笑)。ああ、諦めずにやつてよかつたと思いました。 
光田さ A / は、直前まで手直しされることで有名のようですが…" 


-ぎりぎりまでやつてしまうんです◦自分で も、 その時は 

「いい」と思つて次の作業に移るんですが、最後になつてまた、 
聴いて しま うんです。そうすると直したくるんで すよ、 誰も 
そんなところは聴いちやいないのに(笑)。 

それが締め切 D 前日まで。 

! ^1 全部ネツトワ—クで繫がつています から、 更新した日時 


がわかるんですよ。だから別部署の人間がそれを見た時に、 
「ぁいつまた変えたな」つてバレてしまいます(笑)。 

でも、いつも最後までやってしまいますね。それはやっぱり 
プライドとこだわりです。ここだけは誰が何と言っても直す、 
という◦それをやつたからどう、ということはないんです が、 
満足度の問題ですよね。「ここまできちんとやった」という。 

それでよく喧嘩になるんですよ。でも後になってから「ぁ 
あしておけばよかつた」 とか、 結構ウダウダと言うじやない 
ですか (笑)。 そういうの、ユ—ザ—は感じるんだからやらな 
いとダメ だよ、 つて思うんです。でも音楽はバグが少ないか 
らそんなことが言える、というのもあるんですけれども。 


r ラジカル* F 3 I マ ixj は IS の名作です 


光田さんが手がけ6れた中で"今では幻の作品のよぅにな0てし 
まつた『ラジカル•ドリ|マ|ズ〗(浓2)についてはいかがですか。 

-II あれは僕がやつた中で一番の名作ですね。あれ以上にい 
いゲ I - ^はスクウエアではないんじゃないですか？ 『 FF 』 

よりも断然面白いです、僕的には(笑)。あの音楽は2週間、 
調整を入れても3週間くらいで作りました。とにかくお遊び 























































獅光田康典オフィシャル_ホームページ 〒1 78-8799 

http :// www . prooyon - studio.com 大泉郵便局留プロキオン*スタジオ 

「光田康典ファンクラブ」係宛 

•光田康典オフィシャル • ファンクラブ “Hopeful Weeds ” （80 円切手同封の上、お問い合わせ下さい) 

11月設立予定！ただ今入会予約受付中1! E-mail : user @ procyon-studioxom 

お問い合わせは郵送か E メールで^ 



すが、シナリオの 加 藤さん は、 遊びといいながら本気なんで 
すよ(笑)。自分の好き勝手なことができる、つて頑張つたん 
でしよう ね。 

その頃に聴いていたロシアのトラッドがとても格好よ くて、 
「ラジカル•トラッド」というのを 作ろう！ となつたんです。 

それはどういつた A 日楽ですか？ 


—— 現代音楽っぼいのと民族音楽っぽいのを 一 緒に して、 メ 
ロディの綺麗なものという感じです。 

そんなわけで、『ラジカル•ドリーマ—ズ』はいい意味で力が 
抜けた状態で作れました。そうするといいものができますね 
(笑)。 逆に力を入れすぎると硬くなってしまうんですよ1セ 
ノギアス』なんかは、聴いてて硬いなあという感じがします。 

といラことは力が入0ていたんですね T セノギアス j は。 

——海外で録音するというのが決まっていましたので、前か 
らやりたかつたブルガリアンボイスとかをやるチヤンス だ、 
と。 それはもう力が入りました。全体的にハデなので、聴い 

たときに r ゼノギアス』が好きなのはわかるんですけれ ども、 

やはり硬いです 0 クロノ •クロス i は'それとはまるつきり反 

対方向に行つてしまいましたし…。 

確かに雰囲気は違います ね。 最初に『ク0ノ •クロス j をプレイし 

たとき"才—プニングをすごく期待して CQ を入れたんです が、 


聴いてみて「あ、全然違5 J と(笑) 


〇 


——あれも本当はロシアのトラッドだつたんです よ。 和風に 

したので聴きやすくなつていますが…。あの曲はシンセで打 

ちこんでいるときは、ダサかつたんです。あんなに1初のデ 
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气と URT 9 开ガ達うび - w 倭として：！2耷し：>ガも—4?ィノ 
『クロノ .クロス』は'ある程度大人になつてから聴くと"違う 
聴き方ができると思うんです。今の中高生が Q 代後半になっ 
た頃…つて捨ててるかもしれないなあ、 QQ (笑)。でも、必ず 
持つてて聴きなおしてください。新しい発見があるはずで 
す。高校生では感じられなかつたこととかがね。 

今まで作 S れた中で I 番お好きな曲はなんでしようか？ 

——何回か聴いてしまう、というのは『ゼノギアス』の才—プ 
ニングです。あれは、僕が作つたんじゃないと思うんです よ。 
僕は、あんなのは作れません。絶対に眠つてる間に小人さん 
が作つたんです (笑)。 なので、小人さんの技を盗むという意 
味で、何度も聞いてしまいます。 

ゲ—ム音楽ではやはり、ムービーやイベントにつける曲を 
書くのが楽しいんです。そのあたりはやはり、映画音楽が好 
きでこの世界に入つ た、 というところに通じるものがあるの 
かもしれません。 

今後はど5い〇た活動をされる予定です か。 

!^ソロアルバムやライヴといつたアーテイスト活動をし 
たいです。ゲーム は 今やつている仕事を最後に足を洗いたい 
な、 という気持ちがあるんで すよ、実は。 まあ無理でしよう 
けど。 僕なん か、 手がけているのが全部 RPG じ ゃないです 
か (笑)。 曲は多いし長いし で、 すごく時間がかかるんで す。 

CD として早いのは、作詞家のェ藤順子さんのソロアルバ 
ムのアレンジを中原信雄さんと半分くらいずつやり ます。 こ 
れが I 番早いです ね。 まだ、手をつけていませんが (笑)。 



楽しみにしています。本日はありがとうございました。 















































かんのけんじ 

AM 3 研で様々なァーケードゲームの開 
発に携わる，代表作は『ファンキーへ 
ッドボクサーズ.1、『トップスケーター』 
等。本作では企画_ディレクシヨンを 
担当。 
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" 1 : TAXij (97 年仏/リュック，ベッソン製作 • 脚本） 

タクシードライバーと刑事の凸凹コンビが、改造プジョ ー406 のタクシーで赤いメルセデスの強盜団を追いかけ回す痛 
炎 快力—アクションコメディ。 

知 2 『フレンチ•コネクション J (71 年米/ウィリアム.フリードキン監督） 

ブルックリンの地下鉄をジャックし高架線上を暴走する殺し屋を、狂犬刑事ボパイが70年型ポンティアックで追走する 
力〜チ:!：イス映画。 






頸! 


【動車を題材にしたゲ—ムの中でも"異彩を放〇ゲ I ムシステム 
やセンスを持つ『クレイジ—タクシー r このゲ—ムは〖体どのよ 
5なところから生まれてきたのか、デイレクタ—である菅野氏に 
傅〇た 0 


鎖と y ュツク•ベッソンは! 1U こと S 考え T い te んだ{獒) 



『クレイジ—タクシ —i は、今までにない夕 v プのゲ—ムだと感じ 

5れたのですが、どのような経緯でこの企画は立ち上がつたので 

すか? 

^ちようど作り始めた頃は、車といえばレースゲームしか 

なかつたので、車の楽しみ方はほかにもあるだろう と。 例え 

i 番わかりやすくいうと、ハリウッドの力—アクション映 

▼画に代表されるよう な、 アクション性の高いものです か。 「街 

中を爆走する」というモチ—フで何かできない か、 というと 

ころからスタ—卜しましたね。 

レ 最初が6、このよラなゲ—ムシスデムを想定していた/ U でしよう 



か？ 

——^題材やル—ルはしばらく時間をかけて考えました。タク 
シ—というの も、 うちの構成員と話している時に、なんとな 
く出た r タクシーに乗つて街中をぶつ飛ばしたら面白いんじ 
ゃん」という言葉が、僕の中にどっかで残っていて、それでも 
う一回練り直して、タクシ—で作つていこうということにな 
つたのかな。 

同時期に映画で rTA X ij ( 淡 1) というの が ありました が、 そ 
れの影響などはありますか？ 

I ^^れはまったくないで すね。 かなり開発が進んだ段階で 
情報が入つてきたん で、 あれが出て しまつたら 逆に真似と言 
われるんじやないかとい う 心配もしたんです けど、 う—ん… 
…僕と リユツク .ベッソンは同じ ことを 考えていたんだと考 
えていただければ(笑)。 


直接、参考にしたカーアクションなどは？ 

t ——具体的に參考にしたものはないです ね。 僕は昔から映 
画が好きで、古いところで言えば「フレンチ n ネクション/ 
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的なコンセプトは 

「はちゃめちゃな走りが爽快感を生む」 


今から見ればすごい 




■ -f ■1,'f I 11'■ :1 

P い力 


.チ^ T スなんで 

すけど、いろんな過去の作品でも様々な力—チ H イスを見て 
るじやないですか。そぅいつた今までに自分の中にあるもの 
から、出していつたんですね。別にそれは映画に限らず、 

I の 犯人逮捕 劇とか'実録のものもあるじやないですか。そ 
れらから受けて感じる部分を消化して提示しているので、ま 
るつきりコピ—という形はないです X 5。 


I 霤大き s のは rlf まる」とい3靨素 


『クレ V ジ I タクシ I 』の基本的な n ンセプトを、端的に言 m とど 
んな感じでしよう。 


i ^本的なコンセプトは r はちゃめちゃな走りが、爽快さ 
を 生む」 というところが 一番です かね。ただ、ゲ—ムとして 
形作るというのは重要視してやつていたので、いわゆる、そ 
れは 普通の車 好きな 方と か、 一般 ユ—ザ—にも楽しめて、し 
かも 今まで ゲ—ムが好きでやつてる人にも楽しめるように 

つて形で、ゲ—ムの奥深さというんでしようか、そういうと 

ころを検証しながら作つてきたという感じですけどね。 

スビードメ—夕—がなか3たり、ギアが F ライブとリバ—スしか 

ないのが珍しいなと思〇たんですが^ Jn は意図的に？ 

——そうですね、あんまりギアががしやんがしやん変わつて 


も、 それはまあ楽しみの一つなんです けど、 それがなくても 

ほかで楽しめればいいじゃないですか。街中の雑多な中をど 

ぅ走り抜けるか、といぅ部分に面白味を持っていきたかった 

ので"ほかの部分はできるだけ簡素化したり、 もしくは、 今 







iA 


までにないような前進.後退の切り替わりで楽しみを出し 
たりとか、一番大きいのは「停まる」という要素を入れたこ 
とじやないですかね。 

確かに、停まつたりバックするのが鍵になるゲ—ムは、あまりな 
いです ね。 

—停まることが ルー ルと して 重いゲ—ムというのは、多分 
初めてじやないですかね。作り手と しては、 そこがかなり新 
鮮な感じを生んだんじやないかなと思つてます。 

ド：： V フトやダッシユなどの使いどころが1難しいように感じた 
んですが"その辺の調整などは？ 

——調整というか、まあ'さつき言つたコンセプトのほかに、 
当たり前のように「かつこいい走り」というのが一番の大前 
なわけです よ。 力—アクション映画なんかを見ても、普通 
こんな走りはできないだろうというのを平気でするじやな 
いです か。 だから、それができるようなものを提示したかつ 
たんですよね。 

それで、ドリフトするだけなら誰でもできるけど、どこで 
使うかがプレイヤ—のスキルになる とか、 そういうもので ゲ 
—ム性の深さを出していきたかつたんです よ。 使うところに 
よつ てメリットにもデメリットにもなるというのが、ゲ—ム 
としての楽しみだと僕は思つているので、ああいう形になつ 
てるんですね。 



ヒツトメ—力！か5纓示するか〇こ3ぃもの0|っ 


『ク L / vy— タクシ—』の陽気なセンスは"どこか 5 逢て It るんで 
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榮 3 97年にアーケードで登場した、スケボーゲーム。スケートボード型の大型筐体が印象的。センス的に『クレイジータク 
シー』に通ずる部分も多い。 
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亥 
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成 



しよ10? 

陽気なスタッフからきてるんですかね え(笑)。 う一 ん、 


^ わかんないですねえ。ヒツトメ—力—だからできるものなん 
じやないですか (笑)。 


前の『トツプスケ t 夕—』(淡3)の時も"そんな風に感 U たんです 


^^そうです ねえ、 「かつこいい」とかの抽象的な言葉という 
のは、 なかなかコンセンサスが取りづらい言葉なんです よね。 


e -. それを『トップスケ I 夕 I 』の時からそうなんです けど、 卜 
ライアンドエラーで構築してきた結果なんじやないですか 

n え 0 

かっこいいという言葉にもいろんなアプロ—チがあると思 
うんです よ。 ブラッド•ピットがかつこいいという人もいれ 
ば、 ニコラス•ケイジがかつこいいという人もい る。 でもその 
かつこよさというのは、それぞれ違つたかつこよさじやない 

です か。まあ 言葉では うまく 言えないんです けど、 本当に何 

度も話し合つたり、何度も絵を出したり、そういうトライア 

ンドエラ—を繰り返した結果で しょうね。チー ムという か、 

ヒットメ—力— から提示するかつこいいものの I つ'としか 

一言えないですかね。 

このセンスは雅か I 人のテザ v ナ—や デイ レクタ—の主導ではな 

く、話し合いの中か5生まれたのですか？ 

もちろん、こういう方向で行きたいというのは示すんで 

すけ ど。 うちの場合は人物は人物を描く人間、背景なら背景 

を描く人間というのがいます から、 そのコンセンサスをうま 

厶 く取るのば僕であつたり、そのチ—フデザイナ—だつたりし 


ます。 やはりその辺で、抽象的な言葉のやり取りになるんで 
すけ どね。 まあヒットメ —力—だから出た作品と僕は思つて 
ますけ どね。 

後ろに乗せているお客の反応が"妙に派手だつたりしますよね。 
たまに妊婦さんなんかがいた D 。 あれは大丈夫なんでしようか？ 

——実際に乗せたらまずいんでしようけど(笑)、人が出て 


くるといぅの も、 車をモチ— フ としたゲームではかつてない 
ものだと思うんです よね。 そこに人間的な温かみだとか、感 
情移入できる部分を出したいというのもありましたんで。そ 
ういう意味で、ある程度突飛な客がいたりと か、 普通の客が 
いたりと か、 まあそういう部分でも力を入れたわけなんです 


けどね 


〇 


だか6才■プンカ—で"ドライバ—の個性もはつきりしているわ 
けです ね。 

——そうですね。何気なく作つてるようです けど、 実は考え 
て作つてるんですね (笑)。 


新し S 新鮮な麗を欧き込^たいので、 
トラ V アンラ ー は多い 


DC 版のあの広いマツプは"どのよラ ( C デザインしてるんでしよ 
3か？ 

-あれはです ね、 基本的に Ac 版の時は初めてのル—ルな 

んで、「広く感じる」「自由度を感じる J ということを重要視 
して作つてるんですね。道の太い才—パルコ—スという形で、 

プレイヤーを道に迷つている感覚を極力感じさせないよう 


100 



































































3 次元の面を走るのは可能かと 

あえてチャレンジしました 


- 


t ■丨 € 


f 


■ 


でに時間がかかつ て、 思うようにプロジェクトの中身が進ま 

ないというところにシレンマを感じましたけどね。ただ『卜 

ツプスケ—夕 — i の時もそうだつたように、これは毎回なん 

ですけどね◦今までにないものを^ r までになかつたような 


〇 




でも家庭では、時間をかけて遊ぶことが可能じやないです 
か。 だから「迷う楽しみ」というものを盛り込みたいと。どつ 
ちの道が早いのか、俺はこう行くけど、こういうやり方もあ 
つたんだというのを、友だち同士考えたり競えたりするのが 
可能なコ—スを作りたい と、 そういうコンセプトの元に作つ 
たのがあのコ—スなんです ね。 

DC オリジナル n — スだと"クレイジ—ダッシユでビルを1ひ越 
え5れる個所を意回的に作られてますよね？ 

——^それはかなり意識して作りました ね。 高さを感じる…レ 
1スゲ—ムつてたいてい平面を感じるゲ—ムじやないですか。 

右に移動と左に移動と。もちろんバギ—レ—スなんかではあ；^ 
る程度高さを感じますけど' 結局2次元の面の上を走つてる 
んですね。 で、 3次元の面を走るのは可能なんだろうかとい 
うことで、あえてチヤレンジしたという感じですけどね。 

あの広い IV ップというのは、プログラム的にはどのように処理さ 
れているんでしよ5か？ 

-プログラム的な H 夫ですか？言つていいのかな…。え 

I と、 流しそうめんですね(笑)。それ以上はちよつ と 言いづ 

らいです ね。 

Ac 版の開発ではどのような苦労が-?_ 

やはり最初のボ—ドだから、開発環境がきちん整うま 


i 


ど 




II ルで，新しい新鮮な風を吹き込みたいといぅ形で作っで 
ますので、トライアンドエラ—は多いです。まあそこが開発 
側から言えば楽しみでもあり、市場に出した時のお客さん 
の反応も嬉しいんですけど、それを考えてる時はつらい部分 
もありますよね。 

丸0版は2<:02—基板で開発されていますが、最初か600移 
植を念頭に置いていたのでしよ5か？ 

——そういうわけではないんです よ。 


つまり人気に応えて、と< 

そうですね。 

次の作品は Ac ですか? 


——それはヒットメ —力—社自体の戦略になりますので、僕 
から具体的なことは言えないんですけど。ただ、皆さんに楽 
しんでもらえるものを作るのが大前提だと思ってます。あ 
と、今回の『クレイジ—タクシ—』は DC 版を考えてなかった 
んですけど、皆さんから DC でもやりたいというリアクシ 
ンを返してもらえたので、作らさせていただいたという形に 
なりますし'やっぱり皆さんがこういうものが欲しいという 
時は、可能な限り僕は力を入れていきたいです。そして新し 
いテイストのものを「こういうものはどうですか」と提示し 
ていきたいというの が、 まあ懂個人が思ってることですけど 
ね。 

最後に、読者の曾さんに rM お願いします。 

セガもいろんな会社に分かれました けど、ヒットメーカ 
I はこれからも皆さんが喜ぶような楽しいものを 作っ てい 
きますので、注目してほしいです は。 
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ニンテンドウパワ 


をじっくり応援するペー 




二 2 

ら财 f 

〇 / か-し 
lh/F ご 

i S はの 

ぁつ時7 

なよいイ 
いちしラ 

ぬ後啾1 * 


世間が「ゲ—ムボ 

—ィアドバンス」や 
r ゲームキユ—ブ」 
やらでスゴい盛り上 
がりを見せているこ 
のご時世に、ただひ 
たすらニンテンドウ 
パワ—の新作や名作 


の書き換え化を楽しみに待つてい 
るそこのアナタ！ アナタはもう 
リッパなニン派の1員だ。自覚し 
てロッピーのあるローソンへ行く 
しかないでしよう。 

とはいえ、新作『ス—パ—マリ 

オブラザ—ズ DX 』 以来トンと音 

沙汰のなかつたニンテンドウパワ 
I に、筆者も「ついに消えるか〜、 
消えるのか5 9 」と心臓パクパク 
もんで行く末を案じはじめていた 


のだった 


0 


だがその矢先に、アンビリーバ 
ボ—なニュースがバア—ンと飛び 




_込んできた。「名作『バル—ンフア 


イト』が GB 化!?」「首を長〜くし 

て待っていたあの『ゼルダの伝説』 
や『風来のシレン』が書き換え可 

能に!?」 


してやつたり 


〇 


つて、別に筆 のなし—,あっぱれ NP 


者がやつたわけではないが 、 NP 


ではここで軽くおさら 


\ 〇 

IV 


メモ 


は終わつてなかつたのだ。いや、 リカセツト内には F ブロックが8 


むしろ始まりの予感。なんつつた 


つ、バックアップ用 B ブロックが 


つて r 書き換え一番、電話は二番」 16 ある。複数のゲ—ムを入れる場 
つつ—ぐらいのもんでウツシツシ 合はメニユ I 画面用に F ブロック 


(b y 巨泉)、書き換えのできるメ 
モリカセットに自分の好きなゲ— 


を一つ使用するということを忘れ 
ないように。ではさつそく書き換 


厶を入れていくこの喜びに勝るも えにゴ—だ 


II 圏 
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藝2 P モ—ドをプレイした時に思 がこのゲ—ムの醍醐味なのだ 
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|»ずマジになつてケンカしたの 
も：' 今となつては良い思い出だ。 


;:;-...:^ 
: ン汽ぶ： 


ちなみに 、ファミコン 版では一 
画面構成だったステ— ジが本 作で 
1 gHIGB に移植されるにあたっ は横スクロ — ルタィプとなつてお 
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機円 


独特の浮遊感が今でも新鮮な名 
作アクションのゲームボ I イ版が 
新作タイトルとしてニンテンドウ 


。\ 

/ 


ワ—から登場 だ。 

C 年にファミコンで発売され、 
人気を博した本作。なんといって 
もこのゲ ー ムの面白さは、風船に 

つかまって飛びながら相手の風船 

を割っていく時の慣性のついた独 

特の操作感、それと割るか割られ 

るかの、まさに 一 触即発のハラハ 
ラ感にあると言えるだろぅ。友人 


■■>■ - 


: 

.' 薦 缓 
: Is.•::>, 


贏いくつかのアレンジが施されて り、プレイ感覚はだいぶ異なる。 
はいるが、フワフワと浮かぶ自キ ファミコン版を壊れるほど遊びま 
或ラを思ぅよぅに動かせない、け くった人も' 新鮮な気分で再びプ 

ヵプヵ浮かぶことができるはず 
だ。 もちろん、大人気のバルーン 

ン版も本作も同様で、まさにこれ トリップも用意されているぞ。 


__ど勝手がわかると気持ちの良い 
■浮遊感覚を味わえるのはフアミ n 
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傅とバルーントリツ 
プと神の見えざる手 


i 




ル—ンフアイト j は、 j 部のゲ 


し 


その原因は" 


” / v レ 


ントリップモ 


ドに ある。 ただひたすら横スク □1 ル 
する背最の中、電^!を避けながら延々 
a ひ続けるだけのモ—ド だ。？ 1ひ交う 
電撃は、先に進むにつれて高度なパタ 
—ンで動き回り、一瞬の操作ミスが死 
を 招く。 

夜の闇の中、ただ一人空を1び続け 
る…目に 映る ものは、 星空と 海、 そし 
て死を意味する電撃だけ。孤独。あま 
りにも孤独 だ。 

だが、ドツト 単位で電撃をかわし、 
死の海の空を低空で飛び続けている 
と"何者かの声を聞くことがある。い 


や、声 だけではない！ 



に交錯す 


る電撃をギリギリで避けた 時に、 私は 
何者かの…神の導きの手を感じるの 
だ！おお…私は 今、 神へと至る道の 
途上に いるのだ…素晴5 しい…。さ 
ぁ、君もこち5側に来るんだ。至福に 
満ちた時間を約束しよう…。 

(ここだけ編集部原田) 
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マ—たちの間でドラツグの cfc 3に愛好 © 
され、ゲ—ムカルチヤ—における LS 
D であるとも言われている(誰が言 
出した？) 


〇 










































































































:：- 






議^緩: 


は :％; 




fm i 

閟く 1 

!見3,圏べ5」 

1見 ti る ; 

:考える 、\ 

圈査⑽5丨 


洋子 f _ 李当に•” 

あ G 友仍ラしろに 

&ってい5犮电、しれな^わよ 


._ ■ » 


1111111 ^^1 -11 


導 

f 農 ;-: ■ 

^:静 !■' 


::..£:::.:v-"r~::>: : :-; - 

••■• 、 >1■ ■**■■ .-"s— ..N. 

... ': _ 

虞 ^ llMm 
1 00 g 0. 

.集；證載 _)：_ 

k..,,.,,., V^v - - - - ^ vs ^ ^ 

^ ^^ ■ i ' 

.: 乂二.:: : (：： ：.：.:.:. 

.^.uyvv^^*■ - -^v»^ : 

• •• 

. .:-v:*^. 2 ^ 沒 ： ;•;: :.vo:«:»:::: 

isasa^i:.:..-:,.;■::•:■ 

g".—— 


■-;;;::.:'tr 

W004 

は落.:: 


:.:1 :: v . ベ ：：：： m 


一 


1 4. 

.•• 、■■■■-■.•-> 


Hr. 




穿 3:V 努；； ？： ;•;-: • 玲 ^ 

I_ _ _ _ _ _ 




ffiv 







■sk'of •■■ 


0 . 


^ 资 c-:::^ 设淖 "i-.'-giK^sb^^wxsco^ 

::. •:■'.; ::: : ::: 


isii 

:.- ; : 

______1_ 

a - - - „ — n 


MB. 

1 


w 儀 


1 


0 藝 0 


.• 


リメイクの上手さを見せつける傑作推理 A D V 
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「富目の怪鳥」との全開バトル！…だから何だその名前。 
それが走り屋っぽい名前なのか？そうなのか？ 
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なんかバリバリでカツコいいか 


が' やはり同じように映像作りに 


んだ！ 10 万本も売れたらすごい 


まあ、この事実からも、『レイ ら。単純明快かつ。ハ—フエクトな 


はかなり気を配つていた。 
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じやないか 


あの「怒首領蜂』 スト—ム』は人々の支持を集めた 


解答だね(そうかあ？)。 


どうも s T G というジャンルは 


でさえ3万本程度なのに…いや、 STG である、と言つても 
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何がカツコいいかというと、ポ 


制作者が自己満足に走る傾向が見 
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それだけ STG 市場が冷え込んで 


ではないだろうか。たぶん。 


リゴンだ。前作『レイフオース』 


られ、素晴らしい技術や面白いア PS 


いるということなんだが、とにか 


くそれでも『レイスト—ム』ばか 
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が多重スクロ—ルを駆使して立体 


イデイアがあつても、それが普通 


感のある映像を作つていたのに対 


の人に伝わるよぅに作らないとい 


種 

機 




し、 『レイスト丨ム』は最初から 


ぅ 悪癖が ある。 それはそれで「着 
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物の裏地に凝るのが粋」みたいで ターンを追求するのが' 本作の楽 丨フオース』が流行つてた頃(80 


好きなのだが' やはり物事はスト しみの一つとなつている 


年代半ば)と本作が出た頃( 90 年 


レ—卜に医えてほしい(じやない 


しかし' 点稼ぎなんてマニアツ 代半ば) で、 難度にそれほど大き 


と売れないし〇その点、『レイス クで非生産的なことには興味がな な差があるわけではな，。 


卜—ム』は合格だったわけ だ。 
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という方も多いだろう(筆者 


では、なぜそれでも難しいと言 



もそう だ)。だが、 何も点稼ぎの われるのか。それは「プレイヤ— 


ためだけに □ ツクオンを意識しろ が壁を超えられない」からだ 


と言つてるわけではない。ただ単 


例えば、 普通の人が STG をや 




もちろん、そういつた表層的な 純に「自分の腕が上達している」 つて3面くらいで死んだとする 


部分だけでこのゲ—ムが売れたわ と実感できるようになるから、〇 この時、昔は「もうち よつ と^ん 


けではない。売れてなおかつ今日 ツクオンを意識してほしいのだ。 


ばれば先に行けるかも？」と思え 


まで支持され る理由は、 やはりそ 


よく、 ST G が凋落した理由は たのに、今の STG だと「どう足 



の中身の面白さ だ。 


難度の高さだと言われている。確 搔いても先には行けそうもな ：： J がら進むことによつて、自然と難 


前作から引き継がれた「ロック かに、80年代末ごろは超弩級難度 と思わせられて しまう。 そうなる 度の壁を超えて、「前よりちよつ 


オンレ—ザ—」 が， やはり本作で の ST G ばかり だつたが、 『スタ と、 次回からはプレイしてもらえ と上 51 したな」と思えるところ^、 


もゲ—ムシステムのキモとなつて 


いる。ロックオンレ—ザ—とは 


複数の敵に照準を合わせて、それ 


らを同時にレーザ—で破1できる 


という、見た目にも美しく戰略性 


のあるナイスなシス- J - ムだ。 


しれを意識して使いこなすこと 


によつ て、ゲーム の楽しさがより 


増す。同時にロックオンした数が 


多ければ多いほど、点数が高くな 


るのだ◦「どの場面でどれだけ敵 


なくなつてしまうわけ だ。 


本作の面白さである 


結局、 敵弾の数 やスピ—ドで 難 


前作では地上物 だけを ロックオ 


度を調節しているゲ—ムだと' す ンできた が、 『レイスト—ム』か 


ぐにプレイヤ—が反射神経の限界 らは敵の高度に関係なくロックオ 


に達して しまい、「もう 無理 だ！」 ンできる ようになり、 新たに 16 機 


となつてしまう 


同時ロックオン可能な自機も加わ 
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だが、 本作では反射神経以外に つた。 これは賛否両論 あるところ灣狐一 


も、ロックオンレ—ザ—の使いこ だが、前作とは違つた楽しみ方が 


なしというフアクタ—がある。プ できるという点では悪いことでは 


レイヤーに工夫する余地があるだ_ない 
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け、 先に進める可能性が広がって 
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ぜひ、前作と合わせてプレイし 


いるの だ。 ロックオンを意識しな臟ていただきたい桀作 だ。 
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サラリ—マンが 
良く遊んでいました 


STG が冬の時代に入つたとい 


われた95年◦このゲ—ムは格闘ゲ 


ム全盛のゲ—ムセンタ—に現れ、 


やがて多くのユ—ザ—を虜にして 


つた。それも STG マニアだけ 


ではなく、そんなにゲ—ムセンタ 


にこないサラリ—マンなど、 


般ユ—ザ—からも支持されていた 


のだ。 


#■* 


と今、結果がわかった状態で 


考えてみると、特に驚くことない 


と思えるかも知れないが、これは 


当時としては物凄い快挙だつたと 


思う。ほとんどのメ—力—が ST 


G を作ることを止め、 唯一の S 


G メ—カーだつた東亜プランが倒 


産していた時期。 一 年に STG は 


何本かでるかしかなかつた時代に、 


なのだ 
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それを達成した理由はどこにあ 


つたのか。 
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統的なものなのだが、その動きを 





る…。これらは、 I 見、その弾の数 さらに強調して「ゲームの顔」にま 


の多さに「難しい」という印象を与 


でしてしまつたことが、このゲ—ム 


えてしまうが、ちよつと落ちついて の凄いところだろう。 


「弾幕」とは、弾以外は見えなくな 見てみると'弾の動きそのものは 


5面以降、上級者のプレイはま 


つてしまうほど敵弾が数多く襲つ 


遅く、見てからでも十分、回避可能 


さにエンタ—テイメント。弾をギリ 


てくるところからつけられた言葉。 


だ。また、このゲ—ムの場合は自機 ギリでかわし続け、かつ敵を連続で 


だつたと思うが、多少は誇張が入 に最短距離で襲つてくるものも少 


つているので、敵が弾を多くばらま 


ないので、じつとしているとかわせ 


客までも含めて、多くの人の目を 


いている様子、と言った方が適切か 


ることも多かつたりする◦つまり、 


引きつけた。2周目の鬼のような弾 


いくつかあるが、それはひとえ もしれない。 


『弾幕の美学」につきたと思う。 



少しでも落ちついて弾の動きを見 幕(まさに幕と呼ぶにふさわしい)、 


弾が放射状にばらまかれる、複 


れば、見た目ほどに難しくはないの 


そしてそれらをも凌駕するラスボ 


数の弾が固まつて一斉に飛んでく である。 


ス•火蜂の攻撃…。これらに立ち向 
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絶妙の敵配置が織りなすノ V — モニー 


STG の醍醐味は「敵の攻撃をかわして攻撃する」こと。昔から不変 
であり、故に STG というジャンルにこれ以上の発展性がないという言 
い方もできるが、この一点だけにこだわり続けたからこその傑作も多 
し V そしてそれは、敵の配置•タイミング • 攻撃パターンの設計がどれ 
だけ優れているか、による。 

『怒首領蜂 I もまた、その例に漏れないゲームだが、中でも5面の設 
計は秀逸。 

左右正面から連続的に登場する敵の群れ。そして弾幕。ギリギリで 
かわして攻撃し続ける時の感覚が、実に心地よいのだ。レノ（一の操作、 
敵の動き、そして爆発音によってリズムを踏んでいるよう な 感覚に な 
るし、特に意識しなぐても、このゲームのキモの 一つで あるコンポ（敵 
を連続で倒し続けること）を堪能できる点が素晴らしい。 

敷居は高いが、ぜひともチャレンジしてほしいところだ。特に「切り 
返し（嶔)」を要求される A • B 装 一 _ 

備でプレイすることをお勧め。丨 編^ 
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この面を ノー ミス ノー ボムで抜けら 
れれば上級者の伸間入り…かな？ 
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きる。こぅいった感動の方が、物語 の敵を連続で破壊し ろ、 なんてム 
に感動するよりゲ—ムっぽい感動 チャことは要求しないし…。 

じやないか…と言ぅのは言い過ぎ 
か？ 


マニアにも一般層にも 
行き届いている気配り 


もちろん、この弾幕に問題がない 
わけではない。やっぱり、見た目で 
「こんなのできない」と引いてしま 
う人も多いと思う。 

それでも、ちよつとでもアクシヨ 


実際のと ころ、 一般層まで ヒット 
したのは'決して高難易度のゲ— 
ムではないことの証明であると思 
うのだが、どうだろうか？ 

弾の動きが遅いだけでなく'赤い 
色を多く使つているので見やすい 
し、自機の当たり判定がとても小 
さいので実際にやつて見ると、本当 
にビックリするぐらいかわしやす 
い。一機やられるごとにボンパ— 


ンゲ—ムができる人なら ば、 十分 の数が増える し、 ボンパ—の性能も 
に挑戦できる レべ ルだと 思う。 2週 優秀だ(押した瞬間から自機が無 
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敵に なり、 その時間も長い)。 

かと言えば'ハイスコアを狙ぅた 
めにはボンパ—を使つてはいけな 
いし(ボンバ—を持ち続けることで 
点数が入り続ける)、コンボ(敵を連 
続で倒し続けること)をゲットする 
にはあえて危険な橋を渡り続ける 
かのよぅなプレイを要求され る。 

あまり STG が得意でない人に 
向けての配慮、そしてマニアに対し 
てはハイスコアのためにシビアな 
ブレイを要求するシステム。これ 
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T G は、 どこか しら 影響を 感じさ 


いたからこそ、 STG では異例のヒ 
ツト となつ た。 マニアの間では発売 


せるところが多い が、 それは見た 


目の弾幕などの派手さだけを真似 
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続け、「7億を突破した」「ノ—ミス は思う が、 見た目や凝った仕組み だ 


クリアした」といつ た、 まさに神の けで なく、 このゲ—ムのよう な 初級 


領域にまで到達したかのごとく話 者に対する配慮、絶妙な敵の配置 
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オールレンジモードでは、通常モードとは異なる戦術を覚え 
る必要がある。これまた熱いぜ。 












元祖『スターフォックス』を 
振りかぇる 

_93年、宇宙戦闘機を操る雇われ遊撃隊の活躍を描いた 
3 D シュ_ティング f スターフォックス I !が SFC で発売さ 
れた。 fFX チップ搭載によるダイナミックなポリゴンシュ 
ー ティング!」というのがキャッチフレーズで、実際ポリゴ 
ンで描かれたキャラクターがグリグリ動く様に誰もが目 
を見張ったものだ。ブーストやクイックターンを使った自 
機の動き、迫力ある空中戦など当時としては実に画期的 

であった0 

しかし、ポリゴンキャラはとれもゴテゴテで、お世辞に 
もカッコイイとは言えなかった。いく!3特殊チップを積ん 
だとはいえ、制作者の意図にハ_ドが追いついていなか 
った。戦闘中の味方との交信なども盛り込まれ、すでに 
「インタラクティブ • ドラマティック•シューティング」を作 
ろうという強し\意気込みが感じられたが、残念なが6—歩 
及ばずといった感じである。本当の『スターフォックス,] 
の姿を拝むには64の登場を待たねばならなかったと言え 
る （ 3 D S /ューティングとしては十分に面白いです、ハイ)。 

ちなみに:スターフォックス64〗が発売されたのが识 
年。前作と中身を比較すると、わずか3、4年の内にいがに 
ゲームが進化したかが分かるだろう。 
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STG を再び我らの手に一」と…。 

(余談)あと『メトロイド 4 1も 


\ 〇 
し 


〇 





H .+ # 

へ. ...:.|.:>〈趨:;:£ : :,::' :: ... 


• 1 / . 
.■'.: =議.::: : : 


バ^* 'V 货淨發: 

• 4:-:: vvvv^^ 4 

.• .。〈マ 

- 一-; • 


r..^.1• • .yl..lc •••••1 -• . • - .•••• ■ • •: I . - •. 

—•■••■.•—•—•J'-.l/.*.s..."...•. 1.*-. • , • • , 

- X v^.vvvvvv...v : . :• 

t 隊： 


p 寒— 


峰" 


1 3 P 

*• vlc^^,-vt''r:..•. 








- ::,vv : 0 
::: ::•.1 

11 
... •,1.**1.1 〇...:- 

• ,0_ 發兹 1::;-: 

..一^^ 着1，.く 






"難 ？ g: 


: 


0 


1 


mswm ^ k ¥ 

.a:':::-::-:,.-: 

: . W 

二：二■二 


界に没頭させる。ここまでプレイ 


のこととなつてしまつた が、 本作 


ヤ—を演出面で高揚•感情移入さ 品が発売された当時は「振動パツ 

ク J によりパッドが震えるのが実 
に画期的なことだった (CM で広 


せる STG も 珍しい。 

もし仲間を助けずに いると、 ダ 

メ—ジを受け続けた仲間は戦線離 末涼子が『シビレル〜』とか言つ 
脱を余儀なく される。 離脱した仲 てたな ぁ)。 これにより自機が被 
間は次のステ—ジで出撃不可とな 弾した際などの衝撃が直に£わ 


% 


後の戰闘に影響して くる。 ま 


り' よりゲ—ムにシンクロするこ 


た、 仲間が戰闘に参加しているか とができた 


〇 


どぅかはステージ分岐の対象とな 
り、仲間がいないといつまでも新 
親ルートに進めないので ある。こ 
ぅした要素もゲ—ムの奥深さに I 
役買つている 


0 


また、 今ではすつかり当たり；！ 


月 


一 # _K 



〇 


1 


vs 

re 




以上が本作品の主な魅力 だ。 ほ 
かにも最大四人まで同時プレィ可 
能な対戦モードも用意されてお 
り、 長期に渡つ て、 また初心者か 
らゲーマ—まで幅広く遊べる隙の 
ない作りとなつている。実に用意 
周到な、実にポテンシャルの高い 
「職人的任天堂仕事」を見せつけ 
られる逸品である 
冒頭の話題に戻る が、 任天堂が 
あまり STG を 出さないのは、ゲ 
I ムソフトを 常に フ アミリ— 層に 
向けてリリ—スしているためと思 
われる。近年ハイべ—スで高難度 
化、 マニアック化した STG は、 
すでに任天堂の制作夕—ゲットか 
ら外れてしまつているの だろう。 
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だが、そのプレイスタイルがい 


けなかつたの だ。 最後の r ヤバく 
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どこでも撃てるだけボンバ II に 
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変えると、それだけで本作は爽快 


,>/> 夢 
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スペシャルウ H ポン連続発射 
実はそんなに難しくない 


初めてプレイした時な ど、 無残 なゲ—ムになる 
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にもステ—ジーで全滅し、思わず 


弾幕の中をおつかなびつくりで 


「こんなのまともにプレイできるわ 


避けていくのではなく、ボンパ— 


本作はなぜ難しいのか？その 


けがない…」と白い壁に向かつて 


(本作ではスペシャルウエボンと呼 


理由の半分は「難しく作られてい 


吱いてしまつた(危ねえな)。 


ぶ)を積極的に攻撃に取り入れる 


S 版は、「 I 股ユ—ザ—を無視した るから」だが、もう半分は「この 


しかし、ほんのちよつとだけプレ ことによつて、ステ—ジの進行が 


激ムズ STG 」 という否定的な扱 ゲーム独特のプレイ感覚に慣れな イスタイルを変えたら、俄然『パト 


をされただけだつた 
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いから I だと M う。 


ルガレツガ』が楽しくなつた。 


ポも上がる。 


しかし！それでもあえて、こ 


確かに、薬莢をモチ—7とした 


写真を見ての とおり、 本作は才 


それだけではなく、スペシャル 


の『バトルガレツガ』を傑作とし 銀色の敵弾が見づらかつたり、ボ ーソドツクスな縦スクロ —ル ST ウ H ボンによって地上に隠された 


て紹介しよう 


スの攻撃が想像を絶するものであ 


G である。 ひたすら敵を撃つ！ 


勲章(得点アイテム)をたくさん 


弾を 避ける！ ヤハくなつたらボ 


出すことができ、それを逃さず取 
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『ガンフロンチイア』と 
『バトルガレッガ I 


(ユーズドゲームズ16号からの続き）さて、そんなわけで 
『ガンフロンティア』の魂を受け継いだのが…え？ いき 
なり続きとか言われてもわからない？ 

『ガンフロンティア』は、90年にタイトーか!3発売された 
縦スクロール型 STG だ。 SF + 西部劇という世界観のも 
と、銃（特にリポルバー)秀モチーフに戦闘機のデザイン 
を統一させた、渋く苦い硬派な STG である。 

『パ’トルガレッガ〗は、この作品の影響を強く受けている。 
世界観はまったく別のものだが、その「こだわり」には多 
くの共通点を感じるのだ。登場する戦闘機は大型ボスま 
でもプロペラ機で統一され、色調も鉄や銅の鈍い色合い 
で、敵弾は単なる丸型ではなく弾丸の形をしている。デザ 
インから色調まで、徹底的に統一された意思を感じさせ 
るところなど、 I ガンフロンティア〗の後継と言っても過言 
ではない i ガンフ〇ンティア』が「銃と荒野の STGJ なら 
ば、『パトルガレッガ！は「鋼鉄と弾丸の STG J か。 

その他、敵の爆発パターンやスペシャルウ I ポンのスト 
ックの仕方など、似てるというかほとんど同じな部分も 
ある…。 









5V:..:. 




....... 

:# 二：-_ 




. 参， 


養：：.：穩 
.• ••. 


e 蒙凌:-: •:•:. 


淡 rwEO:. 
' 






S 


4 ... 

:_ .:*;;:-:::'-;-:: 
心 -: を：へ：^ iv... ; 取 m : 







: :.v:y ::::’： •： 
_0l0 




.'.: . ..: : . • 




つていけば、かなり残機が増えて できる だろう。 


自殺は、このゲ—ムを極めよう 


に突きつける要求は過酷だ◦ゲ— 


ツビ—になれ る。 


地上をすべて焼き尽くせ！と 


いう勢いで、スペシャルウ H ボン 


ス—パ1プレイと 
攻略ハンドブックつき 


と思うなら、 重要な フアクターと 


ム中のランク上昇さえ自分でコン 


なる。本作はゲ—ム 中、 自動的に 
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ロールし、 勝つ ためにより 完璧を 
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難易度が調節されるのだが、普通 目指さなければならない…だから 


を乱発しながらバリバリ突き進む。 


本 作が難しいだけの STG では 


にプレイしているとどんどん難し 



こそ、コアな層の支持を得たの だ。 
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J れこそが『バトルガレツガ』の なく、やり方さえ変えれば楽しめ くなり、人間離れした反射神経を 
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まつたくの初心者にこのゲ—ム 


本来のテンポなの だ。 


るものであるというのは、なんと 


持つ者でさえ、全面クリアは不可 






を勧める気はないが' 多少 STG 


無論、スペシャルウエボンの数 なくわかつてもらえただろう 
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能になる。これを、あらゆる手段 に慣れた人には本作を誤解してほ 


には限りがあるが、 本 作では 威力 


しかし、本作の魅力はそれだけ を用いて防がねばならない。例え しくない し、 自称シユ—ターなら 
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の小さなスペシャルウエボンを何 ではない。それだけならば、名ぅ ば無駄弾を撃たない、アィテムを ば全面クリアを目指してほしノ。響 
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度も出せるような II 様になつてい てのゲ—マ—たちから特別視 され わざと逃す、そして 自没…。 


その先にあるのは、今までになか 
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0._, 


る。 これで更に' オプションで難 るはずがない。 
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このように、本作がプレイヤ— 


つた新しい経験のはず だから。 
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易度を下げれば、他の j 般旳な S 


なぜ『バトルガレツガ』が特別 
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TG と変わらない。むしろ他の S なのか？それは、クリア後に見 


TG よりも何倍も爽快で' 何倍も られるス 


I プレ V と' CD 丨 


スピーデイな戦闘を楽しむことが 


ROM の中にオマケとして収録さ 



れたハンドブック(バソコ 


ン上のブラウザで閲覧可 


能)をじつくりと見ればわ 


かる。 


そこに記されたプレイ 


は、 一 言で言って異様 だ… 


弾 避けだと か、 ボスの 攻略 


が異様なのでは ない。 ステ 


ジ途中で何度も 「自殺」 


スーパ I プレイはあまリにも常軌を逸したプレ 
イなので、唖然とすること間違いな し。 




する、 その行為が異様なの 
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までもがブラックホ—ルに飲まれ 


ていく芸の細かさに脱帽。このス 


テ—ジこそ『グラ外 j のオリジナ 


リテイの極みと言える。 


また、他のシリ—ズ作とまつた 


く 違ぅ のが、 ミサイル•ダブル 
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一段階目が用意されている点◦た 


とえば 2 WAY ミサイルならば、 
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一段階目は地面に着弾すると消滅 
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する が、 二段階目は地面に沿って 


進むようになる。二段階目がある 


ために自機の強さが底上げされて 


W 


おり' すべての装備をフルパワ 


シリーズ作と大差ない。ゲーム全議新さを盛り込んでいるのだ。 


アイレ—ザ—の存在のせいで、モ 


状態にした時は実に爽快 だ。 グラ 


体の流れとしては、モアイステ 


具体的に説明し よう。 まず驚か 


アイ面は実に緊迫感ぁふれるステ 




ンがあつて' 火山ステ—ジがあつ されるのが、モアイステ 
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例 


ジとなつている 


〇 


作品一とよく言われる が、 それら 


て、 ボスラッシュ、高速スクロ — 


によつて例の如く口からイオンリ 


そしてさらに 驚愕な のが、 モア 


を突き詰めると逆に STG の持つ 


レ、 


そして 要塞面…と、実に礼節 ングを吐き出すモ アイたち。 「な イと 並ぶ 「お 約束」ステ— ジ であ 爽快感が損なわれて しまう ことが 


正しくグラ シリ— ズの展開を踏襲 んだ楽勝 じ やん」と油断してると、 る火山面。最初こそ『グラ E 』 の ある(『1』や『 V 』のように…0 


している。しかし、そうしたシリ いきなりモアイが目からレ—ザ f 


火山面とほぼ同じ光景だが、いき 


ズの伝統(お約束)は、ともす を撃つてくるではないか！固定 なり画面左にブラックホールが発 来の r 撃破する気持ちよさ」、そ 


るとマンネリズムに陥りがち だ。 概念が一気に崩され、様々な意味生。地面が、木々が、そして敵砲 して初代『 I 』が持つていた「 


6. 


そこでこの『グラ外』には実に で衝撃的だつ た。 モアイ本体を壊 台までもが次々とブラックホ— 


レ 

Jy 


ワ—アツプする気持ちよさ I が存 


様々な趣向が懲らしてあり、シリ した後もレ—ザ—を撃つてくる場 に吸い込まれていく！あまりに 


在するので ある。 


—スのィメ—ジを壊すことなく斬 


合があるので非常に厄介。このモ 


奇抜な演出に呆然としてしまつ 
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『グラディウス外伝』にはグラシリーズやコナミ ST 
G を始めとする様々なオマージュ(パ□ディ)が散り 
ぱめられている。できる限りここで紹介してみよ5。 
【2固 


このステ — ジは敵軍の廃棄場が舞台で、過去シリ 
_ズの朮スたち… r ビッグコア J r ビッグコア mark 
nj r テトラン j 「 カバードコア jr クリスタルコア j 等 
の残骸が捨ててある。廃棄物とはいえ、一応攻撃 u ： 
きたりする。 


下ルートを選んだ際に出てくるボス「ノービル』を 
倒すと、『沙羅曼蛇』のラスボスである「ゼロスフォー 
ス j のシルエットが浮かび上がる(これが正体？)。 

ち fj ： みにステージ全体のイメージは 『R • TYPE 』 の 
7面+『メタルブラック』最終面といった感じ。他社の 
作品ですが。 

]5面 I 

ステージ冒頭に3体出てくる中ボス(ザ]?)は J ラ 
イフフォース j 『グラデ1づス n j 等に登場した「ガウ j 。 
通称、白ゴキブリ。 

この ステージ 自体は『ゼクセクス J の細胞 ステージ 
に似ている。 

【6面】 ： 

この面のポスは3パターンに変形し、最終形態の 
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「ギガスロー ズ j は『グラ m 』 植物ステージボス「ブロ 
ッティングウイード」+「クリスタルコア」といった印 
象。 

【晒】 


朮スラッシュステージ。『グラ外 I オリジナルのボス 
が6体登場する （2 周目以降は7体)。 

2体目…名称「デスダブル」からもわかるように、 
『グラ II 』4面朮ス「デス J を2体装備 U ： いる。ポス本 
体を倒すと、デスが分離して攻撃してくる。 

4体目…名称「デルタトライ J 。 なんとコナミの隠れ 
た名作 （ ？ トライゴン』の自機がモチーフ0ちゃんと 
ドラゴンレーザーとライト:;ングソードを撃ってくる。 
コアを破壊すると、ドラゴンレーザーを2体撃つが、 
なぜかドラゴンレーザーに裏切られ爆死(笑)。 

【9面] 

中ポス r ヘビーダッカー」は『ガンスターヒー□一 
ズ k トレジャー)で見たような気が…。 

そしてラスポス。まず『沙羅曼蛇』の3面朮スであ 
る「ファイアードラゴン J が3匹登場。その3匹が1つ 
の輪になると、中か s r ゼ□スフオース」が出現。それ 
が割れると今度は『沙羅曼蛇,111面ボスの「ゴーレム」 
(なぜコイツなのか？ ） が登場する。その後は、プレイ 
してのあ'楽しみだ！ 
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たことも奏功したと 思う。 インカ 
ムや回転率といつたア I ケ^—ドゲ 
—ムの制約に縛られることなくゲ 
また、 コンシユ—マ作品だから —ム作りに集中することができた 


あらゆる意味で自由な作りが 
成功につながった 


こそ実現できたと言えるゲ—ムシ 
ステム部分の自由度の高さも評価 


したい。自機を 4 種類から選べる 
ことが可能で、さらにバリアもま 


結果、皮肉なことに実にバランス 
の取れた作品に仕上がつている。 

繰り返しになる が、 本作品は 
「外伝」と呼ぶには実に恐れ多い、 


た4種類チヨイスできるので' 計 グラシリ—ズの魅力とオリジナリ 
g 通りの組み合わせが楽しめる。ティが融合した素晴らしい作品で 
そして「ゲ—ジ H デイット」機能 ある。『ガ—デイツク外伝』『ダラ 

イアス外伝』と並んで「三大名作 


を使うことで、なんとパワ—アツ 


プゲ—ジの並びを自由自在に変え 外伝シュ—テイングーに認定した 


られる。 ゲ—ジの先頭に オプシヨ 
ンやバリアを持つてく ると いう夢 
のようなことができて しまう。こ 
うした「選択の幅 H 遊びの幅」が 
実に広いた め、 長期に渡って遊べ 


いと思う 7. 0 


るのだ 


0 


以上、『グラ外』が持つ長所を 
ざつと 並べて みた。 この作品が成 
功を納めたのは、外伝という位置 
づけを制作者サイドがうまく利用 
し、「グラディウスという素材で 
うまく遊んだ」のが大きいと言え 
る。また' ほかの シリ— ズ作品と 
は 違い、 コンシユーマで発売され 
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す。ゲーム画面の場合' テレビ放 


送などの画面と比べてインタレ I 
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スで表示をするとフリツカ—が起 




古い話になりますが、ス—ブァ きやすいのです。 
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1 發議 ；： 


ドットの通常より高い解像度が使 も幾つかの種類があるのですが、 


える画面モードが実はありまし 


j こでは輝度 フリツカ— に的を絞 


た。使つているタイトルはほとん 


つて説明します。輝度フリツカ— 


ど無かつたと思うん：で知^0なかつ 


は、 隣り合う奇数ラインと偶数ラ 


た人も多いと思いますが、その画 


インの輝度の差が大きい時に発生 


面はフリツカ— (ちらつき)が酷 するフリツカ—です。例えば"一 
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です。この方式をインタレ—スと かつたのを憶えています。 2 5 番上のラインからーラインごと 


いいます"板の表と裏にかごと鳥 6 X 224 ドットの画面では起き 黒と白が交互に並ぶ縞模様の画面 


をそれぞれ書いてそれを回転させ 


ないフリツカ—が、なぜ 512 X を考えてみてください。このよぅ 


屬 M. 
0釀. 


PS 2 の画面の話に入る前に、 


ると、かごの中に鳥が居るように 




4 4 00 ドットの稱像度ではみられ 


な画面では、奇数ラインが真っ黒 


テレビの画像がどのようにして表 見えますよね。これと同じように るのでしようか。先ほどのテレビ 


で偶数ラインが真つ白となり、白 
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示されているのかを簡単に説明し 残像現象を利用して擬似的に 48 


の特性を思い出して下さい。テレ 


と黒で点減して見えます。これが 
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たいと思います。 


〇本に見せている訳です。 


ビ画面を構成する 48 〇本のライ 


ちらつきの原因です。 


テレビの画像は縦方向に約 48 


次にテレビの画像が一秒間にど ンのぅち、|度に表示され T いる 
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〇本のラインで構成されています。のぐらいのフレ—ム数 fn マ数) のは 240 本でした。縦の解像度 
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しかし、 48 0 本すべてを一荽に 


で動いているかですが、まず奇数 


224 ドツトであれば、奇数ラ 
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表示しているわけではありません。 


ラインを表示するのに60分の 
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インと偶数ラインに分けて表示す 


フリツカ—を押さえるために 




まず奇数ライン240本を表示し、秒、偶数ライ ■:> まで含めると冊分 る必要はなく、1回の表示で一つ 


は、隣り合う奇数ラインと偶数ラ 





次に偶数ライン 240 本を表示、 


の一秒かかるので、秒間では 30 フ 
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これを繰り返すことで、つま 
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レ—ムで動いています。これらの 


の画面を表示することができま 


インの輝度の差を小さくすればい 




す。と C : ろが、縦の_像度が 44 


tv 



という事になります。例えば、 


0で一つの画像を構成しているの 特性を頭に置きながら読み進めて 
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8ドツトの場合はやはりインタレ 


各ライン毎に上下のラインと合成 
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現時点での PS 2 最高傑作と思われる『リッジ V j でもジャギ 
—はでてます（でも、この映像は撮影装置のせいだけど）。 


やつて60フレーム表示しているの 
でしよぅか？ 

実は、奇数ラインか偶数ライン 
のどちらかしか表示されていない 
のです。最初の画面は奇数ライン 
だけ、次の画面は偶数ラインだけ、 
また次は奇数ラインだけと、奇数 
ラインと偶数ラインを交互に害不 
することで秒間 g フレームを実現 
ています。ちよつとインチキつ 
ぽいと思ぅ人がいるかもしれませ 

んが 、ち ゃん と640 X 480 ド 

ットの画固が Q , フレ I ムで動いて 
いるように見えるのですから、馬 
鹿にしたものでもないですよ。 


してやるなどすれはフリツカ—の 


に使われるときが来るのを楽しみ 容を参照して ね。 


軽減は可能なのです。 N 64 のホ— に待ちましょう 
ムぺ—ジで公開されているスぺツ 
クの中に「フリ.ツカーフリ—イ.ン 
タレ—スモ—ド」というのがあり 
ますが、このように N 64 や DC で 
はフリツカ—軽減機能をハードウ 
エアで特っていま t 
PS 2 が発売された時、フリツ 
力—が大きな話題になりました。 


〇 



PS 2が発売されたと き、 フリー 
ツカ I と一緒に話題になつたのがヾ 

y ヤギ^^ —です。6 4 〇 X 4 8 〇ド 
ツトの解像度 も、 昔の 25.6 X 2 


2 4ドツトに比べれば細かくな 




6 4 0 X 2 4 0 ドットの解像度 

は、 PS 2 ではい くつ かの メ リツ 

卜が あります。まず、インタ レ I 
スで表示する必要がないのでフリ 
ツカ— が あまり 起きない こと。 そ 
してグラフィツクメモリが節約で 

-•:. •卜 . .. . '■ •- . s,rlc. •- . . ! . ;l-. _--./V/. • •• ‘ . 
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きる事。なぜ節約できるのか説明 
を始めると専門用語の嵐になつて 
しまうので省きますが、グラフイ 


私も全てのタイトルを見たわけで ましたが、最近の大きなテレビで ツクメモリが 4 MB ( DC が 8 M 
はありませんが、確かにフリツカ は、やはりよく見るとドツトが目 B ) と少ない PS 2 では非常に助 


が気になるタイトルは少なくあ 


立つ てしまいます。しかし、 PS 2 かるので す 


りません。何故、 フリッ カ f 軽減 のいくつかのタィトルで、 ジ ャギ— 
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処理を標準で搭載していないのか が目立つ原因は別にあります。 

不思議でした が、 どぅやら48〇 答えは単純で、それは解像度が 

. ' ' 

本のラィンを奇数偶数に分けずに 低い から。 64 0 X 2 4 0 ドット 

t 回で表示するプログレッシブテ の解像度を使つているのです。ボ 思った事はないでしようか。最初 



，：广1: 


iti 


ここまで 読んで、何 か不思議に 


レビを前提にしでいるようです 


リゴンの表面はシ X —デイングが 


にテレビの画面がどのよぅに表示 


では、 PS 2 ではフリッカ— — かかつているため解像度が低くてされているのか説明しましたが、 
減はできないのかといえばそうで もドットはあまり目立ちません 6 4 0 X 4 8 0ドットの解象度で 

v.v:»u 一 '.-!.:•■■ ;: :' .:. :: : 

はありません。ソフトウェアで先 が、ポリゴンの縁はどうしても目 秒間60フレ—ムはテレビには表示 
ほどのような処理を行う方法があ 立つてしまいます。みなさんの中 できない気がしま甘んか？縦2 
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なくなつ てその分の性能がゲ—ム たが、わからない 人は第1回の内 いけない 縦4000 ドット T はどぅ 











































































iALIDll 






■ 


綱御 5 


^ TwtjuTS^v 


m 


' 


.. 

, jsj ,■■. •. .m 




释 3 ? 
も麵 


J :’.: !):::!:! 




象_.:..;. I .:.:: 1 !;:: :•::.， 


':_■ 


J 




GB ナビゲ 


『ポケモン』以来、今やトップクラスのシェアを誇るゲームポーイ。だかし 
かし、どこかで r 子供の遊ぶもの j と決めつけてはいないだろうか。 

ゲームポ_イには今の通新八ードにはない、8ビットの制限された世界だ 
か5こそできた、研ぎ澄まされた感性による索晴らしきゲームが数多く存在 
する。それ6の魅力をナイスゲームズ的テイストで一気に紹介しよ3! 
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落ちてくる鉄骨を避けてガンダム 


のコクピットに乗り込む」という 


適当かつ投げやりな内容で、シヨ 


ツクのあまりし ばらく 誰とも口を 
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あつたなあ… 

こんなキヤラゲー 

本文では散々キャラゲーはヒドいと書い 
てしまつたが、ここでは過去の名作（でも 
ないけど）を紹介しよう。 

グ_二_ズ 
FC/ コナミ/ ACT 

思わずテーマソングを□ずさみたくな 
る、コナミ謹製良作アクション。原作が少 
年たちの冒険アクションだけに、ツポには 
まったゲーム内容だった。 

北斗の攀 

マーク！/セガ/ ACT 
誰がどう見ても格闘ゲーム向きの漫画 
r 北斗の拳」をゲーム化。 FC か！ 3PS まで、 
様々なゲームが作られたが、最も出来がい 
いのはマーク瓜版だというのが定説。 

ガンぺッド 

PCE/ ハドソン/ STG 
東宝がマジで作って大コケした S F 特撮 
映画「ガンヘッド」が元ネタ…のはずなの 
だが、原作完全無視のバリバリ縦スクロー 
ル STG に仕上げられている。 

幽遊白書〜魔強統一戦〜 

MD/ セガ/対戦格闘 
4人同時対戦可能な対戦格闘ゲーム。簡 
易なコマンド入力やライン移動など、練り 
込まれたシステムが好評。開発はアクショ 
ンゲーム職人集団のトレジャー。 

バットマン • リターンズ 
SFC/ コナミ/格闘 ACT 

『ファイナルファイト』タイプの格闘 
ACT。 ゴッサムシディーを舞台に、バッ 
トマンが悪党をポコポコに殴り倒す。1人 
プレイしかできないのが惜しいが、隠れた 
良作。 

クエスト•フォー•フェイム 

PS/SC 日/音ゲー 

これもキャラゲー…か？ エア□スミス 
を題材にしたギター演奏ゲーム。Vピック 
をべちべち叩きなが!30ケンロー！とい 
う感じで、恥かしくも愉快な内容だ。 

新世紀エヴァンゲリオン 
N64/バンダイ/ ACT 
演出やステージ展開が本当にアニメと一 
緒で笑える。ェヴァに搭乗し、使徒と戦 
え！もっとも、本気で「初号機に乗りた 
い！」という人も少ないと思うが…。 
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器を駆使して悪に 挑む。 その手に 
'祖国の安寧、ひいては世界の平 
和が委ねられているのだ！ 

そんな男の、といぅよりも男の子 
の願望を充足させたスパィ小説 

1 G 〇 7 j シリ ー ズ(ゼロゼロセブン 

ではなく、ダブルオ—セブンと呼 

ぶのが「通」の証) は、 1953 年か 
ら 5 年までの 2 年間に渡つて、イ 
ギリス人の作家イアン•フレミン 

グによつて 書き 綴られた。イギリス 


を重視しているのが特徴 だ。 現実 
をべ—スに荒唐無稽一歩手前(たま 


夕！ ノオ』が発表されてから、延 
ベ0作が製作され、世界中で多くの 


に超えるときもある)の空想要素観客を動員した。何しろ、冷戦時代 

を織り交ぜたスト I リー、多少漫 
画的な設定を持つ登場人物など、ひ 
たすらリアリティを追究する作品 
群とは I 線を画している。ある批 
評家は、このシリ—ズを「大人のた 
めの童話」と呼んだ。言いえて妙で I 
ある。 

〇 〇 7』 の評価は 高く、 小説単体 
でも、娯楽小説の歴史に名を留め 
たことは間違いないだろぅ。だが、 

それを I 古典の 座に 留めず、 恥 年後 
の現代に至るまで生きながらえさ 
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各種の銃器や爆発物、さらには 「 Q 」 特製の秘密兵器など、 
さまざまな装備を駆使して任務を達成していく。 




::か#?: ■奸•呼•ペ^^ 


會警，: 


mmmm . 

… .. j Wm iiilsSfeiHBHSMMB 

變.,::藝 

N ■■■1 




rsmm 


i i I i 8 ^ i ^ I 

■■■■ Hr ' … 1 


罐總鑛 

f" I ■|'"r' •" •'• V- 'i'l'*i ■■','■ i* 

撒施 W 


I 録 


へ'':':へ::そ 


'』':::吞 npS || : ； 
一忽^ 味：ぼ 





▼ 〆 y m ^ ^ y 

ェルド li g ル ， ii 

m て六』3 


編'龜; 



鄉■於:現 

■ >?['：>:•! ； ； ■/!：>：' : coX v . 

I ■. 〇 ji *. j J K ^ «v i . . tj : ■:. 






§ I ^ 1 I p 

空 g べ^ 1I 自わ、 M の* 7 、さ藝銳彼 T * 石 W J 

畜 [1 y 墨 g 雰 n lE P § i i y « 1 ^ i 1 

碁义之 i | | P ，書言為管■養想 s ? 

身デ壽_ s 辱^ S ^ 擧獅__:辱专 

…： し...‘'.': へぐ.....：. . ： v へ..…..' 

こ間§ ■ ( f 落がぶ肉ネ般を靈ビ 
度はす手女の_りを好に作会1 

___sii _____ _:__ 社ス 

構捶美:墜義 I 義_龜_響_議_震_|||議纖 

; ,モ __ i __ 薄:::だ | p ® せ囉_纖 ;: _1 

’■ i ^ 

__ 

1 . 一 , .… ..- i ;：： 1 ^ 1 ;： ：；：：^：'- ^1 

議:淨リ園酵驛醒議 

H 砂通'# ：：：：： " ； -：- ： ^ 

シす2尸 
卿る多— 

:ぶ: V : 0 いに 

.. rt , ■■ rirl ^ . 1 ^ .■一… ■ 



!_願_: 


ベ1 



_ 


■ 




链總誠® 




■ I y * *:: 

**#*« 



>；^ r ' X ^'：•：■：■ ? 


霧醫费 ■ _案 S @ {ど5沒 E ，丫 


看％撰 

.す，ぅ 

稱，，‘ .■ * ，•辱 

めさに 

面合〇 

-■•’；’_ ':•_■■ ■■,'■■ •’•：■■• ,■■••['■■ ' ] .v "!•! - . ,: ■!•!■ ■ ■ ■_ _•..!* ベ：：*-:! v : : , jri-： 


こ：：..:.::.:•::•卜;：：く'::: 1 :: 1 ■:•::•: I !v.：I：! ；.•.•：.：■: 


i 墓:響':馨'豪.:營 〃 *5— 


し、し、 

I— u 1 

1職 : n :亦： 

5 ■ ：; ' m m 

豕本 ャュ 

■BHH 



If • y u SIi 5 ^ #11 


•, i ,： S ；: ：; ；;：；：'.;： d ； 


f Cv 接 f 兮醫 f 


只レ V 畏ブ f 111 にた别 3 ンは J 主 
。る続'。没貝つやが全品 ; i 


に猫脚 m 


險!細 



.卿 


':…'.へ'，二 

: '...•：：•! "： fi マ掛^^ 3 戀纖秘热■截獅 M 叙辦 

iffi デい..’ 


:!_ 




m 


藤ま : 


::.強::::. 


::卜 




::，.ド■て:': ; ' v ：：；：：； g |^|^ !：: ' 

v : :，ザ. 


誠:衣: 


.: 動. .： ■ 

■ : v：^f 

義_謹 


觀 i 漏 




:‘螞: .: 


■消 


圓顯 


M 






知:.'. ■.: 

:丄:— 


::■■•へ > y : 

.....■ 


立管、国民！キヤラゲーク 


r 111 ilpl ： 









a 



liM 



■鱗纖嶋 y 学: 





二 


ip 11 | i « iUpiiiyhi^Mita 


冗 


野を進スれい狐宙漏篇 


— : : .一.:.：:…： 


議画 1 



ililllli™' -il 

— I " 1 - - - -- , ■!?' 


:，たノ:藤.望:.:_ぎ : 籽:ぞ参*筆ゝ兵':ン_命 u imr % * 


左表■暴 



〇 


潜乡鲁费 


、'墨儀 


:: 




: Sa ® 零 


:效 


.... 


戀觀難沿 




■__2;麗纏__ 

遅参, 

の-_編_議_|喔 ■_ 

fl wwm . 1 : : a 衛 

が拳な売せの 

泛しっがたで 
蟲たて映企 % 5の 

、もし画画今し任 

• ' 0 本 p ャ ° m 



シ器 

ンを 

、キ mj - ■ 

ン奪 
ケ取 
I し 





v :、 ::: 、卜 


ド上 




'. U 掘 


...，、へ 

ft 

ヤ 


: :: 

ヤ 


_ 


ドるジ作作デ I で I 

と1$儀目ンル mm 

f) 〇リ交き < 5忘題费, f 、 西 

I I ”,蠢 



の 

ソ 

連 

で 


ン 




報 







し 

と 


定 

め 

ら 

れ 


.通 


■ ■ ■ 

田 

界 
スを 



でた 


ム 

は 

そ 


ァ11か綠義同ず 

軍多 M だ轰 r 

の一墨.丨•義_士 

I 最丨!プ映は、 

し nWi * /•% I " V . .73^ r ::::.: ^ 

と喝新ム 6 レ画ン 
のす銳ズにィをリ 
戦る宇•所ャ 






欲_ 



なと 



鉀:: ■..:. 


だ 


*»■ 


〇 




9 

ェ 

ピ 

ソ 


倉の 

採雲世 

mm 

m 


る 

た 

め 



筆が 


：：：：：■ ；!^；^ 


没破 


•• パ M 制,;」. 


まだに売れ行きを上げているロン 
グセラ—となつている。 

その理由は、大きく二つぁるだ 
ろぅ。 まずひとつには、原作の雰囲 
と乳を よく 出している ことだ。 ここで 
言ぅ原作とは、フレミングが書いた 
小説ではなく'一連の映画シリ— 
ズを指しているの だが、 その中で 
も、特に同名の映画を強く意識し 

ている。『ゴ|ルデンアィ』は五代目 

にぁたるピア—ズ•ブロスナンが 

初めてボンドを演じた作品だが、 

同時にシリ—ズの中でも大きな夕 

j ニング•ポイントになつた作品な 

の だ。 


東西冷戦が終結しているという 
時代 背景、 しかもアクション映画の 
発展(暴走ともい う)で、 I 人で ソ 
連軍を壊滅してしまうランポ—の 
ような超人的な兵士が登場してい 
ると きに、 高級ス I ツに身を包んだ 
イギリス紳士のスパイに出る幕な 


どあるのだろぅか？ 『007』 は 
第 g 作目まで.-〜2年おきに作ら 

れていたが、『ゴ—ルデンアイ』の前 
には、6年という長い時間が空いて 
いる。幾多の試行錯誤の末に、やつ 
と 登場したニュ— •ボンドなので あ 
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多彩なモードが用意されているマルチ対戦プレイ。ル—ル 
も細かく設定でき、白熱した攻防が楽しめる。 


る武器のバリエー シ ョンが非常に 
一多岐に渡つて用意されているので、 
ほんとうに 様々 なバリエ I シ ョン 
での対戦が楽しめる。ル—ルが簡単 
なので、誰でもすぐプレイで き、し 
かも白熱度は抜群！ここだけで 
も単体のゲ—ムとして遊べるくら 
いの高い完成度を誇つているので 
ある。 

キャラクタ I ゲ^—^ムといえども、 
ゲ—ムである。ただ単に人気キャ 
ラクタ—を出すだけでなく、まず 
何よりもゲ—ムとして面白くなく 
ては意味がない。その意味で『ゴー 
ル デン アイ』 は、 まさに 理想的な キ 
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このあたりを踏まえてゲ I - :一に 
臨む と、 例えば ミツシ ヨン開始前に 
示される指示書に記載されている 
文章ひとつとつても、ぅまくキヤラ 
クタ I 性を とらえて いる ことがわ 
かるだろぅ。そして、 時代の変化を 
受けながら、 相 も変わらず ワルサ 
IPPK を片手に敵地に乗り込む 
ボンドの雄姿—ここに酔つ てこ 
そ、 このソフトの魅力を堪能できる 
ので ある。 


キャラクターゲ—ム以前に 
ゲ—ムとしての質の高さ 


だが、 おそらくもつと 重要なこと 
は、 このソフトが純粋にゲ—ムとし 
て出来がいいこと だろぅ。 
みずからの気配を消し、速やか 



$. 


に潜入を果たさねばならない緊張 


きちんとできているために、『ゴ— 
ルデンアィ』は原作を知っていよぅ 
といまいと十分に楽しめるソフト 
に仕上がっているのだ。 

難易度も「ィ—ジ丄「ノ j マル」 
「ハ—ド」の三段階が用意され、モ— 
ドに応じて各ステージのクリア条 
件が異なっていくな ど、 初心者から 
ベテランまで幅広い層に対応した 
つくりと なって いる。 上級者はォプ 
シ ョンで自動照準を オフにしたり、 
クリア方法そのものを工夫するこ 
とで、 さらに 深いプレィが堪能で 
きる。 クリア後の レポートには、 使 
用頻度の高い武器、命中率、命中部 
位などのデ—夕が表示されるので、 
例えば r いつさいの武器を使わず手 
刀のみでクリアする」 r 命中率10 
〇パーセントを成し遂げる」「敵は 


感。地形をよく見、敵の武装をよく すベて頭を撃ち抜いて倒す」など 

... ^ ,'vv.o:': :' 」：： " | 


見て的確に武器やアィテムを使い 

分けていく戦術性。窮地に陥つたと 

きに咄嗟の判断でそれをくぐり抜 

ける判断力。錬磨によつてそれまで 

の強敵が次第に弱敵へと変わつて 

いくやり込み甲斐のあるアクシヨ 
ン性。こうしたゲ—ム性の部分が 


こだわりのプレイも可能なのだ。 

これが、さらに端的に現れている 
のが、対戦プレイだろぅ。基本 ルー 
ルは極めてシンプルで、ダン％\ ヨン 
になつたステ—ジ上で敵を探し出 
し、 これを打ち倒してくだけだ。し 
かしながら、ル—ル設定や登場させ 
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Who f s Who ? 気になるヤツラはいつたい何者？ 




通常のシングルプレイでは、プレイヤーキヤラク 
ターとなるのはジェームズ • ボンドただ1人だが、 
対戦プレイになると、ボンド以外に〗1人のキヤラク 
ターが使用可能になる。このうち、最初から選択可 
能な7人は、すべて映画『ゴールデンアイ」の主要 
登場人物たちだ。 

彼らは大きく 3つのタイプに分けられる。第1グ 
ループは、かつてのポンドの僚友であり、いまでは 
敵となったトルヴェルヤン、東西冷戦時代にボンド 
のライバルだったヴアレンテイン、色情狂で加虐趣 
味剥き出しの牝狼ゼニアの3人。いずれも殺しのテ 
クニックを叩き込まれたプロフェッショナルたち 
だ。第2にナターリアとポリス。彼らはプ□グラマ 
_であり、完全な民間人である。当然、武器の扱い 
など慣れておらず、銃を構えたナターリアの雄姿な 
どは ゲームで | しか見れ5ない光景だ。第3グループ 
がデ5トリとウルモフで、彼らは□シア軍の上層部 
に属する。いわゆる国家権力側に立つ人間だが、そ 
の考えはかなり異なっており、デミトリは新生□シ 
アの体制擁護派、ウルモフは反体制派に属している。 

—方、一定条件を満たすと使用可能になる4人は、 
歴代のシリーズから抜擢されている。それぞれの活 
躍ぶりを出演していた映画から拾ってみると…。 

ジヨ_ズ_第10作『私を愛したスパイ！で登場した 


大男の殺し屋。自分の歯を鋼鉄化しており、何でも 
かんでも噛み裂きながらボンドに迫る。凶暴ながら 
コミカルで憎めないキャラクター性が人気を博し V 
続く第1〗作『ムーンレイカー』にも再登場した。 
オッドジヨッブ籲第3作『ゴールドフィンガー』に 
登場した東洋人の殺し屋。つばに鋭い刃を付けたシ 
ルク八ットをブーメランの要領で投げ、敵を切り裂 
く技を得意とする。無口で無表情、淡々と任務をこ 
なしてい<。 

サミディ拳シリーズのどん底といわれる第8作『死 
ぬのは奴らだ』に登場。「死神」の異名を持つが、 
ホテルのシヨーでブードゥー教の雰囲気が色濃い珍 
奇な踊りを披露するのと、こけおどしの扮装でボン 
ドと剣で戦い、すぐ負ける以外は無意味な高笑いを 
しているだけ。殺し屋ではなく、単なる道化役に思 
えるのだが…。 

メイデー_第14作『美しき獲物たち』に登場する殺 
し屋兼ボス敵の愛人。引き締まった筋肉質の体躯を 
持つ黒人女性で、エッフェル塔からダイビングした 
り、素手でロールス□イスを池に沈めたりと、およ 
そ女性フヱ〇モンを放たない派手な活躍を繰り広げ 
る。マニュアルには銃の扱いに長けるとあるが、劇 
中ではほとんど射擊シ_ンはなく、暗殺の方法も腕 
でターゲットを絞め殺すのが大半。 



敵の頭部が異様に大きくなる 「 DAK モード」。このほか、お 
遊びモードもふんだんに用意されている。 
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※★印は筆者独断のオススメ度。 

★★★二時間を作っても是非 ★★= 時間があれば 
★= どうせなら全部見よう 
⑴ ドクター • ノオ 

② □シアより愛をこめて 

③ ゴールドフインガー 


④ サンダーボール作戦 

⑤ 007 は二度死ぬ 
⑧女王陛下の 007 

⑦ ダイヤモンドは永遠に 

⑧ 死ぬのは奴らだ 
( 9 ) 黄金銃を持つ男 
⑩私を愛し fc スパイ 
CU ) ムーンレイカー 1 

⑱ユア•アイズ.オンリー 
⑬オクト パシー 
⑱美しき獲物たち 
⑮リビング*デイライツ 
⑯消されたライセンス 
⑰ゴールデンアイ 
⑱トゥモロ ー• ネバ ー■ ダイ 
⑱ワールド • イズ•ノット • イナフ 
番外ネ バー セイ*ネバーアゲイン 
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(版権の関係から、唯ーアメリカで製作されたボンド物。初代ボ 
ンド役であるショーン ■ コネリーを起用した正統派だ） 
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機種 ： PS メーカー：バンダイジャンル ： SLG 
発売日： 00 • 2 • 11価格： 6800円 
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一の終羞点にしてドリ—ムマッチ、 
それが「ジオンの系譜」なの だ。 

さて、多くのガンダムシリ—ズ 
の中でも、ダントツの人気を誇る 
のがいわゆる r ファ—ストガンダ 

ム」 だ。 アニメ本編のドラマが突 

出して完^^度が高い(映画化で 3 

回も「リメイク」のチヤンスが与 
えられたので当然かも)事情もあ 
各が、ジオン X 地球連邦という対 

決の図式がきわめてわかりやすく、 





かつ全面戦争のために宇宙—市街 
—ゲリラ戦といつた様々なシチユ 
H 1 ションが用意されており、熱 
烈なファンが想像力の翼を広げる 
「空白」をふんだんに残していたか 
らだ ろぅ。 こぅした特長は、ゲ— 
ム化にとつても非常に有利で ある。 

本作は、一面においては、この 
ファーストガンダム H |年戦争の 
「史実」を背骨に、そこから派生し 
た OVA やゲ—ムの設定で綿密に 
肉付けし、従来の作品がたどつた 
r I 本道」を神の視点から俯瞰し 
て、 大きな地図にまとめる試みと 
言える。ホワイトべ—ス ( WB ) 
が南米のジャブロ|に向かい、ア 
ムロがランパこフルの猛攻にさら 
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されてタジタジになつてた頃に、 

fQuls 小隊』の面々は陸戦ガン 
ダムでインドシナを行軍、なんて 
アルタイム戦線を総司令官、レ 
ビル将軍の掌で転がせるんだから、 
ガンダマー(ガンダムフエチ)に 


はたまらな 


fv 


しかし、真の魅力は、実は r 史 
実」をなぞるところにはない。そ 
んなのはすべて承知の上で、あえ 
て豪快に踏み外してこそ！つて 
反骨精神フルバーニアン だ。 ガル 
マがシヤアの陰謀にハマって国葬 
されたり、 ス レツ ガ—が特攻で殉 
死するシ—ン など、 ビデオで見れ 
ば事足りる。「名機」と定評の高い 


ゲルググを手堅く量産？ シヨ ツ 
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今からさがのぼること 2 年、前作に 
あたる『機動戦士ガンダムギレンの 
野望』がサターン専用ソフトじ C 発売 
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され、セガフアンを狂喜させた。いわ 


ゆる『スーパー D ポット大戦』芳式を離 

れ、一年戦争を忠実に再現する辱 (3 
を目指した本作は、全く新しい試みゆ 
|||練り込みの甘さ¥目立った。そ 
の最たるポイント紙戦略 〆 戦術フエ 
ーズ■，く、宇宙と地球の 2 大 
マップを謝る_の、顆旳な夕 
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カリスマ性抜群のキャラクター、ギレン•ザビ様。こ 
のキャラクターを持ってきたところがうまい。 
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ぅ、 どちらもオープニングが違 
ぅ！達邦バージヨンは' 名曲 
『哀•戦士 j に新作のセルアニメが 
かぶり(荒野を走る〜死神の列〜 
に「黒い三連星」のドムチ—ム行 
軍がシンクロしてるのは涙モノ)、 
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ジオンの それは『0083スタ— 
ダスト メモリ—』 のガンダム試作 
2号機「サイ サリ ス」が連邦基地 
に侵入して、核バズ—力をぶつ放 
すまで を CG ム—ビ—で再現する 
マニアックな凝り かた。 さらに、 
普通の CD プレイヤ—に セツトす 
ると、 「このハ—ドで再生できね— 
よ」(大意)の瞥告 メッセ— ジ を、 


ギレン閣下が大演説をぶつて聞か 

せてくれる。ゲ I ム本編をスター 
卜する前に、おなか一杯になれる 
サ I ビスぶり だ。 

連邦とジオン、 どちらを 選んで 
プレイするかは好みの問題…なん 
だけれ ど、 初心者は連邦で 馴らし 
運転して から(クリアし なくても 
OK ) ジオンに挑戦した方が無難 
だろぅ。初期の連邦は、とにかく 
地球上の拠点奪回に集中すれば、 
自動的に優勢に盛り返していくの 
に対して、ジオンは急いで宇宙の 
支配権を 握り、 その上で地球降下 
作戦をテキパキ進めないと、後半 


でどうあがいても逆転できなくな 
る。 レビル将軍がいみじくも看破 
したように「ジオンも疲弊してい 
る」のであり、短期決戦が不可欠 
なのだ。ということで、たつた一 
手の間違いで「ポクは取り返しの 
付かないことをしてしまつた…」 
に陥りやすいィバラの 道より、 豊 
富な資金と貴源をバックに豪遊プ 
レィの連邦を、チユートリアル代 
わりにオススメした 
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フラ V マンタで 
戦場を埋め尽くせ！ 


ゲ—ムの進行は、前作と違って 
(コラム参照)戦略—行動(戦術) 
の二つのフエーズに分かれて いる。 

戦略フ H I ズでは敵の情報収集、 
モビルスーツ ( Ms ) その他兵器 
の開発、各拠点の軍事行動を設定 
していくわけだが、まず手を付け 
るべきなのは兵力の充実、つまり 
「生産」 だ。 最初に配置されている 
部隊は質 •量と もに 貧弱で、お話 
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に t ならなし 

そこで何を作るのか？ あの愛 
らしい(だけの)ホー^ルさえ影も 


155 




















































行動フェーズも一通り終わり V 支配エリ 
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ァがまた増えた…意気揚揚と戦略フェー 
ズで「情報 J を見ると、それどころか減つ 
てる！天下布武がモタつく原因の90% 
(主観的パーセンテ，ジ)は、 CPU の垂ク 
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セの悪さだ。つし、全兵力を攻撃に固し、確 
保エリアを留守にしがちだが、敵はスキ 
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チョイスした意味がない！序盤 
はザクに粉碎されまくつてこそ、 
ガンダムのご利益も骨身に沁みる 

つて！ f ンだ。ここは果敢に打つて 

出る T 攻め」プレイだろぅ。 

ユこットを駆使して支配地域を広 
げる のは、 戦略ゲーム の 醍醐味で 
も ある。 

数少ない選択肢の中で、最もバ 
ランスが取れた手ゴマは、爆撃機 
の「フライマンタ」 だろぅ。 移動 
力は 5 と足も 速く、 対地•対空攻 
撃ともそれなりの力を発揮す る。 
しかも安くてーターンで生産でき 
る、 吉野家の牛丼的 ユニット。 こ 
れと戦闘機の 「i -I N コッド」の 
ペアを大量投入して、数で押して 
くと意外に強い。「強い」とは、 
あくまで「ルウム戦役で連邦艦隊 
を擊減したザクを向こうに回した 
割には J であつ て、 ザクー体につ 

き3 機の損耗率は腹を くくれ。 



蚊トンボの群れが、象にたかつ 

て打ち倒すシ—ン を 前にす ると、 
「圧倒的じやない か、 わが軍は (数 

だけは)」なんてワイン片手にぅそ 

ぶきた くもなる。 この至福の 時は、 


主力機が Ms に移行する Q 夕 l ン 
程度しか続かず残念…と、楽しみ 
がいつのまにか倒錯している ほど。 

実際、序盤が一番面白かつた、と 
遠い目で語る「ギレン」ベテラン 


も多い 
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ガンダムといえ ど、 



名将たちの交錯 


Ms が馬とすれば、武将にあた 
るのがパイロット。「三国志」で馬 
より武将に人気が集まるように 
(当たり前だ)「ガンダム」の魅力 
は、 名将たちの存在感 によると こ 


所詮は「乗り捨て機体」の 一 つで 
しかないのだから。 

アムロ•レイやシャア•アズナ 
ブル、ブライト •ノア、カイ. シ 
デンといつた r 超主役」の面々は 
言ぅまでもなく、マッシュ、ガイ 

ア、オルテガの「黒い三連星」チ 
—ムが、ガンダム 前、 略して BG 
(Before Gundam) からザク I に 




乗つて宇宙で大活躍。ククルス 
ドアンは島に引きこもらず外地で 


従軍して いるし、 「青い巨星」 ラン 
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兵士とは比べ物にならない 
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起た、二人の特定パイロットが 
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隣り合ぅ と、 会話イベントが発生 
するお遊びが楽しい。冒頭の見出 
しに使つた名セリフ群 や、 「ありえ 
たかもしれない」カツプリングが 
実現！元 WB 艦長のパオロ•力 
シアスが「ランパ 




ラルだ 


# • # 


青 


い巨星 だ！ 逃げろ 1つ！」「シヨ ニ 
I •ライデンだ…紅い稲妻だ一 
逃げろ1つ」 と、 やたら逃げ腰な 
くせに' かなり戦力が高いのも笑 
-及 る。 おヒゲのデラ—ズは 、ギレ 
ン閣下に萌え萌え。さらに「友好 
キヤ ラ」 なら、 戦力もグンとアツ 
プの特典付き だ。 へンケン艦長は 
エマの前だと頑張るのね。 
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二 Z の鼓動 J まで 

聞ける！ 

q 夕—ン以内に相手の本拠地 
ンャ ブロ—とサイド 3) を制圧す 
ると完全勝利、 loo 夕 I ン経過 
時に兀％以上の特別エリアを確保 
していれば判定勝利、それ以下な 
ら 判定敗北と して、 一応の終わり 
を 迎える。 「第 一 部」 が…。 今まで 
費やした時間の莫大さを 考えると 
頭がクラクラす るが、 サブタイト 
ル r ジオンの系譜」の真骨頂は、 
ここから 発揮されるの だ。 

連邦が完全全勝利すると、第三 
勢力「ティタ JV ズ」と「エゥ—ゴ、 
それに「デラ—ズ•フリ—卜」が初 
期配置され る。 そして、特定の条 
件を満たせば' 後ろ髪を くくつ た 
ガルマ閣下(存命の場合)の「新生ジ 

オン」 や、 ハマ f ン•カーン率いる 

「アクシズ」まで登場。「ジオンの系 
譜」に連なる英雄たち が、 次々と名 
乗りを上げる展開は燃える一 
また、 バトル も 一段と ヒ —トア 
ツプ。勢力名を見ればわかる が、 
一年戦争から 7 年後の『機動戦士 


Z ガンダム j と、同じく 3 年後の 
「0083」が 微妙に入り混じ つた 
世界観で、それゆえのヘンな味わ 
いは、ほとんど確信犯でさえ ある。 
正統進化した旧 Ms たちと、 後世 
の才 I バ I テクノロジ—とも言え 
るメカとの暴力的なギ ャップ！ 
マウンテンサイクルー山でも掘り 
当てたのか、と思えるぐらい断絶 
して おり、 Z ガンダムに 一蹴され 


るビグ•ザムが哀れだ 


0 


以上、ぶつちぎりに誉めてきた 
が、 正直な ところ、 バランスの い 
い ゲ—ムとは 言い難い。ライ トな 
ゲ I ムが メイン ストリ I ムな風潮 
に逆らい、 ガンダム世代の年齢を 
考慮するとムチヤな時間を要求す 


るの も、 マイナスに数えられる。 
しかし、これら 致命的にもな りえ 
た欠点を吹き飛ばし、仕事を捨て 
てでも(危ぅく捨てかけた)ゲ— 
ム画面に向き直らせる強烈なオー 
ラが、 本作から吹き付けて来るの 
だ。 ほかのゲームを当分買わなく 
て も 良いから、「キレン」一本を極 

…本誌の趣旨からす 


めるべし！ 


るとマズいか(笑)。 
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ルールそのものは単純だが、誰もが皆、生き残るため 
に他人を後ろから刺そうとしている…。 
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ここが 既に、 地獄の 
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アイナンス会社では なく、 街金か 
らの借金だから…わかるだろぅ。 
家族親類みな巻き添えで搾り取ら 
れるわけ だ。 

この苦境を切り拓く何か…有効 
な手だてはないものか…？ 

…あるいは、もしそんな手だて 
があつたとして、お前はそれを躊 
躇せず実行できるか？ 

お前の毎日って今、ゴミって感 

じだろ…無気力で自堕落で非生 
産。どうしてお前が今そうなのか 


わかるか 
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金を掴んでないからだ— 

勝つて大金を掴め-人生を 

変えろつ…！ 
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人になつたために、 4 o o 万近い 
借金を背負つてしまつた。その知 
人が借りた金はほんの 30 万程度な 
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のだが、金利がーヶ月で20%のた 
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め、1 年も放つておくとその くら 
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いの金額になつて しまう。 

もちろん、そんな金は返せるわ 

けがない D わけがないのだが、返 

一さないといけない。銀行や大手フ 
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時間が進行するごとに、様々なイベントが発生する。それを 
どう利用するか…。 


「2人で協力し、同じ力—ドを出 
し続けてあいこで相殺し合えば、 
星三つのまま力—ドをすべて使い 
切れる」 

そして、更に言ぅ。 

「最初の Q $ Q 分のぅちにこれを 
済ませれば、軍資金の金利も数十 
万で済む…確実に生き残れる」 


•_* 


こんなものは詭弁だ。お互 


パーであいこにしようと確認し合 
つても、力—ドを開く前にすりか 
えれば…現に、原作で奴はそうや 


つてカイジを陥れた 
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奴はパ—であいこにしようと 
つ。なら、俺は当然チヨキだ。 


チェック…セット… 才 I プン 


奴の力—ドは…グ—だっ 


馬鹿な！ 

奴は最初、パーを出すと宣言 





していた。俺はその裏をかいてチ 
ヨキを出し、奴は更にその裏をか 


いてグーを出した 
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原作での展開がこぅだつたか 
ら、ゲ—ムでも同じになるといぅ 
考えがまさに泥沼…嵌つている… 
既に泥中、首まで…。 

だが、都合の悪い展開になつた 
からといつて、リセットなどでき 
ないシステムになつている。俺は 
貴重な星を失つてしまつた…自分 
以外頼るものなどないと、知つて 
いたはずなのにっ…！ 


だが、高い授業料だったが 
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の一事から学べることが一つあ 
る。それは…この勝負が運否天賦 


じやないということだ 
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おそらくは…愚図が堕ちてい 
く。勝つのは、智略走り他人出し 
抜ける者…！それが、この「限 
定)ンヤンケン」なのだ…。 
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発売日： 99 * 8 _ 27 


:任天堂ジャンル ： STG 
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でしょぅが、その操作感覚はいわ 
ゆる厳密な意味での「フライトシ 
ム」のものとは大きく異なります。 
「失速」の概念がありませんし、 
多少ならば地面に接触しても大丈 
(！)。また、機体は基本的に 


夫 


〇 


運動性に富んでいます 

意識しなければならないのは、 
d いぜい偏差射撃(動く敵を撃つ 
時に敵が移動しよぅとする少し先 
を狙って撃つ)くらいのもので、 
3 D スティツクをぐりぐりと到し 
ているだけでそれなりの動きがで 
きます。 

結果、ビルの谷間を潜り抜けて 
f - E フアイターを追つたり' 地 
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つたりと ツポを押さえて います。 
後半面の難易度 や、 裏技を使わ 

ないとレータ I が使い、つらい…な 
どいくつかの疑問点はあるのです 
が、 一度クリアして「ステ—ジの流 
れ」を掴んでからのプレィはまた 
違った楽しみが あり、 右往左往して 
いたステージで的確な動きができ 
るようになれば、もしやフォ ースの 
力かと自分に陶酔できます。 

本作は操作感覚を楽しむフラィ 
トシミュレ I 夕ですので、原作に 
詳しくなくても大丈夫。 X ウイン 
グに憧れたあの頃の夢が' NS で 
かないます。 


自分の力が守るのです。自分の働 
きが、作戦を成功させるのです！ 
か弱い味方をいたぶる帝国軍 
颯爽と現れる我がウイン 
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よくもやつてくれたなとトリガ 

I を 引き、 次々と敵機を撃墜する 
姿は正にヒーロ|。本作で一番力 
タルシスを感じる瞬間です。 



参加する視点 


人がキヤラアイテムとしてイン 
タラクティブ性のある「ゲ—ム」 
を買う理由は、「その世界に參加 
したいから」であるはずです。 

その「参加」の視点の代表的な 
ものは、キヤラクタ—への愔れか 
らくる「世界(キヤラクタ—)を 
仰ぎ見る」視点(『少女革命ウテ 
ナ』等) に、 原作の歴史に参加 • 

これを改変したいという「世界を 

上から俯瞰する」視点(『ギレン 

の野望』等)…そして原作キヤラ 

のような活躍をしたいという「世 

界を対等の位置で見る」視点 

(『ドラゴンボ f ル Z 超武闘伝』 
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等) で、 本作の視点は明らかにこ 
れ です。 

フライトシムとしての巌密さよ 
り爽快さを優先した本作は、いい 
意味でアバウト。正しく「キャラ 
クタ—もの」と言えます。 

「原作フアンへ の，サー ビス」です 
が、 これが多数盛り込まれている 
所も正しくキャラクターものであ 
るといえます。 

Al -- AT スノ—ウォーカ—の 
脚にワイヤを絡めて転倒させると 

ぅ「帝国の逆襲」ばりのアクロ 
バツト(ワイヤの射出タイミング 
は実は結構アバウトなので、近づ 
いたらボタン連打で OK ) ができ 
たり、「ジエダイの復響」(「帰還」 
への改題要請が盛り上がっていま 
すが現時点ではこの表記で)で活 
躍する将軍クリツクス •メイ デイ 
ンの脱出を補佐するミツションが 
あったり、 最終面が帝国の新たな 
最終兵器 「ワ— ルド •デバイステ 
イタ—」と対決する「カラマリの 
戦い」だったり(原作と違って ル 
—クの助けは期待できません 
が)、ホス戦やデススタ—戦があ 
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ムービー部分は非常に漫画寄り。石野卓球らによるテ 
クノサウンドが世界観に合っている。 
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はわけがわからないスト—リ—で、 
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そして、それを受けて y 年に発 
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廃した社会と都市•ネットワ—ク 
i あらゆる要素が詰め込まれた情 
報過多なサイバ—パンク漫画(こ 
んな陳腐な呼び方が正しいかどぅ 

かわからないが)である。 

g 年には、押井守監督の手によ 

つで劇場版アニメとして公開され 

たので、ご存知の方も多いだろぅ。 
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るし重武装のサイボ—グがマシン 
ガン音乱射するし思考戦車に対戦 
車砲をぶつ放すし鉄釭入り C 4 火 
_は炸裂するし…そんな「う ひ—、 
すげえイカすぜ！」つてなアクシ 
ヨンもまた『攻殻機動隊』の本質 
の一つだと思う。なんせあの銃器 
ドンパチ映画 『MATR — xj を 
作つたウオシヤウスキ—兄弟 も、 
劇場版」攻殻機動隊』の影響受け 


まくりだというし 
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というわけで、この PS 版『攻 
殻機動隊』も派手にドンパチやら 
かしてい る。 

ブレイヤ—は9課に新しく配属 
された新人として、フチコマに乗 
り込んでテロリストと 戦う。 

フチコマというのは A —搭載の 
蜘蛛みたいな形をした、ロボット 
というか小型戦車のようなもので、 
ジャ；\ブしたり壁に貼りついたり 

でるステキな兵器の こと。 ちな 

みに、映画には出てこない(映画 
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しか見ていない人は、ラストシー 

ンに出てきた戦車の小型版だとで 

も 思って ほしい)。 

ゲ彳ム内容は I 言で言うと 『D 


00 M 』 タイプ。 撃ちまくりの爽 
快シューティングなの だが、 ほか 
とちょっと違う のは「壁に貼りつ 
ける」 こと。 ビルの壁面や天井を、 
自由自在に動き回れる。 

フチコマは機動力が一高く、スピ 
—ド感のある戦闘が展開され る。 
あらゆる状況下で、最大限の戦闘 
能力を発揮するだろう。 

しかし、それだけにプレイヤ— 
は戸惑うことも多い。敵を補足し 
ながら真横に平行移動していたつ 
もりが、壁に貼りついてしまって 
敵を見失ってしまうことも ある。 

ただ、 これは単純に慣れの問題 
だ。 今までの 『 DOOM 』 系 ST 
Q と同じ だと 思わず、 本作独自の 

動きを一つ一つマスタ—していく 
のが大事になる。 

本作の開発を担当したのは、あ 
の『ジャンビングフラッシュ j で 
おなじみの H グザクト だ。 昔から 
3 D でのゲ—ム作りをしていただ 
けに、単なる 『 DOOM 』 の模倣 
作に留まらない仕上がりになつた 
というわけだ。だから こそ、 プレ 
イヤ—にも「フチコマのアク シヨ 


ン」 というものを強く意識してほ 
しいのである 

スト—リ—は PS 版独自のもの 
となつている。メガテクボディ社 
(原作を見た人はわかるよね？)を 
爆破した謎のテロリストグル—プ 
を追い、ベィエリア、下水道' コ 
ンビナ I 卜、旧市街、高速道路… 
などで戦いを 繰り広げる。 

残念ながらミツションそのもの 
は単独でこなすのがほとんど だが、 
事前のミッション説明でのナビゲ 
I ション画面は映画の、9課の連 
中のやり取りは漫画のまま だ。雰 
囲気は充分。攻殻機動隊の 一 員に 
なつたような気分になれる 

もつ とも、 あんな物騒な連中の 
i 員になりたいかと言われれば、 
あんまりなりたくないかもしれな 
いが、「敵は光学迷彩を使つてる 
ぞ！」 などと言われる と、 攻殻つ 
ぽいなぁと勝手に納得して しまう。 
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ンクとテロリズムは男 


のロマン だね！(そぅか？) こ 
の意見に丫日3と答ぇるそこの君、 
この r やさしさのない職場」で働 
いてみないか？ 
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オープニングの一部。原作を知らない方、こんなアニメだと 
思って間違いありません。 
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一た。決闘に参加するメンバ—は自 
ら n アユエリスト」と名乗り、「世 
界の果て」を手に入れるために決 

闘を繰り返す。ウテナはこの争い 

に巻き込まれてしまい、次々と勝 

負を挑まれる、といぅもの。 
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これだけで、その不思議な世界 

観が何となく伝わると思う が、 そ 
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れ以外にも謎めいた物語、独特す 

ぎる挿入曲や奇抜な演出、そして 


耽美な映像が際だつていた。作画 
やシナリオのクオリティも非常に 
高く、現在に至るまで熱狂的なフ 
アンの支持を受けている。なお、 
昨年には劇場映画も公開され た。 


このアニメのスポンサ—だつた 
のがセガ。実はこの当時、セガは 
『 H ヴァ』や『ナデシコ』など、マ 
ニア向けのアニメのスポンサ—を 
しばしば務めていた。そぅいぅ関 
係もぁつてこれらの作品はセガが 
ゲ—ム化し'『エヴァ』のゲ—ムな 
どはサタ—ンのソフトの中でもか 
なりの売り上げを記録している。 
この流れの中で作られたのが本作 

だ。 はつきりいつてサタ f ンのユ 
I ザ—層とアニメのフアンが重な 




っていなかったため か、 売り上げ 
はもぅ一つだっ たが、 フアンにと 
ってはかなり「ツボを突いた」ゲ 
—ムになっている。 

























































































































































































































デュエリストたちと交流すれば、こんな風になることも。女 
性向けの恋愛ゲームとして遊べないこともない。 
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としては何か違ぅ気もするが、ウ 
テナや樹璃様と一緒にシヤワ I を 
浴びられることは素直に喜んでお 
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が合11 している。また、 才—プニ 
ング用の映像自体もオリジナルな 
のだが、気持ちよくイつちやつて 
る、といぅか、ナチュラルに『ウ 
テナ』テイストが全開 だ。 ポイン 
卜は多い が、 とりあえずウテナフ 
—クは必見だろぅ。 


_ァ11メでは見られなかった 
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そして本編。時間軸としては原 
作の第一部「生徒会編」の中盤ぁ 
たり0話でぁる。内容は先ほども 
言つたとおり好感度を上げていく 
ADV だ。感触としてはビジユア 
ルノベルに近い。ただ、千種が定 
期的にキャラの好感度を減らし、 
〇になつた人物は敵に回つてしま 
ぅので、お目当て以外のキャラの 
メンテナンスをしなければいけな 

いのが特徴的だ。千種に心理的な 

—ジを与える選択肢を選ぶと 

好感度への攻撃力が減るので、お 
目当てキヤラのご機嫌取りと千種 

への攻擊'どちらを取るかという 

ケームっぽい 面白さも ある。 
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4 日間の物語なので、ボリユ— 
ムは少し物足りなく感じる が 、 H 
ンディングは豊富。原作の第二部 
「黒薔薇編」への伏線 あり、 変な選 
択肢ばかり選ぶと出現する「アン 
シ— エンド」 あり、と、凝つたゲ 
—ムになつている。これで七実の 
ギャ グパー トが あれば、 というの 
はないものねだりだろう か。 もち 
ろんあの影絵少女 A 子と B 子は登 
場。 今回もその毒舌は絶好調いい 
味を出している。 

もともと原作自体に癖があるた 
め、 「初心者にもお勧め」というわ 
けにはいかないのだが、よくでき 
ているゲームであることは保証す 
る。 フアンなら触つてみてほしい。 
初心者の方にはとにかく『ウテナ j 
のビデオを見る ことを お勧めす る。 
好き嫌いは激しく分かれるだろう 
が、 とにかく紛れもない傑作であ 
ること だけは保証しておく。ウテ 
ナ世界には まつたら、 ゲ—ムも入 
手す ると |層吉だ ろう。 
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格闘ゲームとしては実にシンプル。でも、雰囲気はバ 
ッチリ伝わってくるぞ。 




機種 ： PS メーカー:ユークスジヤンル ： ACT 


発売日： 00 _ 8 * 3 価格： 5800円 




HP 爾纖體_:;.: : 
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見ている人が楽しみやすく&わか 
りやすくするためにはどうするの 
か、ということに 重点を おいて、 
作られているのが WWF ワールド 
なので ある。 
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…なんだこ (! や？ 

というのが、私の WWF 初体験 
である。昔からプロレスを始めと 
する各種格闘技はそれなりに楽し 
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人できたと思うのだが、これはあ 

. :...':-.:.:: . 

きらかに違う…という か、 プロレ 

ス1いやん、コレ—. 

え上げた体と技をぶつけ合 

普通の人間ではできない極限 

のバトルを繰り広げる。それがプ 



V \ 

IV 


ロレスだと思つていた。だから特 
にストロングスタイルの全日本プ 
ロレス(分裂前)が好きだつ た。 

それらとは明らかに異なる テイ 
スト。 最初は「しよ—もないなあ」 
とバカにしていたところもあつ 
た。しかし、 何回か見ているうち 
に、 その〃楽しみ方"がわかつて 


きた 


〇 


どんな格闘技だつて観客を集 
め' テレビ等で放送する以上、そ 
の人たちを楽しませられるか' が 
大事。そしてそのためにすべての 
格闘技には、場合によつては"八 
百長"と呼ばれる、ルールが ある。 
ただの喧嘩は、見世物にすること 
はできないの だ。 そのル—ルを、 
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ロッ ク様の ピープルズエルボー 発動！ フラッシュの 


嵐が格好良い。実際の TV でもこんな画面になります。 
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まず、登場シ—ン。実際の会場 
で流される映像•音楽をバックに 
レスラ—が登場。レスラ—はポリ 
ゴンで作られているのだが' この 
登場時の仕草が実にそれっぽい。 

また、 各レスラ—が持っている 
必殺技。条件を満たせば、ボタン 
I つで簡単に出すことができるの 
だが、これぞ WWF の真骨頂。技 
を予告するモ—シ ョンと 同時に力 
メラが絶妙なアングルに変わり、 
観客のフラッシュが|斉にたかれ 
る。 技によっては予告から決める 
まで Q 秒以上もかかる技もぁった 
りする。 しかし、 そこで「そんな 


i I 


試舍といぅ®は、その組み合わ 
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技、普逋は当たらないだろう」、一 
r そんな技でダウンしないつて」 
などと思つてはいけない。 a ック 
様のピ—プルズ H ルボ—が格好良 
く決まるのをじつくりと堪能する 
のが WWF なので ある。 自らを演 
出し、 陽気さ全開で楽しむの だ。 

このように、 WWF テイスト満 
点のこのゲ— ム。 WWF のフアン 
が 増える こと も含めて' 今後の展 
開に期待したい ところ。 

ゲーム中に「シーズンモード」 
という、仲間と組んでチャンピオ 
ンを目指す モー ドがあるのだが、 
ちよつと！^化に乏しいのが残念な 
ところ。できれば次回作は『ギレ 
ンの野望』みたい に、 様々な if 
の物語が楽しめるゲ—ムにしてほ 
しいな あ。 

予想もつかない物語の展開こそ I 

が WWF の魅力。才—ナーである 

ビンズ•マクマホンになつてロッ 

クに罠をしかけたり、ロックにな 

つてアンダ I テイカ I と組んでマ 

クマホン ー 族と争つてみたいもの 
だ0 




忍； 


また、それらを撮つているカメ 
ラアングル も、 どの位置にレスラ 
I を立たせてどの角度から撮れば 
よいか、！5バッチリと計算されて 


る。 さすがは ペイ。/\— ビュ 


IV 


(有料放送)で大ヒツトしている 


だけのことはある 


〇 



WWF テイストを 
巧みにゲ—ム化 


1さて、肝心のゲ—ムのほうだが、 
さすがに全米.で 150 万本以上の 
スを記録したゲ—ムだけあ 


レ 


セ— 

つて、そつなくまとまつている… 
と言いたい所だが、アクションゲ 
—ムとしては、ちょつと物足りな 
いか右しれない。ボタンと方向キ 
I の入れ方で、複数の技を使いこ 
なすことが可能だが、格闘ゲ—ム 
としては技の数は少なめ だ。 

だが、このゲ—ムはあくまでも 

_ WM -。 前述した ように、 WWF 


は 


「格闘連続ドラマ」。レスラ 


一人一人のキャラが立っているか 

らこそドラマが盛り上がるのだ 


綴 


が、こ のキヤラが見事にゲ—ム上 

で再現され ている。 
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がつているものも当然ある。たとえば『スタ1ウ 
オ ー ズ』などは、知らない人の方が少ないと思わ 


れるくらい認知度が高 
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これを題材としたゲ 


ムならば、多くの人がいともたやすくゲーム世界 
に没人できるのではないだろうか。 

令0紹介した作 sg 群は、キャラクタ丨やその世 
界観がゲームに うまく 反映されていて、とても而 
白いゲームに灶上がつていると思われる。お馴染 
みのキャラクタ1に思いつきりなりきつてゲーム 

を楽しもうではないか 

〃愛されるキャラクタ 1" を上手に料理した"愛 
されるキャラゲー〃がどんどん生み H されること 
を切に幽つてやまない。 
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遊舰叠 一“ 


ビジュアル中心の美少女ゲーム誌。しかし、それは最 
大の魅力ではあつても t 美少女ゲームの全てではない。 

18禁ならではのテーマを持つ物語、美少女ゲーム業界 
ならではの苦悩、そして美少女ゲームとしてのダメソフ 
卜とは何なのか？ 

それら全てを語り尽くす。オカズにまるでできないと 
いう前代未聞の美少女ゲーム誌、ここに登場！ 

物語が魅せる美少女ゲームたち 

『痕 j 『 YU - NO 』 fONE 』 …時代を超えて語り継がれる、美少 
女 ゲームの 傑作達。何故、これらの ゲームは 多くの ユーザー の 
心を捕らえて離さないのか？ その魅力を、シナリオの魅力を 
中心に徹底して紹介する！ 


•美少女ゲーム業界ってこんなに大変？ 「現場の叫び！」 

_美少女ゲームヌキヌキ大作戦！ 「抜けないゲームはダメソフト ？ j 

など、盛り沢山！ 


絶賛発売中 
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著者- 

大澤良責 


「ゲーム雑誌編集者なんてこんなモノですか 5 J 






m 


m3. 


タダでゲームができて、仕事はわりと楽？ 

ゲームが好きな人だったら一度は憧れるゲーム雑誌の編集者 
その真の仕事内容から、うまく業界に滑り込む方法 
実際の誌面から推測される、編集者のそのゲームに対する 

業界震撼必死？の-冊！ 

第1章 


これがゲーム雑誌編集者だ 

君もゲーム雑誌編集者になれる！ /ゲーム雑誌編集者の生活/ 

ゲーム雑誌編集者の仕事/ゲーム雑誌業界恋愛模様/インターネットと編集#^^ 

第2蕈ゲーム鼸誌の読み方 ^ 省 

編集者に得な記事、損な記事/こんな記事は危ない！！ /ゲーム雑誌の「公称^ 

フアミ通 Impression / ゲーム雑誌クロスレビュー 

第3章ゲ_ム雑誌の青春 


ゲーム雑誌業界がまだ情報産業になりきっていなかった「ゲーム雑誌の青春時代」を、筆者の-®出もに語る。 
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た感じで、 非常に 面白い。 記憶喪 
失の ヒロィン、 美月と偶然知り合 
った主人公。何者かに狙われてい 
るら しい 美月、美月の過去、失っ 
た 記憶には、 I 体何があったのだ 
ろうか…？ とま あ、 スト ーリー 
そのものはよくあるパタ—ンなの 
だが、先にいった演出の妙と、プ 
レィヤー 自身が徐々に謎を解いて 
いくプロセスが楽しめるところが 
単なるドラマに差をつけて いる。 
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属で、物語の中で劇中劇(自主制 る 割合が高す ぎる。 攻略本を使用 
作映画)に出演していることにも すればゲ I ムはスム—ズに進む 
関係す る。 主人公の視点と カメラ が、 それではただの"見る Y ドラ 


視点、劇中劇の カメラ、 多彩な視 
点も見どころといえよぅ。 

では、どこが問題なのか？ 問 


マになつて しまう。 一度見た シ— 
ンをスキップする機能もついてい 
るのだが、さすがに何度も何蜜も 


題は、難易度が若干高い というと 同じシ—ン を繰り返し見せられて 


ころで、 事件の真相に気づいてい 
ようがいまい が、 ちよつ とした 選 
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は、 どぅしても 作業感が 否めない。 

しかも、 全エンディングを見た 
先には、全 シーン 制覇(達成 率 10 

〇%)が待つている。これは無数に 
ろ。 エンディングのバタ—ンが多 存在する選択肢のル—卜をすべて 
いので' 何回もプレイするのは か たどるという もので、 同じ シ—ン 


択肢の間違いから、 

を何度も見せられるというとこ 



の花 J 共通して)、初めてのプレイ 
では、まず絶対にグッドエンドを見 
る ことができない仕組みになつて 
いる。 

プレイヤ— は、 1回めのプレイ 
では必ずバッドエンドを見ること 
になつ ており、 1 度バッドを 迎え 
たセ—ブデ—夕で新たにゲ—ムを 
始める。 そして、 前回の失敗を振 
り 返りながら、徐 々に物語りの 核 
心(グッドエンド)へと近づいて 
いくといぅ仕組み だ。 

物語的には、 I 度バッドエンド 
を迎えた話に、実は秘密が あり、 
主人公(プレイヤ—)がそれに気 
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もとはパソコン(0.〇-〇〇)で発売されたものを、戸</>用にリ11 
ュ—アルした作品。箱庭(惑星)の環境により，様々に進化を遂 
げてい<妖精たち。妖精の恵みにより、惑星を繁栄に導いていく 
のがゲ—ムの目的 だ。 
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妖精のグラフイツクを見ることな 幼体を 放ち、 植物や石などのオブ 
『シムア—ス』などに代表される、 ので、育成に関するル—ルも初心 ジ H を配置していく。オブジ H に 


はこんな感じなのだが、簡単に 
うと、 ゲー厶内容は『シムシテ 
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の惑星に人間が移住するには、ま 
だまだ開発の余地があった。惑星 
に人間が注めるようになるには、 


—ムでは、街やアリンコを育てる 
かわりに、カワイイ女の子の妖精 
を育てるというワケ。もとになつ 


る。 CHOCO 氏の描く妖精たち 
のキヤラクタ— は、 どれも幼さの 
残った少女のよぅな 印象。 恋愛要 
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種の属性が あつて、 配置したオブ 
ジェの属性に よつ て妖精に与える 
"精霊力，が変化し、妖精達の成 


惑星全体に"精霊力"と呼ばれ たゲ—ムが PC - 98 版なので、ゲ 素などは一切ないが、妖精、箱庭、長もそれに伴って変化していくと 


る、 精霊達の力が必要とされるの 


—ム内容に多少古くさい印象を受 


だつ た。 そこでプレイヤ— は、 ま ける が、 キヤラクタ—デザイナ— 


育成のキ—ワ I ドでビンとくる人 
には、 それだけでうれしい作品。 



だ未開発の惑星達に精霊を 放ち、 


に人気デザイナ—の c H 〇 CO 氏 




限られた期間の中で、惑星を人間 を起用して おり、 イベントその他 






の住める環境にまで育て上げると 
いう任務を負うことと なる。 


グラフィツク関係を完全オリジナ 
ル化しているた め、 見た目から古 
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とま あ、 大まかなストーリー くさい印象はまつたく受けな 


妖精の育成は、惑星内のガ—デ 
ンと呼ばれる箱庭の中で行う。プ 


いぅ仕組み。また、妖精の精霊力 
アップには、ガ—デン^:の温度設 
定や、音楽 ( BGM ) の設定も関 

わつてく る。 プレイヤ t は、 これ 

らの設定を精霊たちが最も好むよ 
ぅに設定しないといけない。 

ある程度精霊力が高まった妖精 
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突発式に起こるイベント。惑星を育てることも重要だ 
が、イベントを全部見るほうがもっと重要だ 
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箱庭の中で遊びまわる妖精達がカワイイ。感覚的には、 
昆虫でも育てているようなカンジですな 


妖精がある程度成長す ると、 モ 
ドウスと呼ばれる結晶体を出すこ 
とがある。これは惑星に精霊力を 
与えるもので、これを惑星に配置 
していくことにより、惑星全体の 
精霊力も上がっていくの だ。 また、 
モドウスがなくても、精霊力の高 
まった妖精を惑星内の各地に派遣 
することでも、惑星の精霊力は上 
昇していく。 ただし、 モドウスは一 
定期間で消滅してしまぅし、妖精 
を派遣した場合、その妖精の精霊 
力は下がる。つまり、妖精を育成— 
惑星に派遣、を上手に繰り返して 
いかないと ダメ。 ゲ—ム進行は自 


は、 プレィヤ— の 判断によって進化 
させることができるのだが、 ここ 
で注意しなければいけないのが、 
妖精たちの進化系統樹。妖精の進 
化は〃進化樹"と呼ばれるもので 
種分けされ ており、 進化樹にもま 
た、火、水、土、風、4 種の属性が 
存在するの だ。 進化樹は初め何も 
ない状態からスタ— 卜するが、 プ 
レィヤ— が 育成中に進化させた妖 
精は進化樹に記録され、だんだん 
と進化樹が完成していく。進化樹 
をすベて完成させる には、 どの属 
性の妖精を、どのタイミングで進 
化させていくかが重要となるの だ。 


動 だが、 常に妖精と惑星の状態に 
気を配らないといけないの だ。 

また> 妖精を惑星内の各地に派 
遣すると、突発的にイベントが起 
きたりもする。効果は、新しい才 
ブジ H を発見した P 、 妖精が突然 
変異したりと様々。イベントでは 
I 枚絵が出てイベント象に記録さ 
れるため、これらをすべて集める 
ためにも、妖精をできるだけ惑星 
に派遣していくようにしたいとこ 
ろ。 イベントは各妖精で用意され 
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て3るので" U れらをすベて見る 
のは容易で5 i ないぞ。 

キャラクタ—の魅力、イベント 
の豊富さ、グラフイック$綺麗さ 
はとても良い。しかし、肺心のゲ 
—ム性で少し損をしている。オブ 
ジェの配置や、進化するときのパ 
ラメ—夕の確認など' 地味な作業 
が多い^>、まどろっこしい(笑)。 
どうせ J ; 11ユ—アルす るなら、そ 
ういった部分もお手軽にしで欲し 
かったなぁ。攻略本がないとイべ 
ントひとつ見るのにもびと苦労っ 
ての も、 どきのゲ—ムにしては 
辛かったです、は 


ヽ 

t 


どんな妖精を育てたいかを始め 
に考えて、配置するオブジェを考 
えていくようにしないとダメ 。ま 
た、 惑星を住みやすい環境にする 
には、 同じ属性の妖精ばかり育て 
てもダメなので、 4 つの進化樹を 
見ながら、できるだけたくさんの 
種類の妖精を育成しよ 

このあたりのゲーム性は' いわ 
ゆる普通の箱庭型 s LG と同じな 
ので、説明するよりもやってみた 
ほうがわかる だろう。 始めにガ— 
デンを整える作業がめんどくさい 
が、ゲームの進行がリアルタィム 
で自動的に進むから、 I 度設定し 
たらあとは画面を眺めているだけ 
で OK 。 画面内をチヨロチヨロ歩 
きまわる(飛びまわる)精霊たち 
が結構カ ワイイぞ。 






て起こる 





イベント 


妖精の育成も重要なのだが、こ 
のゲ—ムの 本題は、 惑星全体を人 
間の住める環境にまで整えること 
妖精だけたくさん育てても、こち 
らの目的は達成されないの だ。 
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決めろ 
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■ I ^ 1 1 - 1 . 
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_|| ゲ—マ—にとつては 『 FFK 』 で始まり 
J 『 DQWJ で終わつたこの夏、皆さんはどの 

__ 一ように過ごされた！。 

1 jj | で I 『 FFK 』はどうやら売上が前作よりかん 
Mllliii しくなかつたようで(と言つてもほかの 

■4 ず 15 ソ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

が)、まぁ r 『™』 で懲りた」 という人が多 
かつたせいもあるだろう が。 『砸』は確かに、 
宣伝はうまかつた。おかげで一般層を奴り 


こむのに成功したものの中身はマニアック 
かつチグハグで満足感を与えられるもので 
はなかつた のだろう。 

対して今回の 『 K 』、 古参フアンにはウケ 
たものの新規層は取りこめなかつたらし 


\ 〇 
[V 


やはりい らんところで M 省しすぎたのか、 

雑誌上の情報を規制したのは逆効果だろぅ。 
ゲームユ I ザ I 層が幅広くなりつつあると 
は言え、たとえば埼玉県の田中良子さん( 32 
歳•主婦)が突然 「あらちよつと今月は 
IFFW 』 とかいラゲ—ムでもやつてみよラ 
かしら」 などと思ぅことはまずありえない 
わけで、結局はゲ—ムに詳しい知人あたり 



学圓 


2 


機種 _■ p S メーヵ I ~ • c SC メティアア—卜 
ジャンル： SLG 発売日：00*3*23晒格： 5800円 


から話が流れてくるもの だ。 

その知人が、どぅいぅゲームか説明しよ 
うかとしたところで情報がないのでは、そ 
りや購入しようというところまでは至らな 
いわな。結論として、 ゲ—ムマス n ミの影 
響力を甘<見過ぎ ということで。 


■ 



GTo も真っ青！ 

ヒ 1 口 1 育成学蘭 s LG 

さて、真っ当なゲ—ム評論っぽく書き出 
してみた今回の「バカゲ—波止場」、中身は 
そぅいった大作ソフトと何の関係もないば 
かりか RPG ですらない。 

『決めろ！ヒ—口 —学園』 

決めろと言われても何を決めればいいの 
かわからない ので、 とりあえず今回の題材 
に決めさせていただきました。 

フアミ通に広告が掲載されたとたん' 各 
所で話題を呼んだこの作品。まぁ気の毒な 
んでなるべく遠回しに書く努力を しよぅ。 

給がへ夕 。…ゴメン、駄目だった。 

やはリコレではいくら自称穏健派レビユ 


— 




挪 

S 一 




一 I 


0 


:孩 

0 


1 




























■■龊 ___ —齡■■赛—議麵 ■縛-練麵_^ ¥$1 ぶ::::...：.：：:.; 


アーの俺でもフオロ—不可能 だ。 絵ブラのイ 
ンパクトで言えばあの『里見の謎』に匹敵す 


^0 


〇 


まあゲームは絵だけではないし(絵で決ま 
る部分が多いのも事実だが)、とりあえず立 
ち上げてみる。 

真っ暗な画面から、いきなり脳を揺さぶる 
渋い声のナレ—ションが。 

「ヒ—口— は、 時代を映す鏡である…」 
うわ。： i きなりそんなこと言われても。妙 

に含蓄のありそうな言葉に思わずテレビの前 
で正座になり続きを拝聴。まさしくヒ I ロー 
番組っぽい BGM とともに語られる「ヒ—口 
I 論」。最初はちょっと引いていたものの、 
やはりこの世代の男としては次第にアツくな 
ってく る。 そうそう、ヒーローが単に正義の 

象徴として存在できた時代があつたんだよな 

あ…。 

そして、ここからゲーム内世界の説明に入 
つていくわけだが…。 


現在 . それはヒーロ I 乱立の 時代。 名ば 

かりの ヒーロー が自分たちの勢 I 拡大に明け 
暮れる 日々。 正統派の 正義、悪のヒー ロ ーた 
ちの存在は そこには なく、 戦いは「正義 VS 
正義」'「悪 VS 悪」にまで及んで いた。 

1-の人々は真のヒーローの登埸を待ち望ん 


でいた 


ヒーロ—乱立つて、タツノ n ファィトと 


■ 


かゥ 

まぁ、このよぅな現状を憂いた' かつての伝 
説的ヒ—ローとその宿敵の悪の総帥の二人が 
意気投合して設立したのが「真の正義のヒ— 
口—、真の悪のヒ—口—を養成する養成機関」 

その名も、私立ヒ— 口—学園！ 
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将来、履歴書に書くのがスゲ X 嫌かも 


〇 



まぁゲ—ムシステムは昔なつかしい『卒業』 

形式なのだが' 今どき3日単位で生徒5人分 

の指導 n マンドを入力していくのは相当つら 
い。これを一年間続けるのかと思う と、 普通 
はゴールデンウイ—クに入ったぁたりで挫折 
するだろう。五月病というやつか。 

指導を行う生徒は、熱血タイプの隼見翔、 
寡黙でク—ルな縻谷光、速攻でイエロ —かグ 
リ—ンに決定されそうな鷲塚大吾、タカビ I 
お嬢様の白鳥響子、アイドルヒロインを目指 
す元気娘•椋樹はるかと、実にわかりやすい 
品ぞろえ。 

彼らにさまざまな項目の訓練メニユ I を指 
示していくのだが、それぞれに正義と悪の属 


性を選べるのが面白い。 

たとえば体操なら、 

正義 r キメろ=:ウルトラ級」 

悪 r 戦闘員のための連続パク転」 

授業風景を想像するとかなり笑える。 
「違ぅ！ 戦闘員の声はもつ と 甲高く！」 
「イ IH 」 とか やつてるんだ ろぅか。 

これ以外に も、 




正義「驚異の体脂肪瞬間燃焼」 
悪「問答無用の血みどろ鍛錬」 
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俺も田中マンと記念写真を撮れたら良かったんだが。というわけでやむ 
なくゲーム画面の写真で代用（大ウソ）。…本末転倒ですか？ 




I 


正義「助け合え n : 正義の募金活動」 
悪「狙え若者 n 街頭キャッチ」 

正義「栄光のロケッ L 


スタ 


I 1^1 

悪「巧妙なフライングダッシュ」 


など、課題はどれも笑える。こういうと 
ころのセンスは(ある意味)悪くないんだ 
けどな。 

特に、俺のお気に入りは Dr •真田とい 
う指導員。 ロ ヒゲの似合うダンディなキャ 
ラで、 素肌の上に白衣と いう服装のィンパ 


sir! 
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クトは強烈。おまけに、ゲ—ム中ではこん 
なイカしたセリフを喋つてくれる。 

「私が君の立場なら彼のよぅな生徒には' 
真つ先にあることを施すがね」 

「あることつて？」 

「やはり生徒はスナオでないとね。そのた 
めには' キミ 洗脳だよ洗脳。 

洗脳して、まつさらな状態での教育、そ 
れしかないだろ0」 

才—イ！いいのか、 教育委員会！ 



ところで、冒頭で振った JFFK 』 の話 
題。あれは単なる行数稼ぎかと言えばそぅ 
ではなく (それもあるけど)、このソフトに 
まつわるエピソ—ドにも絡んでくるのだ。 
むしろこのソフトの場合、ゲ—厶内容より 
こつちが本題 だ。 

ソフトの売れ行きを左右するのはやはり 
広報活動である。 

このソフトの開発元•メディアートは、 
実に男らしい販促プロジェクトを、 一 人の 
ヒ I 口—に託したのである。 

その名は、 ヒ| 口—田中マン！ 

いや、冗談ではない。 

ヒーロ—番組っぽく事の経緯を説明する 


とこうなる。 


鎌， 

% 

0 

0 


「田中マンは、メディアート ( CSC ) に 
勤務する 社員である！ 

ソフトの販促プロジ H クトを任された田 
中マンは' ヒーロ—風コスチユームに変身 
(コスプレ) し、 どこからか調達してきたモ 
デル (？) の山川ゆぅき嬢とともに全国各 
地のゲ I ムショップを車でドサ回りす るの 
だ！ 

がんばれ、負けるな、田中マン！ 

以上、すべて実話 だ。 

このプロジェクトの模様は、開発元の H 
P で毎日、田中マンのノートパソコンを通 
じてアップされていたのだが、まさに涙な 
くしては見られない内容だつた。 


ライトバン「ホワイティア号」に乗り込 
み、冗談抜きのガチンコ全国行脚。毎日の 
宿は提供されるものの、あとは移動してい 
るかショップで広報活動しているかという 
過密スケジユ—ル。 

しかも発売日の関係で日程は 2 月 0 日から 
ーヶ月間、ヒーロ—には大晦日も正月もな 
いようだ。 

最初は事前にアポを取ったりしていたが、 
そのうちショップを見つけては飛び込み訪 
問というパタ—ンが増えていく…。 


_ __ 


これ、電波少年の企画7 
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き【休日イベント】 




寮内でばったり出会った生徒から質闈を受ける。 
ft うしてヒーローは、変身中は攻擊されない 




のかなあ？丨 
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…これに対する返答で好感度が上下するとか 
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冒頭で聞かれる質問。これによってプレイヤー 
:1の教師タイプが変わるが、中にはこんな質問も。 

「自分は優秀ゆえに改造人間にされるのではな 

. •：•••! ....-.••• ..••• , . ，- •••,•• .. • ■•...•• ••.,.••• 

いかと信じて疑わなかったことがある j 

自分だったら、これに Hi い」と答える奴は.ゥ:たい 
採用したくないが、そこはそれ、ヒーロー学園である。 

ベ-.* •• V • ，.•.•...•二...:， V . V .. •••.こ••.，..二.- V -* ....... :.ベ*..:.:. > JL * .-iV ノ . V .... Vi * •.-! *••*.%* • • •，- ...••，•，.•..く ... 
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【メディア_卜の HP 】 

■終更新が Y 2 K で1900年になっていたり、掲示 
板がレンタルで「かわいらしいランジェリーがいっ 
ぱい j とかいう広 f が入っていたりど見所た1111 
http;//wwwl , odfl , ne , jp / mediari / 
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【田中マン1 

時はメガネ着用という設定 （？） もナイスだ。実1 
は32歲独身。個人的にフアンです p 

B 9 Q 、 &しい。実は倒中マンと彼女はフアミ通 
編集部にも;！伝に訪れ、そのことが小さなカコミ 
記事になっだりもしたのだが…。 

その配事〖こはゲームの紹介はいっさいなく、た 
だ彼女が巨乳であることしか窨かれていなかった。 

_【飛脚 d ぎ: tl|i 靜大作_】 

このドサまわり企画の正式名称。 

田中マンは各地のシヨップでデジカメで記念撮 
影していたが、乎気で他社製品のポスターやボッ 
プの前で撮り、 HP に載せるところがさすがだ。 
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一迷囂録 


最終的に神戸•広島•香川とたどりついたと 
ころで田中マンのーヶ月に渡る長い旅は終わ 
つたのだが、この企画はテレビ局に持ち込んだ 
ほうが良かつたのではないかと、いまだに思う。 

そりや、家族や友人には見られたくないだ 

ろうが。 


我々 は、 決して忘れてはならない。大会社 
が余裕を見せている陰に、自社のソフトをア 
丨ルするために命(社会生命)を賭けた真 


の英雄がいたことを…！ 

たとえ結果と して、 ゲ—ム自体がほとんど 
売れなか 0 たにしても" 田中マンの偉業は後 

世に残していかねばならないと思ぅ今日この 
ごろで ある。 
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いや本当に、 HP でひっそりと公開されて 
いたのがもつたいないぐらいのネタだつた。 

田中マン、最初のうちは 
「さつ そく、 ゆうき嬢に出撃命令を 下し、 変 
身=:ホテルから車を飛ばし、0分。到着。 
しかし、この後に及んで、自分達の変身後の 
姿に躊躍してしまう、二人。 

そうなのです、所詮、素人芸人なのです、 
許して下さい」 

などと泣き言を言っていたものの着実に任 
務を遂行し、首都圏から始まった地獄のロー 
ドを群馬•筑波•静岡.浜松•名古屋と順調 
に突き進んで行く。最初は半分バカにしてい 
た俺の気持ちが' 純粋に 田中マンへの 尊敬に 
変わつてくるのもこのあたり だ。 

だって、世間じ ゃまだ正月 だぞ。 

元旦からショップを訪問して案の定 閉ま0 
てたり、 ホテルに帰ると会社から追加の訪問 
リストが FAX で届いていたり。 

さらに、名古屋での日記で衝撃の事実が判 
明するのだった。 

、 .「正直なところ、この企画を会社に話したと 

き〃じゃ、誰がゃるの？"ってぃぅことは田 
中は考えてなかつたのです。それで、言い出 



しつべといぅことで、自分が全国を回るとい 
ぅこ-とになつてしまつて…」 

などと書いていた田中 マン、 その後もたま 
に「ホテル内で、残っていた制作関連の作業 
を…」などと書かれているので、制作業と掛 
け持ちか(またムチヤな…)と思つていたら、 
なんとこのヒ—口—田中マン，『ヒ—口 — 
学園』のプロデュ—サ—でした。 

すげえよアンタ、身体はりすぎだよ！ 
その後も岐阜•三重•滋賀•京都•大阪 
と、 センチメンタル•グラフティの主人公も 
真っ青なぺースで巡礼の旅は 続く。 

途中、 車(レンタル)の横腹を擦つてしまつた 
り、シートベルト装着義務違反で2 回キップを 
切られたりするが ドンマィ、田中マン！ 
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恐るべきネツトゲーの世界 
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(エバーク X スト) 


アナタのプレイ時間は1728時間です 


Text bv Donpei ( フリーライター） 







プレイ時間' 

1728時間才—バ I 

はい、おかしいですねプレィ時 

間。1728 時間です。書き間違 

いではないです。1 日 8時間プレ 
ィして2 1 6 日間。 ゲームは 1日 
1時間という某名人の言葉に従う 
と 17 2 8 H 間、すなわち約 4 年 

9ヶ月というとんでもないプレィ 
時間です。 

しかし『エバーク r 7 h ( EQ)j 

においてこの程度のプレィ時間は 
珍しくはありません ◦ 2000時 
間を越える人は探さなくてもうじ 
やうじやい るという、 恐怖のゲ ー 
厶です。しかし、 『ディアブ ロ 2』 

などに比べると、知名度は格段に 
低い 『 EQj 。 まずはゲーム内容 
をご紹介しましよう。 

『 EQJ は verant 社が製 
作*運営している PC 用のネット 
専用の 3 DRPG で、 最大で 2 f 
人程が同時にプレイします。 33 の 


システム的には、 14 のクラス(職 
業)と Q の種族の組み合わせでキヤ 
ラクタ‘ —をつくり、水中から空に浮 
く 島まで多様な フイ— ルド や ダンジ 
ョンを舞台に、 最大6人のパ彳 テイ 
で：ドラゴン や神々を頂点とするモ 
ンスター達と戦い、経験値やレベル 
を上げ、多様な装備を集めつつ成長 
していき ます。 

前号で紹介した 『 UO 』 と互い 
を比べれば、「猫」と「犬」に似 
ています。猫である 『 uo 』 はき 
ままでケンカも恋も自由。犬であ 
る 『 EOJ は犬種によって仕事が 
きまり、 群れで行動す る、 といっ 
た感じで しょぅか。 

多くの人は平日で 3、4時間、 
週末は明け方まで、状況によって 
は 2 時間以上連続でプレイしま 
す。 プレイが長時間になる原因に 
はシステム的な特徴(陰謀？)に 
よるところが大きいの だけど、そ 
れでも1年以卜にわたって毎晚の 
ようにプレイするのは、圧倒的に 
「おもしろい」■ため。 

ではどんな「おもしろさ」が？ 
簡単に言つてしまえば「パ！テイ 


プレイの 深さ」 と 「キヤ ラとプレ 
ィヤ^^の成長」、それにネットゲ 
!すべてに共通する「コミユニテ 
ィ ■友達」が あげられます。 そし 
て、 ほとんどの時間は「戦闘」に 
費やされます。 この 戦闘 こそが 
『 EQ 』 の超長時間プレイを支え 
る面白さの核と言つてもよいでし 

上う。 


LUQ 的戦闘。その深み 


普通の RPG の基本パーティを 
考えてみまし ょう。 まず攻撃力が 
高く H P もそこそこ、魔法も少し 
使える主人公。魔法なしの戦士、 
攻撃魔法担当、回復魔法担当とい 
う感じでしょうか。これは 『 e £ 
にも共通しています。 

異なるのは敵モンスターの挙 

動。 普通の RPO でも様々な方法 
で攻撃してきます が、 攻撃向標は 
ランダムであることがほとんどで 
す。ランダムにするのは、特定の 


キヤラを集中攻撃してしまぅと簡 
単にパ^~テイが全滅、もしくは逆 
に簡単に攻略されてしまうからで 



サーバ(内3っが対人：出)がぁり、 
日本語マニュアル版も発売されて 


ます 
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20人くらいで水中ダンジョンのボスを倒したところ。 
複数パーティで攻めることをレイドと言い、1パーティ 
では到底倒せないボス級の敵を殺しに行く。大人数で 
の行動は EQ の醍醐味の™つ。 


す。 『 EQ 』 における戦闘の最大 
の特徴は、ランダムではなく 「リ 
ストの中から1番嫌いな相手を攻 
_する」という仕組みをすべての 
敵がもつているという こと。 単純 
な違いだけどこれが ミソ。 

「嫌われる」行動には、「近づく」 
「ダメージを与える」 r 魔法をかけ 
る」「回復魔法を使う」などがあ 
ります。 敵と戦つている戦士を魔 
法で回復すれば、敵の「嫌いリス 
卜」 に回復した人も載つてし まい 

ます。 何回も回復をすれば「嫌わ 
れ度」は高まり、戦士の嫌われ度 
を越えたとき、冋復役に攻撃目標 
を 変えます。 そうなつては回復魔 
法を使うクラスは打たれ弱いので 
危険です し、 殴られていては魔法 
を 唱えること もで きません。 

また攻撃魔法を使う クラスは、 
锌通の RPG のように「マナのあ 
るかぎり強力な攻撃魔法を打ち込 
む」という行動が「嫌いリストの 
トツプに自ら載る」という意味に 
なり、魔法使いにとつて は、 自殺 
に等しい行為になります。 

HP の 多いクラスは 、散を 引き 


付けるために「より嫌われる」こ 
とが必要になり、殴られたくない 
クラスは「嫌われすぎずに' 効果 
的に動く」ことが求められます。 
しかしこれが難しい！例えば 

敵が2匹きた 時、 まず 戦士が片方 
に攻撃して嫌われ度を 上げる 。 H 
P が減ったら回復役が 回復。 しか 
し戦士が攻撃してないほう(嫌わ 
れ度が まだ 低い方)の敵が回復魔 
法に怒って回復役を 攻撃、 戦士は 
回復されずに 死亡。 回復役は誰も 
敵を引き剥がしてくれなくて死 
亡。 という％心劇が起こります。こ 

れを防ぐ ために、 戦士の嫌われ度 
が2匹に対^:て十分上昇す るまで 
回復を しない、という 戦法を とり 
ます。しかし 回復量が少なければ 
何 pj も回復す ることになり、 それ 
が回復役の嫌われ度を上昇させや 
はり危険です。 敵 も 味方 も 複数 だ 
と複雑さは 増し、 回復魔法を使う 

ということだけで も、 タィミング 
や1度に回復する鼠を決定するの 
は容易ではありません。例えば嫌 
われるリスクの大きい戦闘開 A 
から間もない時間帯には、マナが 


少ないけど防御が硬いクラスが回 
復を扭 当したりします。 

「理解すること J 
それが 『 EQ 』 の面白さ 

4 のクラスは多様にして関係は 
複雑で、 戦闘中の r 嫌いリスト」 
だけでもいろいろなクラスが絡み 

ます。 戦士の (= 嫌われ度) 
が低くて は、 魔法使いは思い通り 
の攻耀魔法を使ぅことは できず、 
大量の回復を必要とすれば、それ 
は回復役の危険度を 増やします。 

また戦闘中以外にも、移動や敵 
探し、それに複数の敵と戦闘にな 
る場所で1匹だけ敵を連れ出す能 
力を持つ クラスな ど、 それぞれが 
重要な役 in を持っています。シス 
テム上のパ-^テイは最大6人です 
が、より 大きな危険に挑む ときは、 
複数のパーテイで挑みます。 

自分のクラス以外の行動を真に 
理解するには多くの経験が必要 
で、 プレイ 1728 時間程度の私 
では、 每口新しい発見と理解 (と 
誤解) で、 いまだに初心者気分な 
のであります。 
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最近、復活が目立つようになったが、一部で 
は本当に遊び続けられていた『スト nxj 。 極 
め尽くされた戦法は感動モノ。今でも攻略本 
を作りたいよ（笑 


もゲーセンに来る人は相手にして 
いないっぽいんだから…。個人的 
に セガはすっごく応援しているの 
で、 頑張って 下さい、 ホント に。 

復活し、盛り上がる 
昔の対戦ゲ I ム ー 

とは言つても、ゲームセンター 

が危機的状況にぁるのは変わりま 
せん。ネット ヮーク に賭ける 大川 
さんの気持ちもわからなくはない 
です。このままい ったら、 数多く 
のゲームセンタ I が潰れそうです 
し、実際、その傾向を感じつつあ 
ります。『カブコン心32仄』も、 


ちよつとどぅなるかわかんないし 
…(あのシステムで中攻撃がない 
と、 かなり物足りないと思ぅんだ 
けど)。 

しかし最近、ごく一部ではあり 
ますが、最新ゲームではないもの 
が盛りあがつていることがありま 

す。 都会の大型店などで良く見ら 
れるのですが、一時代を築いた 
「スト nx 』 『バーチャ 2 』『餓狼 
伝説 SP 』 といったゲームが復活 
して、わりと好評だつたりしてい 
るんですね。特に『スト nx 』 は、 
秋葉原にある有名なゲ ー セン、 卜 
ライタ ワーでは金 l 日に500円 


厳冬時代のゲ—センゲ I マ—に棒げる 




たまにはコイン入れましょうよ 


參古いゲ I ムをプレイして思うこと攀 




e X 


b y 津田清和(編集部) 






セガさん、あなたが I 



たよりなんですよ 


なんですか 


?, 


n 


e t @」 つて 


あきらかにこれまでのゲームセ 
ンターの仕紺みとは異なる内容、 
マニアよりも一般層目当てと思わ 
れるそのコンテンツを見て、かな 
りブル—になったものです。私は 
池袋の大型店に良く遊びにいくん 
ですけど、そこの地下が 「 n e 
©」になつちゃ> つて、しかもビデ 


オク ームコ—ナ I は 5 


t 



くらなんでも5階はないだろう 


?- 


マニア&オタクは上に追いやっ 
て、 これ 力ら ゲ^ — センを般 fe 向 
けのアミユ—ズメントスぺースに 

しようつ てんだ なそれなら、 

徹底的に反対キャンぺーンしてや 

るつつ" 

…といきまいていたんですけ 

どアレ？ なんか…、あまり人 

が入っていない…？ 

まあ' なんとなく思うんですけ 

ど、 こういうヤツほど、ち ゃん と 
TV 等を使って CM した方が良い 

のではないで しょう か？黙って 
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でフリ^~フレイサービスがあって 
かなり盛りあがってます し、 この 

夏には3 on 3の全国大会が開か 

れていたと か。 

何故、今更のように古いゲーム 
に人気がでるのか？ いくつか理 
由が考えられ ますが、 今のゲーム 

についていけなくなつた人にとつ 

て も 楽しめる、という 点が一番大 
きいのではない か、と。 

シリーズが進むごとに複雑化し 
ていく、というのはゲーム全般に 
言えることです が、 特に格闘ゲ^ — 
ムの場合はプレイヤ—たちの熱狂 
的なプレイ故か' 消費されるスピ 
1ドが速かったように思うので 
す。 格闘ゲームは一旦ついていけ 
なくなる と、 負け組に まわつ てし 
まいが ち。 そうなると新しいゲー 
厶を始めにくいんです ね。 今のゲ 
. ~ムセンタ^—に1人用を置け 、な 
んてのはムチャな注文だし(売り 
上げが断然違う)。結果、どんな 

優れたシステムのゲームを出して 
も、一部のプレイヤー以外は遊び 
にくい状況なのです。 

しかし、 昔遊んだゲ ー 厶な らば、 


ちょつ と 思い出すだけで十分' 対 
戦できたりするんだな あ。 実際、 
私がそうなんだけど (笑)。また、 
先に上げた タィトルく らいの頃は 
システム的に もシンプル。 昔遊ん 
でた ため か晶貭 目 もあるけ ど、 こ 
れくらいのシステムで、演出だけ 
派手にしたゲー厶が あると、 けつ 
こう 楽しめる と 思うんですけど 
ね、 どうで しょう？ 

『ギルティギア』みたい な、 これ 
までの格闘ゲームの要素てんこ盛 
りみたいなのはもちろん必要だけ 
ど、 同時に今からでも新規ユーザ 
—が入つてこれるような格闘ゲ— 
ムがないとダメだよねえ… つて、 
昔から言われてますな (涙)。 

そういう意味では『カプコン奶 
SNK 』 は、 かなりシンプルだと 
思うけど、前述したように技のバ 
リエーションが足りないと' 強い 
技の出し合いになりがちだからな 

あ…。 DC のコントロ^~ラ*—を意 
識したのかもしれないけど(あと、 

s N K のキヤラに中攻繫を追加す 

るのは厳しかつたのかな？)、も 
うちよつと頑張つて欲しいなあと 


思ぅのであります。 

今 も 昔 も、 同じ こと 
考えてるんだよねえ… 

なんだか 、厳しい 話ばかり書い 
てしまいましたが' 古いゲームた 
ちを 遊んで みて、やっぱり、 面白 
かったんで すよ。 

『スト EX 』 はダウンすることが 
どれだけ不利になる のか、 そして 
間合いの !! 要性を痛感させてくれ 
る。 

『バ~チャ2』 は、 パンチー発を 
当てることの意味を大きさだけで 
なく、 余計な演出を省いた ゲ ー 厶 
全体のスピード感が気持ち 良い。 

『餓狼伝説 SP 』 では、一瞬のス 
キをついて叩きこむ連続技の爽快 
感'そして超必殺技の、その名前 
にふさわしい破壊力を堪能させて 
くれる。 

当時からプレィしていた人と対 
戦して、お瓦いにそのゲ^^ムのこ 
とを良く理解しているからこそ楽 
しく遊べるわけで、そういう意味 
では今の対戦ゲームと同じく閉鎖 
的なのかもしれません が、 それで 


もこのような快感を基本的な、そ 
れほど難しい操作をしなくても楽 
しめる要素が、今のゲームにも欲 
しいと思うんです よ。 

一時期は盛りあがっていた ST 
G も、最近はちょつと変わつた操 
作を要求するのが多くなって人が 

つかなくなつている し。 

昔から言われている理想系「シ 
ンプルで奥が深い」ゲーム 。これ 
が、今のゲームセンターほど必要 
な場所はないと思うのでありま 
す。 『 Mr , ドリ ラ—』だけじや 
シン ドィしね。 

そういう意味では 、 r n et @」 
も、 どうなのかな あ。まあ、 ゲ ー 
ムセンター ではないの だから、 話 
は違うのか もしれ ません が、 やっ 
ぱり、入る〗刖から構えさせるよう 
な作りはどうなのか しら。元々、 

ゲー厶センターつてのは暇つぶ 

し、 が基本だと思います し。 

店もゲ^ —ムもシンプルに。 

一つ、よろしくお願いしたいも 
のです。 
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ええ、説明しましようと も。 
ずばり言えば「(かっこいい)男 
と(かわいい)男の友情(に見え 
るけど実は愛) を、 タップリと見 
せてくれる(ような幻覚症状を引 
き起こす)ゲ I ム」という、やた 

らカッコで囲まれる、"ナイシ 

の妄想"をさせてくれて' 乙女の 

煩悩中枢をさわさわと撫でるよう 

で、わさわさと揺さぶられるよう 

な、 そんなイノセントなゲ—ムた 

ちの称号です。 

しかし、「つまり男子向けエロゲ 

—の女版？」と思うのは早合点。同 

じようでちと違う、ちと違うよう 

でだいぶ違う。最も違うのは、同じ 

ゲ f ムをプレイしても'楽しむた 

めには"プレイヤ—の煩悩力"が 

大切であるということ。 

煩悩力とは、現実を見つめなが 

ら 魔法の フイ ルタ— により、 自分 

の欲する光景に捻じ曲げる能力で 


あり、 真に優れた煩悩ゲ—マ—は 
ゲ—ム界のユリ〇ラーと呼んでも 
よいで しょぅ。 

なぜ煩悩力が大切なのか。それ 
は煩悩力が高いからこ そ、 男の子 
と 同じ ゲ^~ムを プレイしても、 画 
面をそのまま信じるのでは なく、 
"実際の映像，と" はし ょられた 
イベント"を見ることが可能にな 
り' そぅな つて 初めて「二人の愛 
の物語」を作ることができるから 
なのです。 

煩悩する時に重要なこととして、 
もちろんグつとくるキャ ラ、 背景 
やスト I リ I なんかがありますが、 
男子と異なるのは煩悩対象が「二 
人」の組み合わせになる点です。 

この組み合わせを「カツプリング」 

といい、「攻め X 受け」で表しま 

す。 説明にテレてしまうので、攻 

めと受けの意味は自分で考えまし 


煩悩 R 11 史 
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今や、当たり前の存在と言える 
煩悩ゲーム。その始まりであつたと 
思われる RPG を振り返ることで、 
煩悩ゲ—ムの過去を振り返つてみ 
ましよう。 

まず、煩悩 RPG が登場する前 
に、 カップルではなくてピンで美少 
年キヤラが頭の中に現れます。肪年 
に発売されたフ アミ コン版 『ウィ ザ 
f ド リィ』 を手に した 乙女が、これ 
をネタに主人公をカッコよく描い 
ていたあたりが、始まりではないか 
と思います。 

以後、このような、役割しか特定 
されない人物を美少年とした煩悩 
が数年 続きます。 変化が訪れるの 
は Q 年。 0 年に一作目が発売された 
『ドラク Hi の四作目 『 DQr』。 2 
章で登場する、神学校を主席で卒 
業という新人クレリックのクリフ 
卜君こそ' いままで主人公とか勇者 
というぼやけたものから、はつきり 
個人にこだわるようになつた初め 
ての作品ではないでしよう か。 


Q-I 年、 SFC に 移っての一作目 

『 FFV 』 のセシルは物語の初めで 
は暗黒騎士として 登場し、 運命に 
遊ばれながら も、 聖騎士となるヒ 


竜騎士カインも人気にな 


JP 
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り。 『FFj に影のある主人公とい 
基礎を 作ります。また、同じ 頃『口 
マンシング •サ ガ』が人気に なり、 
わずかながら カッ プリングが現わ 
れ ます。 

そして S 年、 ついに 『 FFH が発 
売。 それまで美形キャ ラク タ—の 
絶対数の不足や、煩悩イベントの少 
なさのために乗り越えられなかつ 
た壁が取り払われます。 『 FFM 』 に 
よつ て、 やつと 無理がない(男から 

見れば無理ありますが)煩悩 R p 
0 が登場し、 煩悩界は本格的に賑 
わいを見せることになります。 

そして、 y 年初めに発売された 
『FF W 』 は一本でそれまでの合計 

量の煩悩ゲ—マ—を生み出し、この 
後『サガフロンティア』、 r セノギア 
ス』などが登場。以降、スクウェア 
は煩悩 R p G 帝国としての地位を 
強固なものにしたのでした。 













































ジタンを暖かく見守るブランク…。というカンジで、 
話は進んでいくようです。 



さりげなくいいポジシヨンにいるクジヤ。やっぱり、 
暗い過去は必須ですな。 


いうか、お宝がコンニチ 7 しそう 
なパンツのクジャ様は、そのぶつ 
とんだ性格と言動' 美しいお 顔、 
暗い過去(現在も？)でジタンを 
攻め まくり。 ということで一番 メ 
ジヤ I なカツプリングはクジヤ X 



生まれたばかりの、 FF 兄弟の 


tw 
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キヤラとしては良い感じの人が 

多いのです が、 煩悩キヤラという 

ことになると少なめかもしれず。 

煩悩キヤラとしては、主人公ジタ 

ン、悪役クジヤ様。それに焰(ほ 

むら)色のサラマンダ— と、 劇団 

艇のタンタラスのメンバ—ブラン 

クといつたと ころ。 

しっぽがキユ—卜な子猫ちやん 

ジタンは、 FF の主人公には珍し 

く明るく大胆で男っぽい性格で、 

総受けという状況にあります。 

フンドシという か、 ヒモパンと 



mm 
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L 賴 『 r / i , 一 墨 



その輝けるタィトルたち 

ゲ—ム業界のみならず、煩悩ワ—ルドを牽引する存 
在といつても過言ではないスクウェア。数あるゲ—ム 
の中から、特に煩悩的に傑出したソフトを紹介しよう。 






クジャ様を受けにする場合は焰 
色の旦那でしょぅか(邪道かも)。 
クジャとは正反対の性格と風貌 
で、 嫌がりまくるクジャ様を I 言 
で黙らせてしまいそぅ です。 話を 
考えるとサラマンダーは扱い難し 
いです が、 キャラは良いのでサ 
ラ X ジタなんかでも硬派の攻めと 
してがんばつてほしいで すね。 

強力な煩悩力をお持ちのお嬢様 
は、 ビビを人間化して ジタン X ビ 
ビのお子様カップルで大甘 、とい 
う 大胆な手も可能な ようです。 


ジタン。 

自分の存在を獲得するた めに、 
孤独と戦いながらも必死にジタン 
を追い求め、ジタンとわかりあえ 
たその時には…涙なくして語るこ 
とはできないで しよう。 ええ話 や。 
タンタラスの I 員ブランクは普通 
にゲ—ムしているとあまり目立た 
ないのだけれども、気をつけてみ 
ているとジタンを守る王子様なん 
です ね。 

魔の森で命をかけてジタンを助 
けるシーンで、ブランクは死んで 
しまつたのかと思いましたが、そ 
れも愛のなせる 技。 劇で泥棒で、 
二人はいつも I 緒に行動している 
ようなので、無邪気なジタンにど 
きつとするとい う、ちよつと 甘め 
なム— ド。 ゲーム中に も ジタンの 
ガ— ネット (女)に対する態度に 
独り言をもらす場面 も。 「悩んで 
苦しんで、そして強い翼を作つ て、 
高い山を越えないとヤツはだめな 
のさ…」というセリフには感動し 
ましたぞ。そんなブランク X ジタ 
ンも人気があります。ブランク も 
ふんどし。 
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これが問題のシーン。このゲ_ムは扱い所が多いだけ 
に、いつか徹底的に紹介したいと考えております。 


絡む場合も受けなのです が、 ビリ 
—とする(するつて言うな)時は 
攻めになります。というわけで、 
「八ルト X ビリー】 

バルトピリ— と 言つたと き、 重 
きが置かれるのはビリ—◦ピリ— 
に共感と言つては変ですが、ビリ 
1に業の深さを見て、彼を救える 
のは誰だろう と 考えた ときに、 や 
つてくるのがバルトという 感じ。 

妹を養うために"なんでもして 
きた，というのがヤバイ。 g 歳の 
美少年が「なんでもやります」と 
言えばやることは決まつているの 
です。などと煩悩する必要もなく 


「|晚3 0 0 0 Q 」 と教えてくれ 
ます。 ちなみに贖罪官が倒す ウェ 
ルスが一匹約250 G 落とします 

ので、ウ H ルス 2 匹分。 ちよっ と 

安いのでは？ 3000 G ネタは 
誰もが通らなくてはいけないもの 
のようです。 

ィメ—ジとしては壁を作ってい 
るつもりのビリ— に、 それを無視 
してずかずか入り込んでくるバル 
卜という感じになるでしよう か。 
【シタン X フエイ】 

保健室の先生といえば、数ある 
煩悩職業の中でもおいしい役割。 
生身の戦闘続きの主人公フェィは 
シ タン先生に とって まな板の上の 
鯉。 薬を口移しで 飲ませたり。 
【シグルド X ヒュウガ(ジタン)】 
ュ—ゲントの カッ プリングの I 
つ。 ヒュウガは攻めのときと同じ 
口調で受けに。どちらでも甘い傾 
向になるのが特徴 か。 ユ—ゲント 
系はラムサス含め大人の雰囲気 
で、 年長ジェサイア攻め も。 










ゼノギアスは3年近く前の作品 
でありながら、いまだに現役で煩 
悩されています。でも良い作品だ 
から当然です ね。 

今でも愛される理由は、キヤラ 
の心の動きを、無理な捏造なしで 
自然に感じることができるという 

ところ。 キヤラクター各々の誰が 

主人公になってもゲ I ムができて 
しまいそうな深みがあつて、それ 
ぞれに人間味がり、憂いを持った 

キヤラクタ—たちが魅力です。と 

いうかエロい。 

スクウェアの RPG は登場人物 

中の〃使える"人物があまり多く 

ないた め、 カップリングが限られ 

がちなのです が、 『ゼノギアス j 

では味方側でフェイ、シタン、バ 

ルト、シグルド、ビリ~、相手側 

にはカレル レン、イド、 ラムサス 

といて、 それにジェシ—も 、さら 

に500年前部門に ロニ、ラカン、 

レネと多彩。過去のつながりと現 

在のつながりの両方があつて、ま 


わりまわって全員が全員に関係が 
ある友達の輪状態で、そのどこを 
とつても煩悩できます。また家族 
がしつかり出てくるのも特徴。 

これだけ人数がいるとカップリ 
ングも多彩ですが、代表的なとこ 
ろをあげてみましよう。 

【シグルド X バルト】 

バルトは王の血を持ちながら' 
シャーカ—ンの策略により国を失 
いアヴ H を脱出。シグルドと共に 
砂漠の海賊となります。金髪おさ 
げと明るさがウリ。しかし6歳の 
時に拷問を受けるなど、王ならで 
はのすごい過去も。 

シグルドはバルトが幼いころか 
ら、バルトに仕えて世話をしてい 
るお兄さん。バルトのことをスミ 
からスミまで知つているうらやま 
しぃ存在。 

二人を絡みは、バルトの小さい 

頃のほのぼのネタで、着替えを手 

伝うシグルドなどで煩悩してよ 

し、 成長してからもお仕えしてい 

ますから、 I 番扱いやすいカップ 

リングのようです。ちなみに Q 歳 

と Q 歳。バルトはフェイやイドと 
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いちいち台詞が格好良いセツツァ ー D うん、これなら 
男も惚れるでしょう？ 


ちなみにフィガロ兄弟がゼノギ 

アスにロニ•フアティ マ、 同レネ 

として出てきます。両方砂漠に関 
係し、王国を率いる兄弟。 

【エドガ IX ロツク】 

当時人気が高かったのが 「EX 
L 」、 エドガ IX ロックのカップ 
リングです。 

主人公であるロック 5 歳は総受 
け(誰とカップリングしても受け 
になること)傾向。ロックはレイ 
チ I ル(女)の亡骸をベッドに寝 
かしておいて、復活させようとし 
ているな ど、 ちよつと暗かつたり 
するけれど、それは揞いというか 


一途と解釈。セリス(女)に対し 
ても一途だし、と可愛い男なので 
す。 マンガにでてくるような受け 
主人公タイプとも言えるでしよう 
か。 そして腰が細いというの も、 
煩悩乙女がニヤリとしたと ころ。 

それまでの 『 FF 』 主人公の、 
重い空気の騎士たちにくらべれば 
ずつ とく だけて いました。 『观』 
『 WJ も暗かったので 『 K 』 のジ 
タンと通じるものがあるかも。 

エドガーは y 才の王様。母親を 
生まれて数日で 亡くし、 女性に対 
する強い思いから、女と見れば 口 
説く性格という設定。ロックに合 

わせて か、 青いリボンをつけてい 
ました。 

エ ドガ— もロックも、 女性に対 
して強い感情を もつ ていて、それ 
が裏返って 男と、 というの も 自然 
な気がします が、 それは煩悩に毒 
されているから か。 

【 H ドガ— X セッツア I 】 

こちらも H ドガ—が攻め。 

セツツア—はギヤンブラーで、年 
はェドガ—と同じ y 歳。ゲ—ム中 
では 派手 好きで強気、達観したと 


ころもかつこええです な。 関係な 
いです が、 セッツアーの見た目に 
ケフカの性格を融合すると 『KJ 
のクジャになると思いません？ 
体には、飛空挺事故とギャンブ 

ルのィザコザでいくつものキズが 
刻まれているの も、 ゾクつと。 

自ら「さすらいの…」と名乗り、 
バンダナもしているのがロックと 
お揃いなので気にいらなかつたの 
か、 初期装備のバンダナは、はず 
したきり装備できない、という設 
定があつたりするようです。 


強がつているけれど 


つこり 


笑つた H ドガーにだけは入り込ま 
れてしまつて、ズルズルと攻めら 
れるうちに感じて きて、 という感 
じでしようか。 

【ケフカ】 

ケフカは初期の魔導能力の注入 
により精神的に不安定となつてし 
まつたという、ゲ—ム中ではわか 
らない背景が。煩悩力が高い人で 
なければ扱いにくいけれ ど、 どん 
なキャラでも煩悩力があれば愛し 
くなるのさ、ということを感じさ 
せてくれるケフカでした。 
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「懐かしい〜」という声が聞こえ 
てきそうな 『 FFM 』。 といつて 
も、 PS 版がム—ビ I 付で出てい 
るのでこの機会に振り返つてみま 
しようではありません か。 ちなみ 
に PS 版は；^、 v 、 7r のセットな 
ので、セシルやバッツにも同時に 
会えてしまうわけです ね。 

ス—パ—ファミコン最後の 『F 

F 』 となつた yr は、^: のキャラで 
自由にパーテイを組むことができ 
るというスケ—ルの大きな作品。 

主要なそれぞれの登場人物にスト 

—リ—があり、イベントも人物ご 

とに用意されています。 

一応、ロックが主人公ではある 

のです が、 ゲ—ム中はあまり使用 
するキャラクタ—に対して束縛が 

ないた め、 プレイする人の思い入 

れによつ て、 主人公が変わると言 

つて良いで しよう。 煩悩される対 

象になるのはロック、セッツァ I 、 

エドガ—、マッシュ、ガウ、ケフ 

力といつたと ころ。 
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FF 7 の、現在の中心は夕ークス勢か。次々と創作される煩 
悩ワールドには本塵、感心します。 



16$ Text by Donpei ( フリーライター ) 


中でも琉』は群を抜いて大量の煩悩 
サ—クルが登場したのでした0しれ 
がスクウェア=煩悩 RPG というィ 
メ—ジを決定付けたのは言うまでも 
ないで しよう。 

今ではカップリング傾向は少し変 
化を見せていて、当初はセフィロス X 
クラウド、ヴィンセント絡みが多か 
つたので すが、 しばらくして レノ、ツ 
オンなどの夕—クス勢が増え、今で 
は初期からあつたものの、ほかに混 









さすがに今ではあまり見なくな 
つてしまつた 『 W 』 は、 竜と心を通わ 
す竜騎士カインの攻めで、一つ年下 

の暗黒騎士セシル受けが人気でし 


た 


あとは同じくカイン攻めの、5歳 

年上で背の低めな王子様エッジの受 

け。 それにセシルの兄ゴルべ—ザ攻め 

のカイン 受け。など、 個人での人気 
も高かったカインの絡むカツプリン 

グが中心でした。 




発売当時の同人誌即売会では、そ 

れはもぅ大変な盛り上がりでした。 

『メガテン』 『 FE 』 系 等の 勢い も 良く、 

n ミケでは 『 W 』 発売前とは RPG ジ 

まで突然増えたのです が、 それらの 


ざってあまり目立たなかつたザック 
ス X クラウドが粘り強さを見せてい 
るよぅです。 

『砸』は落ち着きを見せ始めて、定 
着軌道にのった感じです。この煩悩 
戦国時代の今、しっかり健闘してい 
て、スコ—ル受けオンリ—の即売会な 
ども企画されているよぅです。サイ 
フア IX スコ—ル、サイフア— or スコ 
|ル><ゼル、そしてラグナも良い感 
じの煩悩加減で、熟成された煩悩を 
見せてくれます。 



いまひとつ話題になっていないのが 

もったいない良作煩悩 RPG 。 あまり 
知られていないのですが、0人以上 
が仲間になりパーティを組めるとい 
ぅ、 キャラの豊富 さを 持っています。 

主人公セルジュの総 受け、 ダーク 
版セルジュ、力—シュがそれを攻める。 
そのほかにもィシトやグレンなどと 
いったキヤラの人気が高いようです。 
ちよつとクセのあるイラストですが、 
まだプレイしていない煩悩人は是非 
やつてほしい一本です。 


今网のまとめです 

スクウ H ァ 煩悩 RPG 特集いか 
がだったでしょうか。「なんで、 私 
の好きなアレがないんだ—」とお 
嘆きの方すいません。 

スクウェアの RPG をプレイし 
卿ていつも感じる のは、 スヶ—ルの I 
大きい 話で、 プレイ時間も長いの 
に：ヶームから感じられる世界が 
統一されているという こと。 キヤ 
ラ同士まったく異なる出生や性 
格をもっていても、違和感無く同 
じ世界の住民に思ぇてしまうの 
です。 

それにしても今國、時間をさか 
のぼり振り返ってみて感じた こ 
とは煩悩ゲ—ムってプレイ寿命 
がすごく長いということ。発売か 
ら半年くらいたってから話題に 
なるのは普通で、3年くらいは当 
然現役。それ以降も愛しつづける 
人は多いのです から。 流れの速い 
ゲ—ムの世界でしっかりマイべ— 

スなのが不思議でもあり、良いゲ 
—ムがいつまでも 愛されるとい 
うことはうれしいことだとも 
じます。 
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すよ ね。 ちよつとでも残つてる て、より物語との自然な融合を 


スト—リーの融合 


と違うんでしようけ ど。 


果たそうと努力してるわけ だ。 


津田：でもね、ボリューム的に 奥山： え一と…連続性というと 


奥0|:ぇっとじゃぁ津田さん。 は『ときメモ？』に匹敵するく 具体的には 


今回はだいぶソフトの選択 


IV 3 


らいの大作ゲ—ムなんだよ ◦ 3 津田：単発のイベントが起きる 


んでいたみたいですが(笑) 


枚阻だし"システム的にもパワ んじゃなくて、このイベントが 



■ 


_ 


決めた。よぅやく決めた。 I アップしている。そしてその 起きたら、次は コレ、 その次は 


1ち1つとメジヤーなんだけど 


中で、 I 番印象的なのが、シス コレ 


% 


JI ウル—ラブスト—リ— 2』 で テムと物語の融合なんだね 


〇 


つていう 感じ。 その結果、 

ブ 


i 人一人のキヤラクターに 


\ 

/ 




10 


つ X 4 たいと思います。 


奥山： 融合、です か…。 


キリとした色がついて、物語の 
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津_1:何1 f 言，てるんだ 
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で来 津田： RPG でも「システム寄 


りになると、物語が唐突に感じ 


(V 


今 られ て、 物語を重視するとシス 


諸 



bi 

fv 



纪飯なんだよ。この テムが物足りない」つていうの 


i : 



は 15 万本くらい あるでしよぅ◦要するに、基本 


平 


48ヒツ載怍なんだけど、 『2』 的にプレイヤ—が自由に行動で 

0.雜00%. 


索 

•寥_ひ_だ 


きる恋愛 SLG において、ラン 




ャラ1つかえしたっていう 

ぬ ど思うんだ けど、とに 


タムに起きるイヘントと形のあ 


る物語というのは、そもそも相 


3 


かく S 立たなくなつちやつてね 


容れないものだと思うわけさ。 


奥山 I 恭游〜キヤラの総とつか そこでこのソフトは 、イベント 
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えは1結構きついものがありま 
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に連続性を持たせることによつ 
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「お兄ちゃんの幸せ」なイベントの数々。まあ私自身に妹が 
いないからこそ…、なのはわかってますよ（本当に）。 
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レへルも上がつ たと思ぅ。 まぁし 
つかり作られた 分、 想像の余地が 
なくなつてくるんで、 思い入れは 
浅くなる かもしれないけどね。 

それに、昔はシステムが緩かつ 
た…といぅか' 最初に決める主人 
公のパラメ ー タ—が低くてもちゃ 
んとクリアできるバランスになつ 
ていたの。でも 『2』 ではそれが 
難しくなつていて、キャラによつ 

てはぁる程度狙いを決めた、攻略 
チックなプレイをしなきやいけな 
かつたりするんだ。でも、全体と 
してはまとまつ て、 とて^良いゲ 
—ムになつてると思うよ。 


奥山： なるほど。 何やら さつきか 


つて感じな の。 本当にいいコでね 


か「妹が入浴中にお風呂が壊れち 

らシステムの話ばつかりでなんだ え' これは もぅ、 完全に苠だ ね。 やつたよぅ〜つてバスタオルー枚 
からしくなく硬いんです が、 ギャ 奥山： わ、罠…ですか？ 巻きつけただけでオレの部屋に来 
ルゲーの命であるキヤラについて 津田：そもそもね、ゲームの最初 る」とか「体育祭のあとに妹がマ 


はどうなんですか？ 


で妹と二人暮しになつちやうの ツサ—ジしてくれる」とかツ 


津田：今回はあまり好みのキャラ よ。 新しい転居先に両親だけ先に もうどれをとつても「お兄ちゃん 
がいなかつたん だ。 幼馴染のキャ 行つているという設定で ね。 も 感激☆」つて感じ？ 

ラは良かつた けど、 これは まあ、 う！ラッキ—つていうかちよつ 奥山：… 津 田さん。 私 今、 すごく 
どのゲ—ムでもハマるから…。 とドキドキつていうかさ◦ゲーム 良く分かり ましたよ。 気分的には 
奥山： やっぱり幼馴染は基本なん 始めてみたらいきなり妹と二人！ 今、 ここに鏡が あつて、 自分を見 

てるようです。スイマ セン、 私が 


です力 


くるで しよ、 これは n : 


津田：当然でしよ。かの『センチ 奥山： はあ…。あのでも、妹なん 


メンタルグラフイテイ』 を、 「つ でしよ 


実は血が繫がつてな 


HI- tf I 


まんない」とかいぅ声を良く聞く い、 とかいぅオチはついてないん 
けど さ、 俺はあれ楽しめた よ。 だ です よね？ 


11ハ 

I...;::'.:; 



つて全員幼馴染みたいなものじや 
ん。発売日に定価で買つたけど、 


別に後悔して ないし。 

奥山： はあ…津田さんは幼馴染に 
萌ぇるんですね。 

津田：王道で しょ。 そぅそぅ、 

のゲーム、妹がいい味出してるん 津田：(人の話聞いてない)ィべ 
だよ〜。 『1』の妹は、どちらか ントがまた ツボ 押しまくりで ね、 


津田：ぅん、ストレ—卜に妹。で 
もいいんだよ。こんな妹が欲しい 
ツ！つていう「妹いない男」の 

願望が入りまくりでしよう。 

奥山： 私、 別に弟と二人幕しでも 
萌えません が…。 


つていうとリアルで普通の妹で、 


「洗濯物の中に妹の下着が混ざつ 


ありがちな理想系というのかな てた！ああどうしようさりげな 
あ。 ところが今回の 『2』 の妹は、く返さないと、とか思つたらハ 
願望の理想系を作つちやつた よ、 カチだつたよ焦つちやうなあ」と 



トゥル|5ブスト|リ12 

. ' . : ' .' ::- •.• ' •. 

F と走メモ J と 並ぶ、 ギャルゲ—の 
スタンダ— ド。 ジャンル 的には 恋變 
SLCD だが、 パラメ— ターではなく、 

>, •.^*v •V, ®t —••••.••.'••.■.•••. 、て， ..v.—- . J .•• .•• 

女の子との会攝の構成に重点をおい 
た内容になつている。 

そのポィントとなつているのが 
「下校会話システム r n 以上の項目 
の中から話題％選び、会話を続け r 
いく m' だが' 相手によつて好まれる 
Si 題に差があるだけではなく、 

の好感度や心理状態によつてふさわ j 
しい話題亦変化する。これによつて I 
思春期の男女0ぼい緊張感のある会 I 

話が楽し— 祭。 1 
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やりすぎ感漂う画面エフェクトの数々を見よ！（つ一 
か、派手すぎてあんまりよく見えない） 


ゲ—ムの核の部分だけあるという 
感じです。 

奥山 ： STG と言えば、ダークな 
ストーリーだと思うんです が、 そ 
ういうのはあるんですか？ 

原田：そんなものを 「 STG と言 
えば」だと思つてるのは奥山さん 
くらいですよ◦いいですか' ST 
G はポエムなんです。 

奥山： ポエムう？ 

原田：そうです。制作者の自分自 
身に浸りきつた陶酔感。そこにプ 
レイヤ—も次第に一体化してい 
き、 深遠な宇宙と融合していくん 
ですよ！それが STG ですツ=: 
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悪かったです。こういう萌ぇてる んだけど「雷が怖い」っていうィ 津田：攻略本に「妹だから恋愛関 
話、 一般人にしちやィカンのです ベントがあってね。「一人じや寝係にはならないけど一応攻略が可 
ね。 今まで散々、エミリオとかル られない」とか言うんだ よ。 親い 能」とか書いてあって さ、 一 応9 

一^つてどういうこと？ もしか 


ック とか 仙 道とか言つてごめんな ないんだよ？ 二人つきりなんだ 


さい。 もうしません 


よ？どぅする!?つて感じだよ して何か隠し要素がッ 


拳** 


とか 


津田：いやま あ、 そぅ言わずにも ね。 

うちよ つと 聞いて よ。 ありがちな 奥山" どうもしませんつて。 


考えちやぅんだ よね〜。 

奥|1|:もぅ勘弁してくださ 


** * 
IV 



iiSi 曜脚 i _ 11 i _ 嫩_釀一鱭_鲕 I 嫌__讎|賴顧漏糊_繼|麵 i 鲕___誦謹1酬鄉 i 響__麵瞧____画娜 B 麵爾！瞵 I 難_嫌！！ 


痛ゲ — 万歳！ STG 万歲ツ H 

ザンフアイン 


1 E 

メ — R ^— 
ジヤンル 
発売日 
格 


PS 

サクセス 

STG 
00* 3 *30 
1500円 




「この俺のサイパ！な 
センスを見ろ！」的作品 

奥山： で、 原田さん は。 

原 田： これです。『ザンフアイン』 


が出していた r シンプ 


レ 


5 0 イスクステーション(これも20〇 


〇」シリ—ズとは違います◦これ X 版)の中に入つてるゲー ム」。 


はサクセス(最近『サイヴアリア I 


rx 68 k の同人 STG 」 でもいい 


が超イカす メ— 力—)が出してい かな。 

る 後発のヤツで。 まあ、 D 3 の方 奥山： 念のために聞きます が、そ 


.^1* 


T 1 


500円です よ。 


奥山！ ああ、 それ知ってますよ〜。 


が麻雀とか基本的なのを出してい 
るんで、こつちはちよつと目先0 


れつて誉めてるんですよ ね。 

原田：当たり前 じ やないですか。 


ツクスの部屋みたいになつてて 変わつたことをしようとしてるみ ポジテイブに捉えてくださいよ 


〇 


先に進むやつです よね。 音楽が結 たいです ね。 例えば『コットン』 


勝 カツコ良くて 


□ 


をそのまま出してみたり。 


原田： ええ、 テンポ良すぎてすぐ 奥山： 何です か、 ソ レは。 


アイディアだけが あつて、 余計な 
ものが入つてないタイプ だ、 とい 
うことが言いたかつたわけです。 


\ 〇 
IV *: 


途切れますけれどね。え—とこれ 
はです ね、 1500円といつても 

「ス—パ 丄フイト 150 〇」 なん よ。 なんてい うか、 印象は 「 MS 
です よ。 最初に D 3 パブ リツ シヤ 


原 田：知らないなら流してくださ 多彩な面構成とか豪華なムービ I 
で、 これは STG なんです とかはないし、才—プニングもあ 

つ さりしてるし。 商品と いうより 


X の投稿ゲ—ム ー、 もしくは「デ はテスト…プロトタイプです ね。 























一つ一つのフロアをクリアしていけばいいのだが、そ 
の際周囲を囲ってから フロアに 入ると攻撃力が上がる。 



奥山： 何だかよくわからないけど 
何となくわかるよぅな説明ですね 

(笑)。 

原田：この辺のことはです ね、 い 
ずれ8ベ—ジ くらい 使っ て、 きっ 

ちり説明するべきです ね。 

奥山： で、 このゲームもやっぱり 
制作者の陶酔感を感じられるわけ 
ですか。 

原田：そりゃもぅ強烈に。お金の 
かかった演出はないんです が、口 
—デイング画面だの、オプション 
画面だのプレイ中の画面構成だの 
の凝りようといつたら、「見て見 
て見て俺のこのカツコいいセンス 


を見て」な俺テイスト満載。プロ 
グラマ—も r 見ろ見ろ見ろ俺のこ 


りから落として いくと、 時間は減 ますか？ 


るけれどもボス戦でのパワ—があ 
の超絶技術を見ろ」つて感じでも がる。だから、 どこで見切りをつ 


原田：絶対買いません(笑)。今 
はそもそも s T G 開発者が減って 


う、 いやんなるほどの半透明エフ けてボスに 行くか、 自分の腕次第 いるんで すよ。だから もつとです 


H クトとか、金はかからないけど 


つていうとこもあります し、 面白 ね、 ゲ ー マ—というかデイープな 


手間はかかる演出いっぱい。文字 いアイディアで すよ。 


一つ表示するのにも演出入つてま 


奥山： いいです よね、 ちよつと力 


すから ね。 まず画面が黒背景に緑 ケヒキっぽくて。 


ゲ—ムオタクは' ちよつと目のあ 
りそうなところに投資す る、 とい 
う考え方をしてもいいんじやない 


の文字でしよ 


?- 


グリ—ンデイス 原田：ところが結局、周りを全部 かと思うんです が。 ゲームがつま 


プレイで すよ。 「やっぱりサイバ 落としてから 行く、 つてい う 方法 ら ない、 とか言つてる連中 こそ、 


I はこうじやないとツ」ていうの がベストになつてしまつてるのが 


こういうのを拾うべきです。 


がビシビシ感じられるでしよう。 


残念です ね。 この辺のバランスを 


ほら、 これが陶酔の一例です よ。 もつと詰めて、「どぅする？こ 
これでもう俺は作り手に融合して こでボス行くか？ それとも…」 


いくんで すね。 

奥山：熱い説明ありがとぅ 


〇 


*** 


つていうような手に汗握る緊張感 
が生まれると良かつたんですが。 


もほんつとにスゴィですねこの演 その辺が荒削りでもつたいないで 
出は。自分好みのやりたいことを すね。 

好き放題にやつてる感じがひしひ 奥 0^=まぁでもこれ"15〇〇円 


しと(笑)。 


なんですよねえ 


原田：だからそれが「淹ゲ I 」な 原田：そうです ね。 1 


円、 


んで すよ。 

興山：確かこのゲ—厶つて、シス 


これを作つた人に投資していると 
思えばなんということもないです 


テムがちよつと面白いんですよ よ。 


ね。 

原田：自機が残機制じやなくて、 


奥山： 「このお金で次はもっとい 

いの作つてね I つていう先行投 


時間制なんです。ボスの部屋の固 資？ 6800円だつたらどうし 



ザンファイン 

1 珍し 5、 靈 1 S 

TG 。 六角形型のフ□アで構成され 
たステ—ジを、複座式格闊機「双精 
機 OTA 1 VE 1 Z とでクリアしていく… 
ところで双精機つて何だ？ 

フ□アを選択すると戦闘開始。す 
ベての敵機を破壊するとフ□アクリ 
ア 。クリアした フロアで囲まれたフ 
ロアでは攻擊カ アップ。 そして、ス 
テ— ジに あるすベての Boss フロ 
アを繫破するとステ— ジクリア。 

残機制ではなく、時間制なのが特 
徴"シンプルで ありながら、 型には 
まつ r ないゲ—ムシステムだ" 


n i 


-1 -c#c a if. n bef if { i 


-■ il fmv. 41 sf ■ 


169 


















画面演出がなかなか凝っていてイカス！ セーブ（才一卜も 
可）、ロードが i 束く快適に遊べるところもイカス!！ 


が追いつかなくて。奥山さんって 
ビアノとかやつてました？ 

奥山： ぇぇ。 

荒木： あれって鍵盤やってる人は 

得意かなあって思うんですけれど 
も0 

興山；や、そんなことないですよ 
〜。私なんてね、へ夕に鍵盤っぽ 
く片手で弾こうとして、全然うま 
く行かないから投げましたもの 
(笑)。 あれは きっと、 H た目に騙 
されず、「ただのボタンだ」と割 
り切ってプレィできる人が一番上 
達早いんじゃ…。『ビーマニ』は 
すごく、ゲ^ ~ マー向けっぽいなあ 


... : 

.H ••:: , . , . , -:.- s :: , : v . .::: : 八？ 


1 :;■■■• 
•■•'■■-■ い，：心 •.■ 

1;.:許ぺ、 

II ■し： 


f 






■: : ぬ： 

, .. 

: .: v : : r. 






響； 


: 

: 

:....,:--' . .'..:-::;..-.': 

"馨 .. 


■F y^0-. -- - •- •• 

—.r - ■ B - I 


00 
VVVV-.V 


故 _ 


■:.ソ1::?::_ 


謬霜隱 


m 




F#:::; へ , '.;; 

■ H^*w-.*.:- 




_ I |1|« 


背： i;:r'1<-;y: い二，髮をや 

. 1 • 1 1 ^ 1 - • I • • • .• ••. v «... . —I 

> ru- . 1 ^ ■ •■.r... t . ■ VII- - ■ .■. r 11 

\ v !:: :::::: : TV ;: ■: ■■■:::::: 1 •.■•: l ':: lil l 1 

謂-:. .一：：-.- 



:vi;:--: 

_ '棚 # 龜 iv > 

c 结06315於 ？：：，*,. • 

: .へ.::':,-'- , ':-:.-:. 

:.:..:.て：;: : :, ;: !:.'' 

r> : •• 〇次 .-^. , ...: • . ン -、■- .•v:-,-.-..-、.. ：. 
へ、：..' 

卜， - 1 ':::••. :_:.:-: ; 

': ; “ ： A . • 

;^v : :,-..:''-:::::.:r::.: 

ノバ-. , •..:': : -:. 

: .■ 




. 1 . 




駿 


一.：_ 


•パ:;: 

:■::-;: : : : ■ 
SI 

11 




1 


I • ■.. I 

-:•■’. .. 

J . 


これがすつごくいい、つて言つ 


いし、 だから こそ、 ユ—ザ—も一 


ていうか 


ロック』 なんかも、 


てるんじやないですけどね、やつ 


こに投資すべき。 


そうじ やないですか？ 


たことの 心意気や良し、 です よ。 


興出フそれはすごくゎかりますね 


原田：あれも俺テイスト炸裂して 


500円だからこそでき る、 ア 


〇 


余計なものを思いつきり削つ 


ますから ね。 もう大作は飽きたか 


イデイア ー 発勝負、というのがあ て 俺 テイスト 満載、つていうゲ— ら、こういうのをたくさん出して 


るじやないですか。もつとこの市 ム、いいです よね〜。 RPG でも 


くれと言いたいです よ。 できれば 


場で実験作をガンガン作って欲し こういうのあればいいのに。 


0 


STG で。 


I _ 
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幽11一音ゲ—は身体が動かないと 


ifc vUCUl 
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メ — プ I 


ジャンル 

発売日 

価格 


ンダイ 


音ゲ— 

00_6,22 
5 8 〇 offlj 
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ルパンで 


前回の 『スラムダンク』 以来の 長 


地よさを知つてです ね、 これはジ 


バラツバラツバ—』を 


い横文字 だ わ 


ヤンル的にいける！と思つたん 


荒木：要はルパンの音ゲ— で、で 


です よ。で、 当時流行りだした 


奥山 


荒木 


興 UJ 


で、 荒木さんは 


すね。 〇 とか X とかが画面上"左 


『ビートマニア』を買つたんです 


あ、 これなんです けど。 


から右に流れていくので、音楽に 


が…これが もう、 個人的にまつた 


何 かゲ—厶っぽくない パッ 


合わせてボタンを押していくつて 


くできなかつたという話がありま 


ケ！ ジですね…ちよつ とタイトル やつです◦『パラッパ』にかな り して。 


打つんで貸してください。…つて 近いです。 


奥山 


ラ 


ソ。ヽ 


i 、、ナビ、 

tv _IV /V 1 Jc 


これ、 どれが タイ トルですか 奥山；荒木さんつて音ゲーやるん 『ビーマニ』はダメ 、と 


〇 


そう 


(笑) 


でしたつけ 


いえば、 『パラ ッ 


& 


つて 同時押 


荒木： や、僕 もわかんないです 


荒木：いや、苦手なんですよ 


〇 


しありました 


(笑) 


〇 


r ハラツバ』をプレイして、音ゲ 


荒木：いや、ないです よ。 『ビ— 


奥|1|:持ち主なのに：。ぁぁ、た I というかリズムアクシヨンゲ— 


マニ』は何がダメつて' 5つのホ 


ぶんこれです ね 。 『PUZOHTHE 


ムの、曲の良さとか雰囲気とか、 


タンやテ—ブルを機械的に押して 



M02KEY1 GAWtE EDITIOlsf 』。 


リズムに合わせてボタンを押す心 


いくのがだめだつたんです よ、 手 
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「ボーナス カード」 を クールに 擊ち抜いて高得点をゲット! 
オマケとしてガン コンに も対応したミニゲームも遊べる。 
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11 

■、 il 霧11 I 資と 前から思ってたんですよね。難 
讀|| ).： しいのをいかにやりこんで覚ぇて 
i 纏； カッコよくやるか、といぅところ 

^" .!;':-0^^0?:,“ ？ ^,:. 八|-ぃ卜 

^f‘.l*v-:.;.vs •■ , ..v:f.. 4 s-/.55fl-. , \ ,, A'- 

ft が。 音楽にのつ てる、 って感じじ 
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sisj<» ,< -.1— ..1■ .s A3% J.■ V.C,- 1 ■!.■ .«^> l~ •Is ,^. n Ji > 
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:まくないんで、印象の話ですけれ 

ゼタ. y ■ .0;^热技，：.--^.. 
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荒木： とりぁぇず、音楽に全然詳 
しくない僕には難しかったです 
よ。 リズムだったりメロディだっ 

.•- ■• - 1 .•• ^i... ■ -.r.-.-.y— . l!sl ..I ,» .V/ • 

II ! 釋 i . l たり、って曲のどの部分で押すか 

纏®一かりにくいですし。 

まぁそんなわけで、その後の音 

釋__:義 

__曹變 ： S . 


です。 

奥山： じや あどう して これ、 買つ 
たんですか？ 

荒木： 実はです ね、 それを買つた 


奥山 ”尤えつ 


荒木さんが買つ も何度もプレイする気になるとこ 


てすぐに全部解いた？ 


つも才 ろかもしれないです。 


—プニング見るだけで満足しちや 
つてる荒木さんが n : 


奥山： ところでこの話を聞いる滝 
沢さん が、 何かとつても言いたそ 


前の 日に、 たまたま LD の『カリ 荒木： まあ、 7曲しかないつて言 ぅですね(笑)？ 

オストロの城』を見ていたんです うのもあるかもしれませんけれど 滝沢：うん◦荒木君の言つてるそ 


上。 

奥山： はあ 


も。 曲が良かった のと、 リズムに のゲームのツボ は、 『スト—ルン 
のりながら気持ち良くプレイでき ソング j と 同じ だね。 


荒木： で、 次の日ゲ—ムシヨツブ たつてところがポイントでした 


0 


奥山： 滝沢さんつてば…また布袋 


行つたらこのゲ—ムが売つてて、 
買つてしまつた と。 


演出もプロモビデオっぽくてカツ ですか 
コイイし。もちろんプレイしてる 


4 . 飞 f _ 


作品匪 


奥山： じゃこれが最初から欲しく 最中は見られないんで 
て、 つていぅんじゃなかつたんで すが(笑)。とにかく i；||p 
すね？気持ちがたまたまルパン 僕にとつて久々の快作1 _ K , TH 動!！_漏 

だつたから？もしかして これ、 でした ね〜。 I 



1 


" lr 纏 


トト 


口だつたら買わなかつた 


?* 


興山：7曲とぃぅのは 


i 

— 


荒木： 買わなかつたでしようね どうです か。 少なくな 


(笑)。この音楽はそもそも' 


レず 
1/ / 


I 


ンのアレンジということでアルバ 荒木：1 曲が具ぐら 

いとわりと長めなん 



ムが出てるやつですし、昔のルバ 

ンのム I ビ I も楽しめるし、とい で、そうでもないです。 
う感じで。システム的にも『ビ— ム—ビ I も全部違いま 
マニ』よりは『パラッバ』タイプ すし、これで容量とし 
で簡単だし、プレイしていて体が てはいつぱいなんじや 
動いてしまうんですよね。買つた ないですかね。 あと、 
その日に全部解いちやいました インタ—フェイス部分 


よ。 


も良くできて て、 そこ 


I f ルパン三世 j の楽曲群を著名ア丄アィストが個性轚かな 
ーアレンジをほどこした U ミックスアルパム rpcNCH THE 
| MONKEYIJ の音源を使用したリズムアクションゲ—ム p 
j 操作は いた 0て簡単で、音楽と共に画面左から流れて 
一くる 2 DX マ———よく押していくだけ： 
::ケ—としてば比較齒単(4段赌に調整可能)だと思ねれ| 
I るが、 曲の途中にいくつかのチェックポ V ントが設けられ I 
:ており、 その時点で 一 定のレベルをキ—プしていないと 一 
一郎 ゲームオ—バ—になるので気が抜_な 5 ところだ夕加| 
|えて、 画面の左在に唐突に現れる f ポ—ナスカ—£に i 

•^;*:l-. >i :. . •;•••;-r.l l !• : :. 一 ' 1 -- *_ ,. 1 . . : . I :• :• . • .. • .•. . ‘I.vk_-V. .- . .. •-•••-••. - . • • • • • • . . :.::. ....•':•. 

|も要注意！ LR ポタンでカード奄擊 B ぬけば OK 9 tel 
一 M し、 - C の力—ド、曲のタイミングに関 i 出現するの一 
I でへメインのリズムを乱されないようバラバラ] C 考えて I 

I _霞ょ31 : きは麗 11 
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四方八方に飛んでくるレーザー系が実は大の苦手。ハ 
夕から見ると、自分から突っ込んでいってるらしい。 


どき、状況によって音楽の繫がり 
が変わるんです。なんていうか、 
曲を「曲」じやなくて「パーツ」 
で作つておいて、それを適当な順 
番で流していく…という感じ。だ 
から、極端な話、全部で一 曲、 な 
んですよ(ラスボスとか除いて)。 
津 田： なのに、それが切れてしま 
ろと。 

奥山：移植するのにツライとかあ 
つたとは思うんですが、タイト— 
STG つていったら、音楽に期待 
する部分がすごく大きいですよ 
ね。これは雰囲気ぶち壊しです〜。 

せつかくいい感じのスト—リ I も 
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STG は演出が命 


楢種 


I 力— 


| レイクライシス 


.ジャンル 

発売日 

価格 


タイト-~ 


8* 4 .20 
5 8 0 0円 


琴線触れま<りの 


レ V シリ —X 


うなあ…この人は)そんなに出来 奥山：もちろん、撃つたり壊した 

良かつたつけ？ 


りの爽快感はありますし、『怒首 


奥山：え—と、前の方で原田さん 領蜂』で驚異の弾避け(もちろん 


奥山：というわけで、私のは津田 が STG についてちよつと語つて 偶然)をしたときなんて、「天才 


さんに聞き役をお願いします。 


ますけれど。私はやっぱり、 ST !?」とか思つたりもしますけど。 


津 田： はいはい ◦で、 今回は何を G 得意じやないですし、いわゆる やっぱり STG は、適窆な爽快感 


持つてきたワケ？確か奥山さん シュ— 夕—の方とは意見違うと思 と緊張感と、演出を味わう 余裕。 


つて最初は魔法使い もの、 次がキ うんですが…。 STG つて、「演 これです よ。 


ヤラもの…だつたよね。 


出ゲ I 」だと思つてるんですよ。 


津田：う一ん… まあ、 そういう考 


奥山 i ふつふつふ。その流れで来 津田： ああ、 よく言ってるねえ 


え 方 も アリで しよう。 


たら私が激烈に好きなジャンルな 


ど、 もうあといくらもないでしよ 


う！ タイト— STG ですつ"： 


津田：タィ 


* K. 


STG はジャンル 


名じやないつて… 


興山 i わかつてます よ、 そんな こ 


とは。で、『レイクライシス』で 


す。 レイシリ—ズの最終作ですか 


らね 、もう それにふさわしい出来 


なんです よう。 


津田：{それにふさわしい、「音 


楽とス 


卜 



リーの出来」なんだろ 



奥0|:そぅぃぅ意味では、タィト 


ISTG はどれも合格点。中でも 


レイシリーズは大好きなんですが 


_ • * 


だからこそ！ です ね。 実はす 


つごく気に入らない部分があるん 


です よ。 音楽が、口—ド中に切れ 


ちやうんです 


津田：確かこのゲームっ て、 音楽 


の仕組みがちよつと変わってなか 


つたつけ 


奥山： そうなんですよ。面ごとに 


曲があるんじやなくて 'そのとき 
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コレもボス戦。このボスが一番綺麗でカツコ良くて好 
き。攻繫とか演出とか。 
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ロックオンのシステムが楽しい「レイ j シ 
リーズの最新作にし r 最終作。 

これまでのシリーズと進うのは、面構成が 
選べるということ。「知能領域 J 「記憶領域」 
などと名づけられた5つの面から、好きな％ 
のを（重複も可）3つ選択+最終面+ラスポ 
スという構成になっているため、1ブレイも 
短ぃ。 

r 侵食率 j (敵を擊ちもらしたりすると上がっ 
ていく）が〗〇〇%になってしまうと、強制的 
に最終ボスとの対決があるというところも面 
白く、機体によってロックオンのシステムが 
違うためまったく違う遊び方ができるように 
ちなっている 

タイ! STG といえば育楽、ということ 
で ps オリジナルの r スペシャルモ—ド」（金 
面通しのスコアアタックモード）では 、 CD 
で発売されている「アレンジ版」とはまた進 
っ it 「アレンジ」の曲が流 n る。 

ZUNTATA フアンな!5、この曲が聴ける 
というだけでも、手を出す価値はあるのでは 
ないかと。 


4w MW H ■ 


付いて るのに。 

津田：え？そんなに深いこと書 

いてあつたつ け。 

奥山：んにや、ゲームの方にはな 
いです。せいぜい、ほかの2作と 
の繫がりとかだけで。でも、サン 
トラ CD の方に書いてある話が、 
雰囲気いいんですよ〜。タイトル 
とかね、キャッチとかがもぅ痺れ 

ますよ。「彼女は rsayonara 」 と 
言った。」ですよ！ 「自分で撰 
んだ拷問」とか 「 g % じや駄目だ、 
10〇%じやなきや駄目なんだ」 
とか！ いいでしよう？ ここに 
はです ね、 母親のクロ —ンである 


いでしょぅ普通。敵と か、 動いて 
るものを見るつて。だつて死んじ 
やぅじやん。 

興山：別に死んだつて最終的にク 
リアできればいいじやないです 
か。 私は見るんで すよ。あまり 敵 
とか 自分と か 見なくても、のんび 
I り雰囲気を堪能できるのがいい 
んで す。 その 点、 『レイクラ j は 
1プレイも短いです しね。 『レイ 
ストーム』は8面も あるからちよ 
つと長す ぎ。 途中で尽きちやう こ 


とちあるし 

津田： 尽きる、っていぅのはやっ 

ぱり…。 

奥山：自機が、です よ。ク レジ ッ 
卜最高にして、何機死んでも気に 
しない。 ロック オンして擊つ 撃つ。 
私の技術じゃ、高得点なんて最初 
から狙つてないので、ただひたす 
ら 擊つ擊 つ。 

津田： いやもう、何も言いません。 
楽しんでくださいな…。 


少女と、 彼女の父親や友人 や、 遣 
跡で見つかった謎の文書がからん 
だ、 生命の風が吹く場所があるん 
です よッ n 

津田： な一んかさぁ…今回妙にみ 

んなテンション高く語つてるよね 

え…。 

奥山：放っといてください(笑)。 
津田さんだって語ってるんだ し。 
津田： システムは前作までとほと 
んど変わつてないよね？ 

奥山：そう思います。このレイシ 
リーズ つて、ロックオンという作 
業があるから か、 敵の弾があまり 
多くないじやないですか。 

津田： 弾幕系のゲームじやないか 
ら ね。 

興山：あれって、心理的にすごく 
圧迫感があるんで すよぅ。 直接自 
分を狙っ てなくても、 なんだか心 
臟がばくばくしてです ね。 ところ 
がこのゲ—ムだとそういうのがな 
いから、 「ああ〜このメロディが 
好きなの〜」 とか 言つてられる し、 
背景をのんびり見てる余裕もある 
と。 

津田： 背景を見る？ いや、 見な 
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オープニングでは闇を切り裂くように疾走する二台の 
車とともに、ややポエム的な解説が流れる。 


るわけで。 

與山： さつきからやけに V シネマ 
にこだわりますね。 

滝沢：実は密かにフアンなのょ。 
興山： はぁ… 好きです ょね、 滝沢 
さんそういう B 級 もの。『シベリ 
ア 超特急』 とか。 

滝沢"ゲ I ムはスト I リ I モ I ド 
が 5 つ ぁって、 ひとつずつにヒロ 
インがいるという感じ。その子を 
交えた湾 ar ハトルにかける男の口 
マン…かな あ。 そんなものを描き 
たかつたんだな、 と。 イエローパ 
—ドと言う謎のポルシヱが湾岸最 
速と言われて て、 こいつを破るこ 
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これはゲ—ムじやな” V シネマ尨 

溝摩トラ V アル 


S 


レ—スよりも 
映像がメイン 

奥山： さてトリを飾ります滝沢さ 


機種 ■ a 

メ I 力一 " U ハツクインソフト 
〕ンヤンル：レ—ス 

発売日 ： 98 . 3,7 
価 格 I 6800円 

臓嫌難一瓶！！國一__娜 E 8 讎麵嫌_麵_網棚__織賺娜 8 謙瞧鲕隱蹿 I 瞧娜 II 難 11111 讎纖脚晒糊物___ 1 E 謙_麵__|脚画_職鐘鎌 1 繼飄麵 

奥山： すいません、 V シネマつて いんだよ ね。 かなり難しい。まあ 
伺ですか？ 


: さ"ちよつとビデオ撮つてきたか 
滝沢：劇場公開しないビデオオン ら見てよ。前作『湾！：デッドヒ ー 
の映画。だから V シネマ。哀 卜』に出てきた女優さんも今は結 


んは『湾岸 ト ライアル』です か。 川翔とかが出てるよう なの、 つて 構有名になつて たりして ネ…。 


あれ？これって確かシリーズ 


いうとわかるかな あ。 任侠物とか 奥山： ええつ n ちよつ と 待つて 


なつてますよ ね。 『湾罕トライア も多いよ。 


くださいよ。 実写なんです か、こ 


ルラブ』とか 


奥山： ええ、なんとなく…深夜の れ 


滝沢： いや、 あれだけはちよつ と ドラマみたい、です ね。 


滝沢：哀川翔って言ったら頷いた 


シリ—ズで異色つていう か、 違う 滝沢：そうそう。でもこれ、結構 じゃん…。ナニ？ビデオつて〇 
んだけどね…。これは自分がドラ よく作つてるんだ、カツ n よさげ VA のことだと思つてた？ 

マの主人公になつて体験するよう に。 大体、レースゲ—ムで2枚組 興山： いや…そういうわけでは… 


なレースゲ—ムなわけ よ。 ドラマ みなんて さ、 『グランツーリスモ 


た、 たぶん思い込みで すよ。 ゲ 


S:"' . 
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仕立てになつてて、話の合間にバ 2』 くらいだよ？まあ、恐らく ム=アニメ調といぅ 


トルを すると。 

奥山 I ああ！要するに『レ^^シ 


相当の割合を映像が占めてるとは 
思うんだけど、それだけに、映像 


滝沢： SS で 出た『〜ラブ』はア 
ニメなんだけどね。 で、 出て くる 


ングラグ ー ン』だと思えばいいん を見なくち や 楽しめない 。レ— ス 女の子がいいんだ よ。 前も良かつ 


です力 


ゲ I ムのつもりで買う と、 ちよつ 


たけ ど、 今回も加藤あいと か、グ 
ラビア系の人が出て る。 まあつま 


淹沢：そうとも言う。ドラマの出 と違うんだ ね。 

来もこれがなかなかで ね、 V シネ 奥山： レース部分はおまけです り、女優さんじやないんで演技の 


マみたい感じつていうと一番近い 
かな あ。 


滝沢：実はあんまり出来が良くな 


方はイマイチなんだけど、それが 
また V シネマつぽさを釀し出して 
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とが目的で、勝つと先に 進む。 


奥山〔イエロ 


です力？ 


真剣にイケるんじやないですか？ 

滝沢：わかつた(そうじやないか 


奥山： 背景も替通に現代ですよね 


が。 ご苦労様でした〜。ご苦労様 


え 


〇 


その辺以外は、本当にちや といえば、今号を持つて滝沢さん 


なんだかますますセンスが『ラグ ら昆せな いんだけ どな…)。ほら、 んと作つてますよね、映像部分。も M 退が決定、なんですよね 


1ン J っぽいですね。 


こうやつてドラマがあつて… 


卜 


ここ だけ II ると、 全然ゲ！ムつぽ 滝沢：そうそう。正確には今号を 



滝沢：まあほら、車にそぅいぅの ル突入。 

はつきものだから。スト—リ—モ 奥山：… なんです か、 コレは？ 


くないで すし。 


滝沢：何しろ ほら、 パツケ ージに 


待たずにつて感じなん で、 すつ ご 
く中途半端で申し訳ないんだけ 


編. 




議: -V- 


.•- 、1 ■、••• .•:•■ V .. . 


ドの映像は、レ—ス 前、 レ—ス 滝沢： まあ、 今時これはないよな も書いてあるよう に、 「一流の映 ど、 優秀な編集部員がいるから安 


途キ 、撈 つた 後、 最後のレース 前、 あ、 とは思うけどね。 


画スタッフーが作つたからね。 


心して辞められ るよ。 読者のみん 
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クリア後って感じで結構頻繁に入 奥山： そういえば これ、 舞台は 2 奥山： そうなんですか〜。私映画 なもありがとう。 


る。 その合間にレースをするつて 020 年なんです ね。 


つて令然詳しくないんですけれ 奥山： 今まで長い間お世話になり 


感じ かな。 ゲ—ムは難しいんで' 滝沢： うん。 だからこの 車、 実は ど、 この監督のサト ウト シキさん、 ました〜。 あとは 津田 さんと私で 


最後までできる人はあんまりいな 30 年前の車つてことになるんだよ 


つてどんなもの撮つてる方なんで 頑張りますんで、遠くから見守つ 


いと思ぅんだよな あ。でも、 裏技 ね。 たぶん、作つてるときはこん すか？ 

使つてでも 見れ。 それだけの価値 な設定なかつたん じ やないのかな 滝沢：俺も気になつて調べてみ 


てください 


〇 


r 


が あるといぅか、そこに 価値が あ あ。 
るといぅか…。ビデオに編集する 
となおよし。 

與山： ところで滝沢さん、このビ 

デオ、映像部分ばっかりでちつと 
もゲーム画面がないんですが' ど 

ういうことですか？ 


滝沢 


0 

_ 


や、 見なくても いいよ。 


しの ゲーム の真随はこつちだか 


ら 


〇 


奥0|:そぅ言ゎずに兒せてくださ 


いよ 


〇 


いや、これでゲーム部分 


: 

4 ;… 


が. 『G T 』 や 『 R 4』 並だつたら、 



た。ネットで。 

奥山 : そしたら？ 

滝沢：アダルト…つていぅかピン 
ク映画撮つてます。どこ調べても 
「痴漢電車」 (笑)。 

奥山：… その世界で一流でしたか 
や…このビデオがほんとすご 


0 


. # * 


いですね。 

滝沢：でしよ 


ちよつとな 


よ、 これだけのものは 


0 


興山： あの、すごいといぅのはこ 
のビデオを盆休みの半日かけて作 
つた滝沢さん が、 だと思ぅんです 



湾岸トライアル 
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女の子が実写ム 


■ビ 


で登場する 


こ 


のが話題となつたレ—スゲ—ム r 湾一 
岸デットヒ I 卜」の続編。前作では一 
いい走りをすると女の子が_つてく I 
れて、下手な走 D # すると女め子が| 
降りちやう、と： SP たシンプルな作 i 
D だつたが、今回は V シネマばりの I 
スト—リ1で> . 1十分。おか I 
げでノ映像の合間: 1 C レースをさせら 一 
妆る：.という印象だ.しかし、その分； 
(？) レ—スゲ—ム部分の^:りこみが一 


荒： S のが悔やまれる 
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1 \ 

書店(帳合)印 

版元キルタイムコミュニケーシヨン ！ 

TEL 03-3555-3431 / FAX 03-355 卜1208 | 

お名前 i 

ご住所 | 

1 

TEL ( ) | 

ユーズド*ゲームズ VOL .( ) -号数を記入 

※本体価格 VOL .3 780円 tVO し4〜760円 

- - ^~1 

& m \ 

1 

ユー ズド*ゲームズ 総 集編 VOL .( ) ―号数を記入※本体価格1咖円 

各 冊1 

ナイスゲ—ムズ VOL _( ) -号数を記入※本体価格760円 

■ 

B 冊 j 


冊！ 

■ 



m \ 






5 

み 





7^— 义 

1義 


ナ 





<3 号 > 本体価格780円 

充実！中古ゲームライフ/シリーズ1作目 
特集/スーパ ー32 x 特集など 


<6号> 本体価格760円 

名もなきゲームたちとの邂逅/ゲーム音楽特 
集/アドベンチヤーゲーム特集など 


〈珏号> 本体価格760円 

スーファミ救出作戦！名作の千年王国/ゲ 
—ムギア特集/キャラパンシューティング特 
集など 


スト • ケ_ムス 


<4号> 本体価格760円 

脱線！チョー大作主義/パソコンゲーム特 
集/メガドライブ特集など 



<12号》 

本体価格760円 

突擊！ クリエイタ 
—列伝1!/パソコンゲ 
—ム特集/^タイトル 
6ページ特集「ザナッ 
ク」など 


<フ号 > 本体価格760円 

奇作豊作！ バカゲーコレクション/戦略シ 
ミュレーションゲ_ム特集 / PS _ SS 特別ふ 
<ろ綴じなど 

<10号> 本体価格760円 

今は亡きメーカー特集思い出はきらめく 
星々/セガ8ビット機の伝説/ゲームマンガ 
特集など 



<15号 > 

本体価格760円 
突擊！ クリエイタ 
一列伝 if // マソコンゲ 
_ム特集/〗タイトル 
6ぺージ特集 r ザナッ 
ク」など 



<13号 > 

本体価格760円 
マイナ ー ゲ ー ム特 

集/メジヤーゲーム 
特集/小松崎茂イン 
タビューなど 



<16号》 

本体価格780円 
マイ ナー ゲーム 特 
集/ メ ジヤ_ ゲーム 
特集/小松崎茂イン 
タビューなど 


ナイスゲームズ 


<1夸> 本体価格780円 

—生愛せる極上ゲーム/ヘンなタイトル 
特集/制作者インタビューなど 



<3号》 

本体価格760円 

99年上半期ゲームラ 
ンキング200/ホラー 
ゲーム特集/制作者 
インタビューなど 


く它号> 本体価格760円 

98年ゲームランキング200/ギャルゲ 
特集/制作者インタビューなど 





<4号> 

本体価格980円 
99年下半期ゲームラ 
ンキング200/つくり 
ものゲーム特集/制 
作者インタビューなど 


<5号 > 本体価格 7 B 0 円 • 

手を出すな！ キワモノ全開ハード&ソフ 
卜/女性ゲーマ_特集/ RPG など 


<8号 > 本体価格760円 

楽しさ100倍！多人数プレイゲームの宴/ 
バーチャルボーイ特集/セガの怒られゲー特 
集など 


<11号 > 本体価格760円 • 

10 0円ソフト10 0本ノック/ゲームボー 
イ特集/ゲーム19 XX など 



鱗 must 

.............. 滅 



<14 号 > 

本体偭格760円 

中古ゲーム ライフ • 
リターンズ/サタ_ 
ン特集/アド ベンチ 
ヤ-■ゲーム特集など 



<総集編2> 

本体価格1800円 

5号〜8号までのほと 
んどの記事を再録し 
た総集編。総集編書 
き下ろしページも 
少々ある廉価版。 



(総集編3> 

本体価格1800円 
9号〜12号までのほ 
とんどの記事を再録 
した総集編。総集編 
書き下ろしぺージも 
少々ある廉価版。 


* ユース ド . ゲ_ムズ1号、2号、総 
集編1は完売いたしました。 


弊社では、ただ今バックナンバーの直接販売を休止させて頂いております Q 書店さんを通じての販売のみとなりますことをご了承くだ 
さい。下の注文書（コピー可)に、欲しい号数、冊数、住所、氏名、電話番号をお書きの上、お近くの書店さんへご注文ください。なお、 
お手元に届くまでの日数は、書店さんによって異なりますので、ご注文の際にご確認ください。 


i 切り取つてお近くの窗店にて御注文下さい。 
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鱗 H 駿遞麵 


パ…;1品 


|»«| 




:■漏 




と3し T 说曹かないのか？ 
どうしてデ顿 mmm 妨吡か？ 
それには必ず鼂 ® 妒あ〇法す. 

そして必ず_決方嫌が糸り依す， 


« 








::: へ :.〆 : 1 




:: MS : 


_ 


2ちゃんねるの本 


これがインターネットの自由地帯だ！ 

1日に〗00万ヒット以上を記録する超巨大サイト「2ちゃんねる j から、選りすぐりの話題を 
抜粋。佐賀県17歳西鉄バスジャック事件や栃木県コンクリ詰め殺人といった事件性の強い話 
題から、ネットの匿名性、巨人 VS 阪神 、 Mac VS Windows といった論争の数々をそのま 

ま収録！ 


11嘯 


ダ， ㈣ — 


傾 


V_1 彌 
ti. 撫 ; き ii? 

•• : i'V ：■ ••■ .■ 


に;::：，逢:—】 


HP! 


カップメン 


お湯以外でカップメンを作るそして食う 

薬■酒♦石鹼，血など、気がつけば「ウマイカップメンが食いたい」という初期企画から完 
全逸脱 D 金と命を賭けた K 012 氏の大人気チヤレンジホームぺ ー ジベストセレクシヨン！他、 
「無言電話と話す」「店頭サンプルを食う」などのチヤレンジ企画、食い下ろし多数。 


ACCESS 向上大作戦 


出会いのぎつかけを増やすためのアクセス向上術 

どうして反鬻がないのか？ どうしてアクセス数が増えないのか？これには必ず理由があ 
り、そして必ず解決する方法があるのです。しかし、それは必ずしも技術的な事とは限りま 
せん。重要なのは、ホームページを「どう演出してゆくか？」ということです。本書では「ア 
クセスを增やすためにはどうすればいいのか？」を徹底的に解明します。 




絶賛発売中 


的通 ft 9 ブ MV ¢№4 】そ UTJI ， 

a* KOI 2 


暴走自爆！マシーンクレイジ 


なんでも改造この機械バカどもを見よ！ 

バイク•パソコンから家電製品 s 果ては携帯電話まで…。何でもネタにして、何でも改造し 
何でも暴走させる。そんなファイナル系サイパー機械バカどもをマシーンクレイジーと呼ぶ 
彼らの生き様を見ろ！そして泣き喚け! N ! 


キルタイム：:ミュニケーシヨン/マイクロデザイン共同プ□ジェクト 


S なたのホ 


ムページを本にしませんか？ 


詳しくは下記ホームページにてご覧くださし'。 

http:www.microgroup.co.jp/ktc/ 

ktc@microaroup.co.jp 


ホームページプックスシリーズ 


中 i, j^^i" _ ■シ _ ブ v で ■■ J 




※ザブックスはすべてキルタイムコミュニケーシヨンより発売となります。 
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やはりこの時期は 『 DQvn .: 1 。 この忙しい時期にこんな超大作をだされちゃって付合 
うのはかなり大変ですが、堀井節全開のシナリオ&絶妙なバランスは自分的にツ 
ボなだけに、 しばらく離れられそうにありません。さて、編集部員になってから4年。 
バイトの期間を含めればもうちょっとあるかな？とにかぐ編集長になってしまい 
ました。4年前に自分で想像していた未来図とは随分違う気がしますが、まとにか 
く頑張って生きていこうと思うのであります。 （津田） 


新しい パソコンを 買いました。…といっても、原田さんが使ってた マシンを 
3万円で譲ってもらったんですけどね。これで家でも快適ネット生活〜。と 
か言っていた最中、弟が（中古とはいえ） パワー ブックを買いました。家に 
G 3 あるのにですよ!？どうして学生の弟が買えて、社会人の私が買えないん 
だろう…不思議すぎる。そんなわけで、滝沢さん、荒木さん、原田さん。お 
世話になりました。残り二人で頑張りますよ。さ、いこ一か。 （奥山) 


それまで§売者たった彳業か編集部に入れてもらって一年ちょっとが過ぎました。果た 
して読者さんに楽しく本を読んでもらっていたのか!？仕事をちゃんとしていたの 
か（ドキッ)…などなど、モーレツに猛省している今日この頃。え一と、突然ですが 
私的な理由でスタッフから離れることになりました。スタッフ並びに読者の皆様、 
今まで本当にありがとうございました。今後も「ナイゲ ー（ ユーゲ ー) J をよろしくお 
願いしますよ〜。それではいつかまた何処かで…。 （荒木） 


VOL.5 


みみみみみ、見たか？君たちは見たか 『 TAXi 2』 をッ！ありゃ一最高で 
すな。俺もラリー選手に向かって「観光客がトロトロ走ってやがる丨」と言 
えるような大人になりたいです。あと 『 MADMAX 』 とか見まくりで愉快です。 
やっぱ銃身削ったシヨットガンを持って荒野を走らないと人間駄目ですよね。 
…というわけで、俺もそんな生き方をするために、編集部を去って旅に出る 
ことになりました。あ、でも俺は車待ってないや。 （原田） 


，イスゲームズ V0L5 アンケート用ナン rt 


ランキング 


2. 編集部ベスト20 

3. GAME of 2000 (上半期) 

4. ポポロクロイス物語 H 

5. クレイ ジータクシー 

6. 遥かなる時空の中で 

7. ぼくのなつやすみ 

8_ ロードス鳥戦記邪神降臨 

9, < ンぺリアルの臟 

10. サモンナイト 

11_糸井靈里のバス釣り No .1 
決定版 

12. ルーマニア#203 

13. オウガバトル外伝 

14. ゆりかごから墓場まで 
1 5 i ナイスゲーム 

インプレッション 


16. 当世攻略本車情 

17. 極上たんぽぽ堂 

18. 強化型読者プレゼント 
19. 10ページ特集 

ベイグラントストーリ 

20. 制作者インタビュー 

21. いつもココロに NP を 

22. ゲーム レジスタンス 

23. 夜明けの STG 特集 

24. レイストーム 
25_怒首領蜂 

26. スター フォックス 64 

27. バトルガレッカ 

28. グラディウス外伝 

29. 佐ぶの技術セミナー 

30. 第二特集 

キヤ ラゲークーデター 


31. ゴールデンアイ007 

32. 機動戦士ガンダム 
ギレンの野望ジオンの系譜 

33. 賭博黙示録カィジ 

34. スターウォーズ 
[出撃！ ローグ 中隊] 

35. 攻殼機動隊 

36. 少女革命ウテナ 
いつか革命される物語 

37. エキサイティングプロレス 
WWF SMACK DOWN ! 

38. 美食倶楽部ギャルゲー専科 

39. バカゲー波止場 

40. ネットゲーム場外乱|| 

41— ゲームセンター放浪記 

42. 煩悩 ゲームの 世界 

43. 今月の発掘 
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全国のゲームショップ < 參欲しいプレゼント商品名（プレゼントのしめきりは12月末日までです) 

お買い求め頂け 


DC - PAR 用コ- 

PAR を使って旧 f 

r プレイステージ: 

く主な秘技コード収録タイ M 
オブファイア、□ックマン □/ 
実況ノ V° ヮフルプロ野球2000、 

ほか 全13日タイトルの S 


•本書をどこで知りましたか？ 

• 店頭で • 人に薦められて • ユーズ ドゲームズの広告で 


#本書に対するご希望や気づいた点など、何でもけっこうですのでお書き下さい。 


卿別册 


総力特, 


<全45ぺ— 

ファイナ！) i 7 ? 

ストーリ_1しそつた 

合成屋、ステラツイ 

掲載 , - 川- 

—瞬で全アビリァ i 
後まで仲間にする寒 
徹底掲載 1 

ドラゴンクエ 

罈 -JV FMAX、 3 

'.漏ッグ| 

<秘技コード収録夕 

げ実況パヮフルブー c 
花組入隊/グラン ふ 

全26 タイトルの秘も 


.ザ:’.資 

mmm mam mtm mmm mmm ■ 


• • r/1 r • L r l*-* ^/ ' U • fJ 

I 


( A 5/96 ページ) 


參面白かった記事 （3 つまで右べージの番号でI己入して下さい) 


籲つまらなかった記事 （3 つまで右ページの番号で記入して下さい) 


❿ この本を購入した理由 


•次の号も買おうと思いますか？ 


思ラ 


わなし、 


<理由> 


❿2000年7月〜12月に発売されたソフトの中で、面白かったものは何ですか？ 
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ッ！ ありや一取高で 

Vol .5 アンケート係行 走ってやがる！」と言 

か見まくりで愉快です。 
ハと人間駄目ですよね。 
集部を去って旅に出る 

(原田) 
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やはりこの時期は 『 DQvn 』。 この忙しい時期にこんな超大作をだされちゃって付合 
うのはかなり大変ですが、堀井節全開のシナリオ&絶妙なバランスは自分的にツ 

估嚷部員になってから4年。 
、編集長になってしまい 
気がしますが、まとにか 

(津田) 


POST CARD 
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1 


50円切手を 

貼って下さい 


1040041 


L 


んが使ってたマシンを 
快適ネット生活〜。と 
クを買いました。家に 
会人の私が買えないん 
木さん、原田さん。お 
一か。 （奥山） 


東京都中央区新富1_3-7ヨドコウピル 2 F 


Iff 鲁キルタイムコミュニケーシヨン 

編集部 


っとが過ぎました。果た 
事をちゃんとしていたの 
頃。え一と、突然ですが 
ッフ並びに読者の皆様、 
ユ—ゲ _)」をよろしくお 

(荒卞 ） 
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ゴールデンアイ007 
機動戦士ガンダム 
ギレンの野望ジオンの系譜 
賭博黙示録カィジ 
スターウォーズ 
[出撃！ ローグ中隊] 
攻殼機動隊 
少女革命ウテナ 
いつか萆命される物語 
エキサイティングプロレス 
WWF SMACK DOWN! 
美食倶楽部ギャルゲー專科 
バカゲー波止場 
ネットゲーム場外乱闘 
ゲ_ムセンター放浪記 
煩悩ゲームの世界 
今月の発掘 


1/8 


フ 1) ガナ 

ペンネ ー ム 

氏名 

職栗 

年齢 

孀 

性別 
男•女 


〒 住所 


籲本誌以外でよく読む雑誌名（複数可•以下同) 


•買って面白かったゲームソフト名 


その理由 


_特集でとりあげて欲しいテーマは？ 


_ゲーム以外でいちばん興味のあることは？ 


キ uhu セン 






























































Vol .9 ( A 5/176 ページ）定価1，500円 + 


DC 酬 PAR 用 



ド掲載開始// 


PAR を使って旧作を遊ぶ！第4弾 
「プレイステ_シヨン • ザ•ベスト特集 J 




PS 用15ブ□ック 
メモリ_力ード付 

民カラーは写 U と輿な 
る場合がございます。 


く主な秘技コード収録タイトル>ファイナルファンタジー IX 、ス_パー□ポット大戦 or 、 ブレス 
オブファイア、ロックマン DASH 2、 遊戯王モンスターカプセル GB 、 パワプ□クンポケット2、 
実況パワフルプ□野球2000、 

ほか 全138タイトルの秘技コードを収録// 


♦ メモリーカ_ドや PAR にピツタ 
y のオリジナルシー•ル付/ 


全国のゲームショップや有名書店で 
お買い求め頂けます。 


BR7UNSTDRM 発行：株式会社ブレイン•ス I ム 

〒 162-0825 東京都新宿区神楽坂 3-1 あさひこビル 4 F FAX .03-5688-8598 
E - mail ： brain @ brain - s.com URL : http :// brain - s . com / 

※お問い合せは上記 FAX , 又は E - mai 】 でお願い致します。詳細はホームページをご览下さい。 
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*^^^7/ グ jpjy ^ ^v ^^ pfaMiBS 55 J 


詩情 l y ^ . .1.1] ■ j _- p j プロアクションリプレイに CD 版が登場//驚異の935タイトル// 
mMMM^lmLM 8216個の秘技コ-ドを内蔵"内蔵秘技]-ドを大量に収録// 




||^?J P 7; jf ，’,* rT ? Kr ^ Jf 

「飞 m?a ncrran c ? c-pucw t / 

卿ョ酿 

m : i . ifl 


PS 1 :5000 *5500*7000* 7500- 9000 

& pse ： i 0000 •1 500〇番に対応// 


好評発売中/ 


參 史上初の GD 版プ〇アクシ 3 ン U プレイです// 

PS 用ゲ-ム攻略ナビゲ-夕の性能を CD 化しました// 価格¥7,800 

•PAR CDX 2 は、通常のゲームソフト *psi 用のソフトのみご使用になれます 

^ uw1i4h - ^ * 现行の 「 CD コード集 Voi . 卜 BJ はサポートしておりません 

52^5 B ® ■ PS 用 CDX 2 の使い方はとても簡単/1 ■ 
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本製品はカラットのオリシナル商品であり_ソニーコンビ1 
タエンタテインメント社のライセンス商品てはありません 
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NOTICE Pro Action Replay COX is NOT 
Licensed or Endorsed in any way by Sony 
Computer Entertainment Inc. 





▲ CDX を t ットする 
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▲使いたい秘技を 
選択して 




▲ゲ ー* ム V フトに入 
れか无るだけ 


<収録内容>■アークザラッド1〜3參エースコンバット1〜3 _ギャロップレーサ_1〜3 ■クラッシュバンデイクー1〜3 ■クラッシュバンデイクーレーシンク_グランツーリスモ•クラ 
ンツーリスモ2 #グランディア■々ロノ •クロス■サガフロンティア1&2 ■第4次スーパー〇ボット大戦 S ⑩新スーバー□ポッ ト大戦 鲁スーパー□ポット大戦 F _スー K_ ロボット大戦 F n 
結編 # スーパーロポット大戦コンプリートポックス傷スターオーシャンセカンドストーリー•ストリートファイター EX PLUS アルファ•ストリートファイター EX2^J^ 

ァィター ZER 01 〜 A ♦ゼノギアス龜々ービースタりオン•ダービースタリオン⑩チョコボの不思議なダンジョン•チョコポの不思議なタンジョン2 _トルネコの大_険2〜不思譆なタノ 
ジョン〜鲁ティルズオヴデスティニー•テイルズオプファンタジア_テーマパ_ク•デジモンワ_ルド•デジモンワ_ルドデジタルカードバトル■ナムコミュ_ジアム V 0 し1〜5 ♦ナム 
コ ニュージアムアンコ_ル籲バイオ八ザード1〜3 •ディノクライシス參パラサイド*イブ•パラサイド • イブ2❿バラッバラッ八⑩ウンジャマ.ラミ*" _ファイナルファンタジー IV V VI 
vn 參ファイナルファンタジー vn インターナッショナル•ファイナルフアンタジー皿他 


， .. ，一 〜: 






fmmmn 


.' 4 1 . 

. ■•- w 



交. _ノ’. : 

m DC 用 PAR の使い方はとても簡単// _ 
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▲ドングルメモリ 
一をセツトする 
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▲ DC-PAR CDX ディ 
スタをセツトする 
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▲使いたい秘技を 
遇択して 
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▲ゲームソフトに入 
れか无るだけ 


卜のオリジナル商品て 
ンターブライセス社 
通ではありません 
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価格¥9,800 
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《収録々イトル》■アイドル雀士をつくっちゃ©う搴ガンバード2鲁ギガウイング參機動戦士ガンダム外伝コロニーの落ちた地で*.，•クレイジータクシ_ •ザキ 
ングオブファイタ_ズドリームマッチ1999•ザキングオブファイタ_ズ_99 EVOLLTHON •サクラ大戦♦サンライズ英雄節_シェンムーー窜横須 H 參実況バワ 
フルブ□野球 Dreamcast Edition ■首都高バトル•ジョジョの奇妙な冒険未来への遗産[ジョジョの奇妙な冒険]_ジョジョの奇妙な■険未来への遺産[未来への 
通産 I ■神機世界エヴォリュージョン參神機世界エヴォリューション2遠い約束⑩スタークラディエイタ•ストリ_トファイター3ダブルインパクト[ストリート 
ファイター 3] _ストリートファイタダプルインパクト [2 nd インパクト]舉ストリートファイター 2 ER 03 サイキョ_流道塘_スピードデビル參セガ GT ホモ□ゲー 
ションスペシャル參戦国 TURB Fanfan _ソウルキャリパー_ソ_サリアン七星魔法の使徒■ソニックアドベンチャー參ソニックアドベンチヤーインタ"-ナショナ 
I レ■ゾンビリベンジ_ダンスダンスレポ U ューシヨン SndMIX DC エディション_ダンスダンスレボリューションクラブバージョン DC エディション_チューチューロ 
ケット I ■ギス 々 U ムソン2 —メラニートの祭壇一_バイオ八ザードコードべ□二力•バイオ八ザード2 KU ューブラス♦バワースト_ン2 •ベルセルク千年帝国の 
K 篇喪失花の章•ポップンミュージック_ポップンミュージック2鲁ポップンミュージック3アペンドディスク•麻遂大会2スペシャル■マーヴル vs ■カプコン•マ 
ーヴル vs . カプコン2ニューエイジオブヒーローズ•ランク U ッサーミレニアム⑩レインポーコットン•レンタヒ _0_ No_l 
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通販£0お申込みは 
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★在靡確認後、下記でお申し込みください。 

f 之便代別きシステム（ヤマト M ) 


注意:未成年者の方は保護者の®話確認が必要です a 
送料:手数料はお客様負担になります， 

返品:交換はできません(新品故障は除く）。ボ価格は全て消費税込みです" 


翬付：月〜 p _ (齲日も可）9:00〜20:00 


【ホームページ】 http://karat-jp.com/ 

蜜認が必要です。 A 株式会社ツト 
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